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随 着 信息 技术 在 各 领域 的 迅速 渗透 ，CAD/CAMVCAE 技术 已 经 得 到 了 广泛 的 应 用 ， 从 根 
本 上 改变 了 传统 的 设计 、 生 产 、 组 织 模式 ， 对 推动 现 有 企业 的 技术 改造 、 带 动 整个 产业 结构 
的 变革 、 发 展 新 兴 技 术 、 促 进 经 济 增长 都 具有 十 分 重要 的 意义 。 

CAD 在 机 械 制造 行业 的 应 用 最 早 ， 使 用 也 最 为 广泛 。 目 前 其 最 主要 的 应 用 涉及 机 械 、 
电子 、 建 筑 等 工程 领域 。 世 界 各 大 航空 、 航 天 及 汽车 等 制造 业 巨 头 不 但 广泛 采用 
CAD/CAM/CAE 技术 进行 产品 设计 ， 而 且 投 入 大 量 的 人 人力、 物力 及 资金 进行 
CAD/CAM/CAE 软件 的 开发 ， 以 保持 自己 技术 上 的 领先 地 位 和 国际 市 场 上 的 优势 。CAD 在 
工程 中 的 应 用 ， 不 但 可 以 提高 设计 质量 ， 缩 短工 程 周期 ， 还 可 以 节省 大 量 建设 投资 。 
各 行 各 业 的 工程 技术 人 员 也 逐步 认识 到 CAD/CAM/CAE 技术 在 现代 工程 中 的 重要 性 ， 
掌握 其 中 的 一 种 或 几 种 软件 的 使 用 方法 和 技巧 ， 己 成 为 他 们 在 竞争 日 益 激烈 的 市 场 经 济 形势 
下 生存 和 发 展 的 必 备 技能 之 一 。 然 而 ， 仅 仅 知 道 简 单 的 软件 操作 方法 是 远 远 不 够 的 ， 只 有 将 
计算 机 技术 和 工程 实际 结合 起 来 ， 才 能 真正 达到 通过 现代 的 技术 手段 提高 工程 效益 的 目的 。 
基于 这 一 考虑 ， 机 械 工业 出 版 社 特 别 推出 了 这 套 主 要 面向 相关 行业 工程 技术 人 员 的 
“CAD/CAM/CAE 工程 应 用 丛书 >”。 本 丛书 涉 及 AutoCAD、Pro/ENGINEER、Creo、UG、 
SolidWorks、Mastercam、ANSYS 等 软件 在 机 械 设 计 、 人 性 能 分 析 、 制 造 技 术 方面 的 应 用 ， 以 
及 AutoCAD 和 天 正 建筑 CAD 软件 在 建筑 和 室内 配 景 图 、 建 筑 施 工 图 、 室 内 装潢 图 、 水 暖 管 
线 布置 图 、 空 调 布线 图 、 电 路 布线 图 以 及 建筑 总 图 等 方面 的 应 用 。 

本 套 从 书 立 足 于 基本 概念 和 操作 ， 配 以 大 量具 有 代表 性 的 实例 ， 并 融入 了 作者 丰富 的 实 
践 经 验 ， 使 得 本 从 书 内 容 具 有 专业 性 强 、 操 作 性 强 、 指 导 性 强 的 特点 ， 是 一 套 真正 具有 实用 
价值 的 书籍 。 
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PTC Creo 3.0 是 一 组 享有 声誉 的 计算 机 辅助 设计 软件 套件 ， 它 能 够 为 工业 产品 设计 提供 
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一 套 完 整 的 解决 方案 。 其 中 ，PTC Creo Parametric 3.0 功能 强大 ， 其 系列 产品 广泛 应 用 于 机 
械 、 航 天 航空 、 汽 车 制造 、 工 业 设 计 、 家 电 、 玩 具 、 通 信 、 电 子 、 模 具 、 有 限 元 分 析 等 






























































领域 。 

本 书 专门 介绍 装配 设计 及 其 延伸 的 实用 知识 ， 使 用 的 软件 版 本 为 PTC Creo Parametric 
3.0 简体 中 文 版 。 
本 书 内 容 框架 


本 书 循序 渐进 、 全 面 系统 地 剖析 了 PTC Creo Parametric 3.0 装配 (组件) 设计 和 机 构 运 
动 仿真 设计 ， 并 细致 地 讲解 了 如 何 采用 主流 设计 思想 来 进行 产品 设计 。 书 中 每 一 个 实用 的 知 
































识 点 基本 上 都 通过 操作 实例 来 辅助 介绍 。 














































































































本 书 共 7 章 ， 内 容 涉及 组 件 设 计 、 机 构 运 动 仿 真 、 产 品 范例 等 。 其 中 ， 第 1 章 介 绍 PTC 
Creo Parametric 3.0 装配 基础 ， 涉 及 的 内 容 包 括 PTC Creo Parametric 3.0 装配 模块 入 门 、 零 件 





装配 的 一 般 步骤 、 装 配 约束、 元 件 的 移动 、 装 配 爆 炸 图 、 装 配 视图 的 其 他 管理 操作 等 ， 第 
章 讲解 在 装配 环境 中 处 理 零件 的 操作 ， 如 在 装配 模式 下 新 建 堆 件 、 打 开 零 件 、 激 活 零件 、 对 
零件 的 特征 进行 修改 、 对 零件 的 特征 进行 编辑 定义 、 合 并 /继承 操作 、 相 交 布尔 运算 ， 第 

章 的 内 容 是 零 部 件 的 复制 与 置换 ， 第 4 章 则 介绍 高 级 装配 的 知识 ， 其 重要 知识 点 包括 连接 装 
配 、 使 用 装配 接口 界面 、 柔 性 体 装 配 、 布 局 图 应 用 、 上 骨架 模 型 应 用 、 装 配 处 理 计划 等 ; 第 5 
章 讲解 使 用 机 构 模 式 进行 机 构 运动 仿真 的 各 种 知识 以 及 使 用 技巧 等 ， 第 6 章 的 内 容 是 总 结 





















































































































































































































































TOP-DOWN 设计 方法 ， 并 介绍 一 个 应 用 主 控件 的 设计 范例 和 一 个 利用 骨架 模型 来 辅助 设计 
的 轴承 实例 ， 第 7 章 详细 介绍 一 亚 电 子 产 品 的 充电 器 外 观 及 结构 设计 ， 使 读者 基本 上 熟悉 典 
型 产品 的 设计 流程 、 常 规 设计 方法 与 实 操 技 巧 等 。 

本 书 内 容 全 面 、 实 例 典 型 、 应 用 性 强 ， 尤 其 是 本 书 最 后 介绍 的 产品 实例 ， 实 质 是 本 书 知 
识 的 一 个 综合 性 应 用 概括 ， 通 过 实例 能 够 让 读者 明白 ， 很 多 日 常 的 产品 都 可 以 在 装配 模式 下 

















进行 设计 ， 



















































































































































































这 种 自 顶 而 下 的 设计 思想 应 该 熟练 掌握 。 




















如 没有 特别 说 明 ， 书 中 尺寸 单位 均 由 采用 的 相应 绘图 模板 决定 。 


本 书 特色 
































@ 本 书 由 一 线 产 品 设计 工程 师 精心 编著 ， 贴 近 设 计 工 作 ， 实 例 丰 富 ， 应 用 性 强 。 












































@ 结合 操作 实例 辅助 介绍 主要 知识 点 ， 突 出 技巧 性 。 
@ 讲解 目前 流行 的 设计 方式 一 一 在 装配 环境 中 进行 产品 设计 ， 以 典型 产品 设计 范例 解 



































析 的 方式 提升 设计 能 


本 书 光盘 使 用 说 明 
本 书 附 赠 DVD 光盘 一 张 ， 内 含 所 有 操作 实例 的 源 文件 、 部 分 制作 完成 的 模型 参考 文件 


























以 及 典型 实例 的 视频 演示 文件 。 























普 
了 中 











书 中 操作 实例 的 源 文件 (素材 文件 )， 以 及 部 分 制作 完成 的 模型 文件 均 放 在 光盘 目录 下 








的 CH# 〈# 为 各 章 号 ) 文件 夹 里 。 在 各 章 ， 若 在 文件 名 中 带 有 “_finish” 字 样 的 文件 均 表 示 








制作 完成 的 模型 文件 ， 可 以 供 读者 参考 使 用 。 






































操作 视频 文件 放 在 光盘 目录 下 的 “操作 视频 ”文件 夹 里 。 操 作 视 频 文 件 采用 AVI 格式 ， 
可 以 在 大 多 数 的 播放 器 〈 如 Windows Media Player、 暴 风 影 音 等 ) 中 播放 。 








建议 用 户 将 本 书 


文件 ， 可 以 先 设置 工作 目录 ， 例 如 在 使 用 源 文人 


































































































光盘 的 内 容 复 制 到 计算 机 硬 副 中 以 方便 读 取 使 用 。 为 了 方便 读 取 相关 源 
之 前 ， 在 PTC Creo Parametric 3.0 系统 中 通 














过 “选择 工作 目录 ”工具 命令 ， 将 源 文件 所 在 的 文件 夹 设置 为 工作 目录 。 























本 随 书 光盘 仪 供 学 习 之 用 ， 请 勿 擅自 将 其 用 于 其 他 商业 活动 。 


技术 支持 及 答疑 








如 果 您 在 阅读 本 书 时 遇 到 什么 问题 ， 可 以 通过 E-mail 方式 与 作者 联系 ， 作 者 的 电子 邮 
箱 为 sunsheep79@163.com。 欢 迎 读 者 提出 技术 咨询 或 批评 建议 。 另 外 ， 也 可 以 通过 用 于 技 





术 支 持 的 QQ 〈617126205) 联系 并 进行 技术 答疑 与 交流 。 对 于 提 昌 


答复 。 
本 书 主要 由 钟 























刘 晓 云 、 陈 忠 钰 、 周 

































































的 问题 ， 作 者 会 尽快 























铭 编 苦 ， 参 与 编写 的 还 有 肖 秋 连 、 钟 观 龙 、 庞 祖 英 、 钟 日 梅 、 钟 春 雄 、 
兴 超 、 陈 日 仙 、 黄 观 秀 、 钟 寿 瑞 、 沈 婷 、 钟 周 寿 、 曾 婷 婷 、 邹 思 文 、 肖 
钦 、 赵 玉 华 、 钟 春 桃 和 肖 宝 玉 。 











书 中 如 有 玻 漏 之 处 ， 请 广大 读者 不 音 赐 教 。 
天 道 酬 勤 ， 熟 能 


生 巧 ， 以 此 与 读者 共勉 。 





钟 日 饮 
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2 本 章 导读 : 

PTC Creo Parametric 3.0 是 一 款 全 方位 的 CAD/CAM/CAE 软件 ， 功 能 强 
大 、 模 块 众多 。 它 有 一 个 专门 用 来 进行 装配 设计 的 功能 模块 一 一 装 ns 
在 实际 设计 中 ， 很 多 产品 的 设计 都 可 以 在 装配 模块 中 来 完成 。 

本 章 主要 介绍 Creo Parametric 3.0 的 装配 基础 ， 具 体内 容 包 括 : PTC 
Creo Parametric 3.0 装配 模块 入 门 、 装 配 设计 的 一 般 思 路 、 装 配 的 放置 约束 、 
装配 爆炸 图 、 使 用 视图 管理 器 管理 装配 视图 、 设 置 装配 造型 的 显示 样式 。 在 
本 章 的 最 后 特意 安排 了 一 个 采用 Down-Top 设计 思想 的 装配 体验 实例 。 










1.1 PTC Creo Parametric 3.0 装配 模块 入 门 


零件 的 装配 设计 是 在 装配 模块 中 进行 的 ， 所 述 装配 是 指 将 零 部 件 通过 一 定 的 约束 关系 放 
置 在 装配 中 。 在 PTC Creo Parametric 3.0 的 装配 模块 中 ， 提 供 了 基本 的 装配 工具 ， 并 且 可 以 
对 装配 进行 修改 、 分 析 或 重新 定向 等 操作 。 下 面 先 介 绍 一 些 本 书 涉及 的 常用 装配 术语 ， 接 着 
以 图 文 并 成 的 方式 讲解 装配 模块 的 设计 界面 ， 然 后 介绍 如 何 设置 装配 模型 树 《〈 也 常 称 “组 件 
模型 树 ”) 的 显示 项 目 。 


装配 的 基本 术语 | 


PTC Creo Parametric 3.0 装配 模块 中 的 常用 基本 术语 如 下 。 

1) 装配 : 又 称 装 配 体 或 组 件 ， 是 指 一 组 通过 约束 集 被 放置 在 一 起 以 构成 模型 的 元 件 。 
即 装 配 由 零 部 件 构 成 ， 可 以 看 做 是 零 部 件 的 装配 集合 。 在 一 个 装配 中 ， 又 可 以 包含 有 若干 个 
子 装配 或 子 组 件 。 

2) 子 装配 : 放置 在 较 高 层 装配 内 的 装配 。 

3) 元 件 : 装配 内 的 零件 或 子 装 配 ， 它 通过 放置 约束 等 以 相对 于 彼此 的 方式 排列 。 元 件 
0 

) 空 元 件 : 无 几何 的 零件 或 子 装配 。 

ww 可 用 来 作为 创建 新 零件 或 装配 的 模板 的 标准 元 件 。 

6) 挠 性 元 件 : 已 装配 好 适应 新 的 、 不 同 的 或 不 断 变 化 的 变量 的 元 件 。 

7) 封装 元 件 : 未 完全 约束 的 装配 元 件 。 所 有 移动 装配 元 件 均 会 被 封装 。 
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8) 未 放置 元 件 ， 未 组 装 也 未 封装 的 装配 元 件 。 

9) 互 换 装配 ;含有 零件 或 子 装配 的 可 交换 组 或 表示 的 装配 。 

10) 分 解 视图 ;显示 彼此 分 隔 的 装配 元 件 的 可 自 定义 视图 。 分 解 视图 可 用 于 说 明 模型 的 
组 装 方式 及 所 需 使 用 的 元 件 。 分 解 视图 又 称 装配 爆炸 图 ， 在 本 章 1.5 节 将 介绍 装配 爆炸 图 的 
一 些 应 用 知识 。 

11) 参数 化 装配 参考 元 件 移动 或 更 改 时 ， 其 中 的 元 件 位 置 也 随 之 更 新 的 装配 。 

12) 元 件 放置 :零件 或 子 装配 在 装配 中 的 定位 。 此 定位 根据 放置 定义 集 而 定 ， 放 置 定义 
集 决定 了 元 件 与 装配 相关 联 的 方式 与 位 置 。 
13) 约束 集 : 放置 装 配 元 件 的 一 组 规格 。 
14) 定向 假设 ， 放 置 元 件 时 自动 创建 约束 的 基础 。 
15) 合并 特征 ， 指 数据 共享 特征 ， 可 以 在 两 个 元 件 放置 到 装配 后 ， 将 一 个 元 件 的 材料 汪 
加 到 另 一 个 元 件 中 ， 或 从 另 一 个 元 件 中 减 去 此 元 件 的 材料 。 
16) 元 件 界面 : 用 于 自动 化 元 件 放置 的 已 存储 约束 、 连 接 和 其 他 信息 。 每 次 将 元 件 放置 
到 装配 中 时 ， 即 可 使 用 已 保存 界面 。 

17) 骨 架 模型 ， 指 预先 确定 的 元 件 结构 框架 。 可 以 在 设计 流程 开始 时 创建 骨架 模型 来 定 
义 间距 、 几 何 、 元 件 放置 、 连 搂 和 机 构 。 使 用 骨架 模型 可 以 将 重要 的 设计 信息 从 一 个 子 系统 
或 装配 传递 至 另 一 个 子 系统 或 装配 。 

18) 装配 模型 树 ， 装 配 模型 树 位 于 导航 区 的 “模型 树 ”选项 卡 中 中 ， 是 一 种 比较 形象 
的 “ 树 状 ” 层 次 结构 ， 如 图 1-1 所 示 。 在 装配 模型 树 中 ， 回 图 标 表示 装配 或 子 装配 ， 日 图 标 
表示 零件 。 

如 果 想 只 显示 顶级 装配 ， 则 可 以 在 “模型 树 ”选项 卡 中 中 单 击 “ 显 示 ” 按 钮 昌 *， 打 开 
图 1-2 所 示 的 下 拉 荣 单 ， 然 后 从 该 下 拉 荣 单 中 选择 “全 部 折 若 ”命令 ， 如 果 要 想 展开 模型 树 
中 的 全 部 元 件 ， 则 可 以 单 击 “ 模 型 树 ”选项 卡 中 的 “显示 ”按钮 目 * ， 然 后 从 出 现 的 下 拉 菜 
单 中 选择 “全 部 展开 ”命令 ， 即 可 。 
另外 ， 在 “模型 树 ”选项 卡 中 上 ， 从 “显示 ”按钮 目 - 打 开 的 “显示 ”下 拉 菜 单 中 移 择 
“机 构 树 ”命令 时 ， 可 以 开启 机 构 树 ， 如 图 1-3 所 示 。 
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EL 国 贺 回 i 
模型 树 由 -四 > 模型 树 鲁 - 医 v 模型 树 由 - 国 - 
a I x|- 葛 层 岗 ( x|" 秽 了 + 
回 TTQ_8.ASM 回 TTQ_8.ASM 机 构 树 回 TTQ_8.ASM 
TT8A.PRT TT8A.PRT 避 简单 扫 索 (S) 加 TT8A.PRT 
TT8B.PRT 国 TT8B.PRT - TT8B.PRT 
TT8C.PRT @ TT8C.PRT 了 38。 全 部 展开 (日 TT8C.PRT 
@ TT8D.PRT @ TT8D.PRT 总 “全 部 折 又 (CO TT8D.PRT 
回 "ASM0001.ASM 四 "ASsSM0001.ASM | 口 ” 现 先 突出 显示 (P) 加 "ASM0001.ASM 
回 ASM0002.ASM 加 ASM0002.ASM | 名 ”突出 显示 几何 (H) 是 AsMnnn02 ASM 
@ PRTOOO1.PRT PRTOOO1.PRT 显示 弹出 式 坦 看 器 ”机构 硅 
交 MECHANISM 
» Wy BODIES 
图 1-1 装配 模型 树 图 1-2 打开 “显示 ”下 拉 菜 单 图 1-3 开启 机 构 树 
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12 | 装配 模块 的 界面 | 


启动 Creo Parametric 3.0 软件 之 后 ， 在 “快速 访问 ”工具 栏 中 单 击 “ 新 建 ”按钮 上 ， 打 开 
“新 建 ”对 话 框 ， 在 “类 型 ”选项 组 中 选择 “装配 ” 单 选 按钮 ， 在 “ 子 类 型 ”选项 组 中 选择 “ 设 
计 ” 单 选 按 钮 ， 输 入 装配 名 称 ， 取 消 勾 选 “ 使 用 默认 模板 ” 复 选 框 以 不 使 用 默认 模板 ， 此 时 如 
图 1-4 所 示 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 接 着 ， 在 图 1-5 所 示 的 “新 文件 选项 ”对 话 杠 中， 从 “ 模 
板 ” 选 项 组 中 选择 mmns_asm_design， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 从 而 建立 一 个 装配 组 件 文件 。 





下 

























































































新 建 x 新 文件 选项 x 
类 型 子 类 型 模板 
口 也 布局 @ 设计 mmns_asm_design 浏览 . . . 
生生 从 2 互 其 inlbs_asm_design 加 | 
) 国 零件 〇 校 验 Da ad 
日 回 装配 吕 工艺 计划 inlbs_flat_harness 
) 了 则 制造 O 〇 NC 模型 mmks_asm_design 
) 牟 ] 绘图 〇 模具 布局 mmns_asm_design | 
) 思 格式 O 〇 外 部 简化 表示 mmns_flat_harness z| 
) 围 报告 〇 可 配置 模块 
所 布线 图 〇 可 配置 产品 参数 
Fai a MODELED_BY | 
二 DESCRIPTION | 
名 称 : |BC_Z1_A | 
公用 名 称 : | 。 
口 使 用 默认 模板 口 复制 关联 绘图 
确定 取消 确定 ， 取消 
图 1-4 “新 建 ” 对 话 框 图 1-5 ”指定 模板 














装配 模块 的 基本 设计 界面 如 图 1-6 所 示 ， 设 计 界 面 主要 包括 标题 栏 “快速 访问 ”工具 


“快速 访问 ”工具 栏 





BC_Z1_A (活动 的 ) - PTC Creo Parametric 3.0 
人 体 寞 型 工具“ 视图 应 用 程序 框架 | 


7 轴 曾 孔 | ;三 | 四 分 解 图 
OD Vm 国 思 甸 @ < 门 国 角 
. 了 
的 称 Te 草 绘 加 旋转 阵列 管理 视图 截面 ae Ea 条 和 解 


基准 ~ 切口 和 曲面 ”修饰 符 ~ 模型 显示 ~ 模型 意图 ~ 


















































LRIGHT 


思 |&|Q|9|9| 避 I % 国 |[ 洒 














。 用 C:\Program Files\PTC\Creo 3.0\F000\Common Files\templates\mmns_asm_design.asm 作 为 模板 。 全 so* 户 胡 | 回 














图 1-6 ”Creo Parametric 3.0 装配 模块 的 设计 界 男 

















CreaO 3.0 装配 与 产品 设计 从 入 门 到 精通 














栏 、 功 能 区 、 导 航 区 、 图 形 区 域 〈 图 形 窗 口 ， 又 可 称 为 模型 窗口 )、 信 息 区 等 ， 这 里 所 述 的 
信息 区 还 包括 状态 栏 、 选 择 过 滤器 等 。 


设置 装配 模型 树 的 显示 项 目 
下 面 以 设置 在 装配 模型 树 中 显示 特征 为 例 ， 说 明 设置 装配 模型 树 显 示 项 目的 一 般 方法 及 

















1) 在 导航 区 的 “模型 树 ” 选 项 卡 加 中 ， 单 击 模型 树 上 方 的 “设置 ”按钮 由 - ， 打 开 
图 1-7 所 示 的 “设置 ”下 拉 荣 单 。 


























[ 


样式 树 


包 打 开设 置 文件 (0)... 
园 保存 设置 文件 (S).…. 
应 用 来 自 窗口 的 设置 (A).. 








保存 模型 树 (M)… 





图 1-7 “设置 ”下 拉 菜 音 





2) 选择 “ 树 过 滤器 ”选项 ， 弹 出 “模型 树 项 ”对 话 框 ， 如 图 1-8 所 示 。 
3) 从 “显示 ”选项 区 域 增加 勾 选 “特征 ” 复 选 枉 ， 其 他 选项 默认 。 





















































模型 树 项 x 
显示 特征 类 型 
常规 组 管道 ,NC 模具 /铸造 机 构 模拟 
加 局 ”基准 平面 加 站 章 给 
加 / 基准 轴 加 并 使 用 的 草 给 
加 心 曲 线 
加 Xx 基准 点 
苛 未 完成 的 对 象 区 人 便 加 角 
呵 排除 的 对 | 二 自动 倒 圆 角 成 员 
呆 遮蔽 的 对 象 苛 多 修饰 
口 包 络 元 件 
区 -|] 口 =- 
复制 的 参考 话 |= 

















应 用 确定 取消 











图 1-8 “模型 树 项 ”对 话 杠 
加 回回 


> . 汪 和 RR 模型 树 内 ~ | 涪 
4) 单 击 “ 应 用 ”按钮 或 “确定 ”按钮 。 完 成 模型 树 项 目 




















x| > 甬 了 + 
的 设置 操作 ， 此 时 装配 模型 树 便 显示 出 相关 的 特征 ， 如 基准 回 BC_Z1 AASM 
平面 、 基 准 坐 标 系 等 ， 如 图 1-9 所 示 。 ASM_RIGHT 
如 果 要 在 模型 树 上 显示 约束 集 ， 则 需要 在 “模型 树 项 ” MEIOP 


OO ASM FRONT 


对 话 框 中 多 选 “ 放 置 文件 夹 ” 复 选 框 。 有 关 放 置 约 束 的 知识 MX* ASM_DEF_CSYs 
将 在 后 面 的 章节 中 介绍 。 中 在 此 插入 














图 1-9 在 装配 模型 树 中 显示 特征 
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在 装配 设计 中 ， 主 要 有 两 种 设计 思路 : 自 底 向 上 (DOWN-TOP) 装配 和 自 顶 向 下 > 








(TOP-DOWN) 装配 。 








外 自 底 向 上 装配 | 


自 底 向 上 装配 通常 是 将 已 经 设计 好 的 零 部 件 按照 一 定 的 装配 方式 添加 到 装配 体 中 。 采 用 
中 设计 思路 的 典型 装配 操作 步骤 如 下 。 

1) 新建 一 个 装配 文件 。 

2) 在 功能 区 “模型 ”选项 卡 的 “元 件 ” 组 中 单 击 “ 组 装 ”按钮 二。 

3) 系统 弹出 图 1-10 所 示 的 “打开 ”对 话 框 。 通 过 “打开 ”对 话 框 ， 选 择 要 添加 到 装配 
中 的 元 件 〈 零 部 件 )， 然 后 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 。 
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旬 呈 站 ，rm-pc* 文档 娱乐 (E:) ， 设计 资料 * ~| 忆 | | 搜索 . . . 
吨 组 织 ~ 涂 视图 ~ 和 工具 ~ NR? 
公用 文件 夹 口 下 载 30 模 型 国 100p-08. prt 国 bt100p. asm 
国 在 会 话 中 留 100p-01. prt 留 100p-11. prt 留 bt100p_asm. prt 
国 桌面 回 100p-02. prt 外 100p-14. prt 国 s18_pcb_asm. prt 
Ee ad 留 100p-03. prt 留 100p-17. prt 贺 sim_card_press. prt 
加 我 的 文档 | 名 100p-04. prt BB 100p-18. prt 
赎 rm-pc 留 100p-05. prt 国 100p-ka. prt 
工作 目录 留 100p-06. prt 留 100p-pp. prt 
钨 网 上 邻居 






加 Manikin 库 


oj 之 
鸭 收 藏 夹 二 
气相 
文件 名 : 100p-02. prt 修改 日 期 : 08-Sep-14 12:57:04 PM 预览 ~ 
文件 名 : [100p-02. prt = tal 类 型 Creo 文件 (. prt，. asr ”| 子 类 型 
> 文件 夹 树 | 打开 子玉 . .. 取消 (C) 











图 1-10 选择 要 装配 的 零 部 件 








4) 在 功能 区 出 现 图 1-11 所 示 的 “元 件 放 置 ”选项 卡 。 利 用 该 选项 卡 ， 按 照 设计 要 求 设 
置 装配 类 型 、 参 数 等 。 








| 文件 "| | 模型 ”分析 “注释” 泡 染 ， 人 体 模型 ， 工 具 视图 ， 应 用 程序 | 框架 | 元 休 成 替 | 


是 贺 jy [ 玫 户 定义 回 | [和 天虹 “站 0.00 -| ”多 | 关 %: 无 和 束 四 回 1 国 x 


| 放置 | 移动 | 选项 | 挠 性 | 属性 | 








1-11 “元 件 放置 ”选项 卡 























在 这 里 ， 简 单 地 介绍 “元 件 放 置 ” 选 项 卡 中 的 几 个 基本 按钮 的 功能 。 

@ ,指定 约 束 时 ， 在 装配 窗口 中 显示 元 件 。 在 初始 默认 时 ， 该 按钮 处 于 被 选 
中 的 状态 。 

e@ 三 ]: 指定 约束 时 ， 在 单独 窗口 中 显示 元 件 。 
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@ 3: 使 偏 移 方向 反 向 。 

@ 申 -， 切换 CoPilot 拖 动 控制 器 的 显示 。 

@ 1> : 用 于 将 约束 转换 为 机 构 连 接 ， 或 者 将 机 构 连接 转换 为 约束 。 

@ 苔 :使 用 界面 放置 元 件 。 

@ 上 与: 手动 放置 元 件 。 

其 中 ,“ 在 装配 窗口 中 显示 元 件 ” 按 钮 忠和 “在 单独 窗口 中 显示 元 件 ” 按 钮 三 可 以 同时 
处 于 活动 状态 。 

5) 在 “元 件 放 置 ” 选 项 卡 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 次， 完成 一 个 元 件 的 装配 。 






































装 

















击 “ 组 装 ” 按 钮 加， 





民 据 需要 ， 继 续 在 功能 区 “模型 ”选项 卡 的 “元 件 ” 组 中 单 
配 其 他 元 件 。 
ly 用 怖 自 顶 问 下 法 配 

可 以 在 装配 过 程 中 ， 参 考 其 他 元 件 对 当前 元 件 进行 设计 ， 例 如 在 装配 模式 下 新 建 和 修 
了 件 。 概 括 地 说 ， 自 顶 向 下 设计 是 指 先 定 出 产品 概念 、 再 指定 顶级 设计 标准 的 产品 创建 六 
这 些 标 准 接着 会 在 创建 和 细节 化 零件 和 元 件 时 ， 被 传递 到 所 有 这 些 零 件 和 元 件 。 下 看 
装配 中 新 建 实体 零件 为 例 ， 简 述 采 用 这 种 设计 思路 的 一 般 装 配 操作 步骤。 
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从 











1) 前 





f 建 一 个 没有 元 件 的 装配 文件 。 





2) 在 功能 区 “模型 ”选项 1 











E 的 “元 件 ” 组 中 单 击 “ 创 建 ” 按 钮 总 ， 打 开 图 1-12 所 示 的 


“创建 元 从 





”对 话 杠 





王 。 




















3) 在 “创建 元 件 ” 对 话 框 中 指定 要 创建 的 元 件 类 型 ， 例 如 从 “类 型 ”选项 组 中 选择 
“零件 ” 单 选 按钮 ， 从 “ 子 类 型 ”选项 组 中 选择 “实体 ” 单 选 按钮 。 

4) 接受 默认 的 元 件 名 称 ， 或 者 输入 新 的 元 件 名 称 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 

5) 在 弹出 的 图 1-13 所 示 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 ， 指 定 创建 方法 。 系 统 提供 了 4 种 创 
建 方法 的 选项 ， 即 “从 现 有 项 复制 “定位 默认 基准 ”“ 空 ”和 “ 定 创建 选项 
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创建 特征 ”。 


3 


























朋 











后 ， 注 意 根据 系统 提示 选择 相应 的 参考 。 











确定 (0) ” 取消 (C) 








6) 新 建 实体 零件 文件 后 





项 





1-12 “创建 元 件 ” 对 话 框 








fy 








Cn 




















创建 选项 


确定 (0) ” 取消 (C) 





图 1-13 











> 





零件 特征 的 设计 工作 了 。 


保 该 实体 零件 处 于 被 激活 的 状态 ， 





EE 


“创建 选项 ”对 话 框 
则 可 以 执行 相关 的 工具 
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7) 如 要 继续 在 装配 中 新 建 元 件 ， 则 需要 从 功能 区 “视图 ”选项 卡 的 “窗口 ”组 中 单 击 
“激活 ”按钮 四 ， 或 者 按 〈CtrHA》 快捷 键 ， 激 活 顶 级 装配 ， 接 着 便 是 执行 如 上 步骤 2) 一 步 
又 6) 的 操作 。 


1.3 ”装配 的 放置 约束 > 


在 进行 装配 设计 时 ， 免 不 了 给 元 件 指定 放置 约束 ， 所 谓 的 放置 约束 指定 了 一 对 参考 的 相 
对 位 置 。 在 Creo Parametric 3.0 的 “元 件 放置 ”选项 卡 中 ， 提 供 了 多 种 放置 约束 的 类 型 选 
项 ， 包括 [14 自动 ” “距离 ” “角度 偏 移 ” “平行 ” “重合 ” “法 向 99 “ 共 面 ” 站 “ 相 切 ” “ 问 
定 ” 和 “默认 ”等 ， 如 图 1-14 所 示 。 


| 文件 "| [ 蔬 理 ， 分 析 ， 演 释 | 浊 染 人体 模 型 ， 工 具 | 视图 应 用 程序 | 框架 | | 元 做 放生 






















































































[用户 定义 习 | [|e 怕 0.00 -| 和 ”| 多 | 类: 无 和 束 ”回回 1 国 x 


玫 和 四 | 移动 | 选项 | 近 性 | 站 



























































“距离 ”约束 用 于 将 元 件 参 考 定 位 在 距 装配 参考 的 设 定 距 离 处 。 该 约束 的 参考 可 以 为 点 
对 点 、 点 对 线 、 线 对 线 、 平 面 对 平面 、 平 面 曲面 对 平面 曲面 、 点 对 平面 或 线 对 平面 。 在 图 1-15 
所 示 的 图 例 中 ， 小 方块 的 底面 距 选 定 的 装配 参考 表面 的 距离 为 100。 





















































图 1-15 使 用 “距离 ”约束 的 图 例 











“角度 偏 移 ” 约 束 用 来 将 选 定 的 元 件 参考 以 某 一 角度 定位 到 选 定 的 装配 参考 。 该 约束 的 
一 对 参考 可 以 是 线 对 线 〈 共 面 的 线 ) 的 一 对 参考 ， 也 可 以 是 线 对 平面 或 平面 对 平面 的 一 对 参 
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郊 。 使 用 “角度 偏 移 ” 约 束 的 典型 示例 如 图 1-16 所 示 ， 可 以 根据 需要 设 定 角 度 偏 移 的 

































































偏 移 ”约束 的 典型 攻 

















于 行 
“平行 ”约束 主要 平行 于 装配 参考 放置 元 件 参 考 ， 其 参考 可 以 是 线 对 线 、 线 对 平面 或 平 
和 对 平面 。 
“平行 ”约束 示例 如 图 1-17 所 示 。 













































































图 1-17 “平行 ”约束 示例 








13.4 二 会 


“重合 ”约束 用 于 将 元 件 参 考 定位 为 与 装配 参考 重合 。 
约束 的 参考 可 以 为 点 、 线 、 平 面 或 平面 曲面 、 圆 柱 、 圆 锥 、 
线 上 的 点 以 及 这 些 参考 的 任何 组 合 。 在 使 用 “重合 ”约束 时 ， 
需要 注意 约束 方向 的 正确 设 定 ， 单 击 “ 反 向 ”按钮 可 以 更 改 
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E= 寺 A 

















































































































重合 的 约束 方向 。 
在 图 1-18 所 示 的 图 例 中 ， 小 方块 的 底面 元件 参考 ) 与 ” 图 1-18 “重合 ”约束 示例 
装配 参考 面 重合 。 





到 汉 

“法 向 ”约束 用 于 将 元 件 参考 定位 为 与 装配 参考 垂直， 其 参考 可 以 是 线 对 线 〈 共 面 的 
线 )、 线 对 平面 或 平面 对 平面 。 应 用 “法 向 ”约束 的 典型 图 例如 图 1-19 所 示 ， 在 小 方块 上 选 
定 的 元 件 参考 面 与 在 装配 体 中 选 定 的 装配 参考 面 垂 直 。 





























































































































Creo Parametric 3. 0 装配 基础 

















图 1-19 “法 向 ”约束 示例 





I 联 久 种 共 面 | 


“ 共 面 ”约束 主要 用 于 将 元 件 边 、 轴 、 目 的 基准 轴 或 曲面 定位 
为 与 类 似 的 装配 参考 共 面 。“ 共 面 ”约束 的 典型 示例 如 图 1-20 所 



































2 装配 黎 元 件 参 考 
示 ， 元 件 参考 对 装配 参考 为 线 对 线形 式 。 2 

图 1-20 “ 共 面 ”约束 示例 
居中 | 


“居中 ”约束 可 用 来 使 元 件 中 的 坐标 系 或 目标 坐标 系 的 中 心 与 装配 中 的 坐标 系 或 目的 坐 
标 系 的 中 心 对 齐 。 参 考 可 以 为 圆锥 对 圆锥 、 圆 环 对 圆 环 或 球面 对 球面 。 应 用 “居中 ”约束 的 
典型 示例 如 图 1-21 所 示 。 


























图 1-21 应 用 “居中 ”约束 的 典型 示例 





I 相 雪 | 


“ 相 切 ”约束 用 于 控制 两 个 曲面 在 切 点 的 接触 ， 该 约束 的 一 个 应 用 实例 为 凸轮 与 其 传 
动 装置 之 间 的 接触 面 或 接触 点 。 应 用 “ 相 切 ”约束 的 典型 示例 如 图 1-22 所 示 。 









































图 1-22 应 用 “ 相 切 ”约束 的 典型 示例 





EE | 


“固定 ”约束 用 于 固定 被 移动 或 封装 的 元 件 的 当前 位 置 。 典 型 示例 如 图 1-23 所 示 。 当 从 
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“元 件 放置 ”选项 卡 的 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “此 国定 ”选项 时 ， 在 状态 栏 中 将 出 
现 “ 选 择 模型 的 坐标 系 ” 的 提示 信息 ， 此 时 可 以 由 用 户 在 装配 中 选择 一 个 坐标 系 或 接受 默认 
的 装配 坐标 系 设置 ， 然 后 单 击 “ 完 成 ”按钮 站 完成 “固定 ”约束 的 操作 。 

















































































































图 1-23 “固定 ”约束 的 典型 案例 














风光 【用 时 认 约 束 


使 用 “默认 ”约束 可 以 将 系统 创建 的 元 件 的 默认 坐标 系 与 系统 创建 的 装配 的 默认 坐标 系 
对 齐 。 其 参考 可 以 为 坐标 系 对 坐标 系 ， 或 者 点 对 坐标 系 。 通 常 使 用 “默认 ”约束 来 放置 装配 
中 的 第 一 个 元 件 〈 零 件 )， 如 图 1-24 所 示 。 
















































































图 1-24 应 用 “默认 ”约束 的 典型 示例 














1.3.11 


“自动 ”约束 用 来 基于 所 选 参考 的 自动 约束 ， 系 统 会 根据 所 选 参考 而 智能 地 提供 一 种 可 
能 的 约束 类 型 。 


使 用 放置 约束 的 一 般 原则 及 注意 事项 


定义 放置 约束 是 装配 设计 的 一 项 基本 功 。 下 面 总 结 几 点 使 用 放置 约束 的 一 般 原 则 及 注意 
有 项 。 

1〉 当 定义 某 些 约束 时 ， 系 统 会 显示 约束 方向 ， 根 据 设计 要 求 决定 是 否 反 向 约束 方向 。 
例如 当 为 “距离 ”约束 输入 偏 移 值 时 ， 系 统 会 显示 约束 的 偏 移 方向 ， 此 时 要 选择 相反 方 
向 ， 则 可 以 单 击 方向 箭头 ， 或 输入 一 个 负 值 ， 或 在 图 形 窗口 中 往 反 方向 拖 动 控制 图 柄 至 合适 
位 置 。 

2) 一 些 约束 对 其 参考 的 类 型 有 要 求 。 例 如 , “距离 ”约束 的 参考 要 求 为 点 对 点 、 点 对 
线 、 线 对 线 、 平 面 对 平 面 、 平 面 曲面 对 平面 曲面 、 点 对 平面 或 线 对 平面 ;“ 平 行 ”约束 的 参 
考 是 线 对 线 〈 共 面 的 线 )、 线 对 平面 或 平面 对 平面 。 

3) 一 次 只 能 添加 一 个 约束 ， 例 如 ， 不 能 使 用 一 个 单 
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的 约束 选项 约束 一 个 零件 上 的 两 
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个 不 同 的 孔 与 另 一 个 零件 上 的 两 个 不 同 的 孔 ， 而 必须 定义 两 个 单独 的 约束 。 

4) 元 件 的 装配 需要 定义 放置 约束 集 。 所 述 的 放置 约束 集 由 若干 个 (一 般 为 2 个 或 3 
个 ) 放置 约束 构成 ， 用 来 完全 定义 元 件 的 放置 和 方向 。 进 入 “元 件 放 置 ” 选 项 卡 的 “放置 ” 
面板 ， 可 以 看 到 当前 定义 的 放置 约束 集 ， 如 图 1-25 所 示 ， 该 放置 约束 集 为 集 1， 由 3 个 放置 
约束 构成 。 若 要 新 建 约 束 ， 可 以 在 “放置 ”面板 的 放置 约束 收集 器 中 选择 “新 建 约 束 ” 
选项 。 


文件 "| 模型， 分析 注释， 这 染 ”人 体 模型 “工具 视图 ”应 用 程序 框架， 元 任 误 至 



















































































































































































年 | 唱 | 人 /| 用 户 定 义 -= 型 重 人 |- 0. 00 -| 人 | 久 | 状况 : 完全 约束 加 加 | 区 x 


放置 | 移动 | 选项 | 挠 性 | 属性 











日 集 1 (用 户 定义 ) 加 约束 已 启用 

距离 

重合 约束 类 型 

es 本 重合 

如 ABBA-2: 曲面:F5( 拉 侍 _1) 
| 名 ABBA-1: 曲面 :F8( 拉 储 _3) 信忠 
( ”| 反 向 

新 建 约束 Fr 
新 建 集 2 
一 完全 约束 











图 1-25 “元 件 放置 ”选项 卡 的 “放置 ”面板 






































































































































5) 可 在 放置 约束 中 使 用 的 曲面 仅 限 于 平面 、 圆 柱 面 、 圆 锥 面 、 环 面 和 球面 。 


1.4 元件 的 移动 


运动 移动 是 主体 或 主体 系统 的 运动 ， 而 不 考虑 作用 于 其 上 的 质量 或 力 。 在 装配 元 件 的 过 
程 中 ， 可 以 适当 地 在 约束 允许 的 条 件 下 移动 元 件 ， 调 整 其 位 置 。 移 动 元 件 的 常用 方法 主要 包 
括 : 使 用 键盘 快捷 方式 、 使 用 CoPilot 和 使 用 “元 件 放置 ”选项 卡 的 “移动 ”面板 。 


I 区 和 图 使 用 键盘 快捷 方式 


在 打开 的 装配 中 ， 单 击 “ 元 件 ”组 中 的 “组 装 ”按钮 馈 ， 选 择 打开 要 组 装 到 装配 体 中 的 
元 件 来 打开 ， 系 统 出 现 “ 元 件 放置 ”选项 卡 。 此 时 ， 可 以 使 用 键盘 快捷 方式 移动 元 件 。 下 列 
4 种 快捷 方式 应 该 重点 掌握 。 
























































































































































































































































1) 按 〈Ctrl+Alt+ 鼠 标 左 键 ， 并 移动 指针 ， 可 以 绕 默 认 坐 标 系 翻 转 元 件 。 
2) 按 〈Ctrl+Alt+ 鼠 标 中 键 ， 并 移动 指针 ， 可 以 旋转 元 件 。 

3) 按 〈Ctrl+Alt+ 鼠 标 右键 ， 并 移动 指针 ， 可 以 平移 元 件 。 

4) 按 〈Ctrl+Shift》 快捷 键 并 单 击 鼠标 中 键 ， 可 以 启用 定向 模式 。 



































I 芝 风 居 使 用 CoPilot 



































在 一 个 打开 的 装配 文件 中 ， 单 击 “ 元 件 ” 组 中 的 “组 装 ” 按 钮 局 ， 并 通过 “打开 ”对 话 
框 选择 要 放置 的 元 件 来 打 ， 荔 能 区 出 现 “ 元 件 放置 ” 选 项 卡 ， 单 击 选中 “3D 拖 动 控制 
器 ”图 标 外 -以 在 图 形 窗 口中 显示 元 件 的 3D 拖 动 控制 器 (CoPilot)。CoPilot 如 图 1-26 所 
示 ，1 表示 箭头 ，2 表示 圆 弧 ，3 表示 平面 ，CoPilot 连接 到 元 件 的 默认 坐标 系 。 拖 动 CoPilot 
的 中 心 点 以 自由 拖 动 元 件 ， 拖 动 箭头 以 沿 着 轴 平 移 元 件 ， 拖 动 圆 弧 以 旋转 元 件 ， 拖 动 平 面 以 
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移动 平面 上 的 元 件 。 


区 可 使 用 “移动 ”面板 | 
通过 使 用 “元 件 放置 ”选项 卡 的 “移动 ”面板 ， 可 以 调节 要 在 装配 中 放置 的 元 件 的 
位 置 。 
下 面 介绍 一 下 图 1-27 所 示 的 “移动 ”面板 。 该 面板 可 供 选择 的 运动 类 型 选项 有 “定向 
模式 ”“ 平 移 ” “旋转 ”和 “调整 ”选项 。 

















































































































平移 下滑 下 
相对 0.000 | 0. 000 
图 1-26 ”CoPilot 结构 示意 图 1-27 “元 件 放 置 ”选项 卡 的 “移动 ”面板 




































































@“ 定 癌 模 式 ” 选 项 : 选中 该 选项 时 ， 激 活 定向 模式 和 定向 模式 快捷 荣 单 。 此 时 ， 
在 图 形 窗口 中 单 击 并 释放 鼠标 按钮 ， 然 后 按 住 鼠标 中 键 并 拖 动 鼠标 ， 可 以 重 定 
向 元 件 。 

@ “平移 ”选项 : 此 为 默认 选项 ， 可 根据 选 定 参考 及 其 定义 的 方向 平移 元 件 。 

@ “旋转 ”选项 : 选中 该 选项 时 ， 绕 选 定 参 考 旋转 元 件 。 

@ “调整 ”选项 : 选中 该 选项 时 ， 使 用 临时 约束 调整 元 件 位 置 。 可 在 图 
应 的 调整 参考 。 

借助 “元 件 放置 ”选项 卡 的 “移动 ”面板 ， 实 现 平移 或 旋转 元 件 的 方法 很 简单 ， 首 先 打 

开 “ 元 件 放 置 ”选项 卡 的 “移动 ”面板 ， 选 择 运 动 类 型 选项 为 “平移 ”或 “旋转 ”， 接 着 设 

置 相关 的 参数 、 运 动 参考 等 ， 然 后 在 图 形 窗口 中 单 击 并 释放 鼠标 按钮 ， 然 后 移动 鼠标 ， 在 得 

到 满意 的 位 置 时 ， 在 图 形 窗 口中 单 击 即 可 。 

移动 元 件 后 ， 在 “元 件 放 置 ” 选 项 卡 中 单 击 “ 移 动 ” 选 项 标签 以 关闭 “移动 


1.5 “装配 爆炸 图 


装配 爆炸 图 其 实 是 装配 的 分 解 视图 。 例 如 ， 图 1-28 中 所 示 是 某 订 书 机 的 一 个 初步 建立 
的 装配 爆炸 图 。 建 立 表达 清晰 的 装配 爆炸 图 ， 有 助 于 分 析 产 品 结构 、 规 划 零 件 以 及 给 生产 工 
艺 的 指导 工作 带 来 方便 等 。 在 一 些 产 品 说 明 书 或 装配 说 明 书 中 ， 常 利用 爆炸 图 来 辅助 说 明 产 
品 的 组 成 或 者 装配 顺序 等 。 
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图 1-28 ”装配 爆炸 图 








下 面 以 一 个 装配 关系 比较 简单 的 实例 ， 辅 助 介绍 如 何 创 建 默认 的 爆炸 图 ， 如 何 编辑 爆炸 
图 ， 如 何在 爆炸 图 中 建立 偏 移 线 ， 以 及 如 何 修改 爆炸 图 中 的 仿 移 线 。 


La 时 创建 默认 的 爆炸 图 








创建 默认 爆炸 图 的 操作 步骤 如 下 。 
1) 打开 位 于 随 书 光盘 的 CH1 一 TSM_1_1 文件 夹 中 的 tsm_1_1.asm 源 文件 ， 文 件 中 存在 
的 装配 体 如 图 1-29 所 示 。 











图 1-29 ” 某 产 品 中 的 装配 


2) 在 功能 区 中 切换 至 “视图 ”选项 卡 ， 从 “模型 显示 ”组 中 单 击 “ 分 解 图 ”按钮 加。 
此 时 ， 得 到 默认 的 爆炸 图 如 图 1-30 所 示 。 











图 1-30 创建 默认 的 爆炸 图 
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由 系统 自动 产生 的 爆炸 图 往往 显得 有 些 凌乱 ， 很 多 时 候 还 需要 做 进一步 的 位 置 调整 ， 以 
获得 满意 的 爆炸 状态 。 例 如 在 本 例 中 ， 需 要 调整 一 下 部 分 元 件 的 放置 位 置 。 
| Ry) 


_ 编 辑 爆炸 图 | 


编辑 爆炸 图 的 步骤 如 下 。 

1》 从 功能 区 “视图 ”选项 卡 的 “模型 显示 ”组 中 单 击 “ 编 辑 位置 ” 按 钮 健 ， 打 开 图 1-31 
二 
“旋转 ”按钮 志和 “视图 平面 ”按钮 国 。 其 中 ,“ 平 移 ” 按钮 己 , 用 于 沿 选 定 轴 平 移 元 件 、 
“旋转 ”按钮 品 用 于 绕 选 定 参 考 旋转 元 件 ,“ 视 图 平面 ”按钮 国 用 于 沿 视图 平面 移动 
元 件 。 






































文件 "| | 模型 分 析 | 注释 得 染 ， 人体 模型 工具 视图 应 用 程序 | 框架 | 从 部 工 衣 | 














加 人 国 [ 单 埋 此 处 添加 项 “| 引产 ll [x 





参考 | 选项 | 分 解 线 








图 1-31 “分 解 工 具 ” 选 项 卡 


2) 在 “分 解 工 具 ” 选 项 卡 中 单 击 3 个 运动 类 型 按钮 之 一 。 在 本 例 中 ， 单 击 “ 平 移 ” 按 
钮 己 ,。 

3) 选择 一 个 或 多 个 要 分 解 的 元 件 ， 将 出 现 拖 动 控制 滑 块 。 本 例 由 于 上 步骤 单 击 “ 平 
移 ” 按 钮 号 ,以 选择 平移 作为 运动 类 型 ， 那 么 在 所 选 要 编辑 分 解 的 元 件 中 将 出 现 带 有 拖 动 控 
制 器 〈 滑 块 ) 的 坐标 系 ， 如 图 1-32 所 示 。 
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SN 
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图 1-32 ”选择 要 分 解 的 元 件 并 定义 平移 轴 《 以 平移 元 件 为 例 ) 


4) 要 激活 “运动 参考 ”收集 器 ， 则 在 “分 解 工具 ” 选项 卡 中 打开 “参考 ”面板 ， 接 着 
在 该 面板 的 “运动 参考 ”收集 器 的 框 内 单 击 ， 指 定 合 适 的 运动 参考 。 
5) 要 设置 运动 选项 ， 则 在 “分 解 工 具 ” 选 项 卡 中 打开 “选项 ”面板 ， 如 图 1-33 所 示 ， 
接着 根据 实际 情况 执行 以 下 操作 中 的 一 项 或 多 项 。 
@ 将 一 个 元 件 的 分 解 位 置 应 用 到 另 一 个 元 件 。 在 “选项 ”面板 中 单 击 “ 复 制 位 置 ” 按 
钮 打开 图 1-34 所 示 的 “复制 位 置 ”对 话 框 ， 单 击 “ 要 移动 的 元 件 ” 收 集 器 并 选择 
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要 移动 的 元 件 ， 接 着 单 击 “ 复 制 位 置 自 ”收集 器 并 选择 要 使 用 其 位 置 的 元 件 ， 元 件 
随即 被 移动 ， 根 据 需 要 继续 选择 元 件 和 位 置 ， 然 后 单 击 “ 关 闭 ” 按 钮 以 关闭 “复制 


位 置 ”对 话 框 。 
复制 位 置 x > 
要 移动 的 元 件 : 
TSM_1_1E. PRT 















































复制 位 置 
运动 增 量 
0. 00 
随 子 项 移动 应 用 关闭 
图 1-33 “选项 ”面板 图 1-34 “复制 位 置 ” 对 话 框 














@ 选择 元 件 并 在 “运动 增 量 ”文本 框 中 输入 值 。 

@ 义 选 “ 随 子 项 移动 ” 复 选 框 。 勾 选 此 复 选 框 后 ， 将 已 分 解 元 件 的 子 项 与 元 件 一 起 

移动 。 

6) 将 元 件 或 元 件 组 拖 动 到 所 需 位 置 。 在 本 例 中 ， 对 于 平移 运动 类 型 ， 可 从 拖 动 控 
制 滑 块 的 坐标 系 中 指定 一 个 轴 用 作 平 移 轴 ， 按 住 该 平移 轴 将 选 定 元 件 拖 动 到 所 需 位 置 处 
释放 。 

7) 对 每 个 分 解 元 件 重复 步骤 3) 一 步骤 6) 操作 。 

8) 单 击 “ 分 解 工 具 ” 选 项 卡 中 的 “完成 ”按钮 芝 。 调 整 爆炸 图 中 的 各 元 件 位 置 后 的 参 
考 效 果 如 图 1-35 所 示 。 
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图 1-35 编辑 好 位 置 的 爆炸 图 


要 想 保 存 上 述 编辑 位 置 后 的 默认 分 解 视 图 ， 通 常 可 以 在 “模型 显示 ”组 或 “图 形 ” 工 具 
栏 中 单 击 “ 视 图 管理 器 ”按钮 咏 ， 弹 出 “视图 管理 器 ”对 话 框 ， 切 换 至 “分 解 ”选项 卡 ， 确 
保 选 中 “默认 分 解 (+)”( 见 图 1-36)， 此 时 单 击 “ 编 辑 ” 按 钮 并 从 其 下 拉 菜 单 中 选择 “ 保 
存 ” 命 令 ， 弹 出 图 1-37 所 示 的 “保存 显示 元 素 ” 对 话 框 ， 确 保 勾 选 “ 分 解 ” 复 选 框 以 及 从 
右 侧 的 下 拉 列 表 框 中 选择 新 的 分 解 视图 名 称 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 


















































































































































视图 管理 器 
简化 表示 样式 截面 
层 | 分 解 | 定向 ”全 部 
四 = 页 - 
名 称 。 | 。 保 -. 

# 默认 从 蚀 切换 分 解 状 况 
移 除 
重 命名 
复制 
说 明 

上 学 ' 编辑 位 置 

可 《分解 状态 
_ 属 性 >> 关闭 


x 

















图 1-36 ”保存 选 定 分 解 视图 
另外 ， 在 “视图 管理 器 ”对 话 框 的 “分 解 ” 选 项 卡 中 ， 还 可 以 通过 单 击 
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保存 显示 元 素 x 
万 回 : 0( 
简化 表示 : | (未 人 
层 状 态 : 未 修 
样式 林 收 
加 分解 默认 分 解 
确定 (0) 取消 (C) 
图 1-37 “保存 显示 元 素 ” 对 话 框 














“新 建 ” 按 乌 来 


创建 新 的 分 解 视图 ， 然 后 可 在 分 解 视 图 的 “属性 ”页 中 编辑 该 分 解 视图 。 在 “分 解 ”选项 卡 
中 单 击 “新 建 ” 按 钮 ， 出 现 分 解 视 图 的 默认 名 称 ， 如 图 1-38 所 示 ， 此 时 按 (Enter〉 键 可 接 








受 该 默认 名 称 ， 或 者 在 名 称 文本 框 中 输入 一 个 新 
“属性 ”按钮 属性 > 进入 该 分 解 视图 的 “属性 ”页 ， 如 图 1-39 所 示 ， 单 击 “ 编 辑 位 置 ”按钮 
营 则 在 功能 区 中 打开 “分 解 工 具 ” 选 项 卡 用 于 编 
分 解 位 置 后 ， 单 击 “ 返 回 列表 ”按钮 《<:… 









































以 返 


“编辑 ”一 “保存 ”命令 来 保存 该 新 的 分 解 视图 。 














图 1-38 








新 建 分 解 视图 


视图 管理 器 X 
简化 表示 样式 截面 
屋 分 解 定向 全 部 
新 建 编辑 - © 选项 - 

-名称 
|Exp0001| 
中 默认 分 解 (+) 
属性 >> 关闭 











EE 在 爆炸 图 中 建立 偏 移 线 














名 称 ， 此 时 该 分 解 视图 处 于 活动 状态 。 单 击 















































图 1-39 ”进入 活动 分 解 视 





移 除 


关闭 








图 的 “属性 ” 








辑 装配 元 件 的 分 解 位 置 。 设 置 好 装配 元 件 的 
加 到 先前 的 分 解 视图 列表 。 最 后 可 选择 





在 爆炸 图 中 调整 好 元 件 位 置 后 ， 可 以 使 用 偏 距 线 来 显示 各 元 件 的 对 齐 方式 ， 所 述 偏 移 线 
由 多 条 可 包括 一 个 或 多 个 拐角 的 直 的 虚线 段 组 成 。 偏 移 线 主要 起 修饰 作用 ， 它 们 表示 元 件 从 








其 组 装 位 置 移 开 。 


在 装配 爆炸 图 
] 户 更 好 地 读 装 配 
下 面 介 
1) 在 




















理 器 ”对 
需 分 解 视 
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在 爆炸 图 中 建立 1 











局 移 线 。 
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“分 解 工 











钮 入， 弹出 图 








“模型 显示 ”组 或 “ 
6 框 〈 可 简称 为 视 
图 (爆炸 
”选项 卡 。 
2) 在 “分 解 工具 ”选项 
1-40 所 示 的 “ 
3)“ 参 考 1” 收 集 器 处 于 激活 状态 ， 在 


























图 形 ” 工 














kk 栏 中 单 击 “ 视 
图 管理 器 )， 切 换 至 “分 解 ” 选 项 卡 ， 从 分 解 视 图 





医 




















属性 ”页 ， 





图 )， 单 击 居 性 ”进入 其 “ 

















! 单 击 “给 
饰 偏 移 线 ” 








| 建 
对 话 框 。 
图 或 边 








王 











修 


过 



























































择 一 个 点 作为 第 一 个 端点 ， 在 本 例 中 可 以 选择 最 左 端 元 人 
的 一 根 轴线 以 定义 第 一 个 端点 。 
4) 指定 参考 1 后 ,“ 参 考 2” 收 集 器 随即 被 激活 ， 在 


另 一 个 元 件 的 


遍 移 线 ” 按 | 























管理 器 ”按钮 名 ， 弹 出 “视图 


Creo Parametric 3. 0 装配 基础 


中 建立 偏 移 线 ， 有 助 于 更 好 地 表达 装配 体 中 的 零件 之 间 的 装配 关系 ， 有 助 








sa 
已 
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列表 中 选择 所 














单 击 “ 编 辑 位 置 ”按钮 膏 以 显示 





上 选 





























面 














或 边 上 选择 一 个 点 作为 第 











本 例 中 可 选择 最 右 端 元 件 的 一 根 轴线 以 定义 第 二 个 端点 。 


5) 单 击 “ 应 用 ”按钮 以 生成 一 条 偏 移 线 ， 如 


所 示 。 











图 1-41 


二 个 端点 ， 在 








修饰 偏 移 线 
二 L_ 关 画 
“修饰 偏 移 线 ”对 话 框 



































一 些 不 满意 的 偏 移 线 ， 可 以 将 其 删除 ， 其 方法 














遍 移 线 ”对话 市 





E 中 单 击 “ 关 闭 ” 按 钮 。 




















6) 在 “修饰 
对 于 
“分 解 工具 ”选项 -| 
久 即 可 。 





发 


中 打开 “分 解 线 ”面板 ， 如 图 1-42 所 示 ， 然 后 


图 1-41 创建 一 条 偏 移 线 


vy 





是 先 选择 要 删除 的 偏 移 线 ， 接 着 在 























击 “ 删 除 偏 移 线 ”按钮 


文件 -| | 模型 分析 注释 ” 演 染 ”人 体 模型 ”工具 ”视图 ”应 用 程序 “框架 ，| 耸 信 了 友 


| < 全 站 
上 | 一 























具 
参考 | 选项 |- 分解 线 八 
矢 A 
编辑 线 型 
默认 线 型 
图 1-42 在 “分 解 工具 ”选项 卡 中 打 





























I 区 坟 各 修改 偏 移 线 


要 编辑 选 定 的 偏 移 线 (包括 添加 或 修改 偏 








“分 解 线 ” 














移 线 拐角 点 )， 可 以 使 用 “分 解 工具 ”选项 卡 


x 


面板 


















CregO 3.0 装配 5 产品 设计 从 入 门 到 精通 





“分 解 线 ” 组 中 的 “编辑 选 定 的 分 解 线 ” 按 钮 9 。 

另外 ， 可 以 修改 现 有 偏 移 线 的 线 型 ， 也 可 以 设置 默认 的 偏 移 线 线 型 。 

修改 现 有 偏 移 线 线 型 的 方法 很 简单 ， 即 先 通 过 视图 管理 器 打开 功能 区 的 “分 解 工 具 ” 选 
项 卡 ， 接 着 选择 要 修改 的 偏 移 线 ， 再 在 “分 解 工具 ”选项 卡 的 “分 解 线 ”面板 中 单 击 “ 编 辑 
线 型 ”按钮 ， 弹 出 图 1-43 所 示 的 “ 线 型 ”对 话 框 。 利 用 该 对 话 框 可 以 定义 偏 移 线 的 属性 ， 
如 线 型 和 颜色 等 。 要 使 用 现 有 线 型 ， 则 在 “复制 自 ” 选 项 组 的 “样式 ”下 拉 列 表 框 中 选择 一 
种 线 样式 〈 线 型 )， 或 者 单 击 “ 现 有 线 ” 处 的 “选择 ”按钮 并 从 图 形 窗口 中 选择 一 条 线 ; 要 
创建 新 的 线 型 ， 则 在 “属性 ”选项 组 的 “ 线 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 一 种 线 型 ， 而 单 击 “ 颜 
色 ” 按 钮 ， 则 可 以 利用 弹出 来 的 图 1-44 所 示 的 “颜色 ”对 话 框 来 设 定 偏 移 线 的 颜色 。 在 
“ 线 型 ”对 话 框 中 设置 好 线 型 的 相关 内 容 后 ， 单 击 “ 应 用 ”按钮 ， 最 后 在 “分 解 工具 ”选项 
卡 中 单 击 “完成 ”按钮 芭 。 




























































































































































































RE 一 

































































































































































线 型 X 
| 复制 自 属性 
| 样式 : | 无 贱 型 : | 短 划 线 
现 有 线 : | 选择 - . - i 色 :| 图 
应 用 重 慎 取消 











图 1-43 “ 线 型 ”对 话 框 








颜色 x| 

系统 用 户 定义 的 
国 也 全 国 所 全 件 新 建 (N) 

隐藏 线 国共 准 匡 改 (M 
[ 夯 | 章 经 力主 握 国 存储 (5) 
图 志和 此 国 主 对 项 目 突 出 至 示 

面 组 国 次 有 要 项 目 突出 显示 

Cr 国 
团 制造 体积 块 图 边 突 出 品 示 
确定 (0) | 取消 (C) 











图 1-44 “颜色 ”对 话 杠 






































要 设置 默认 的 偶 移 线 线 型 〈 即 要 更 改 默认 侦 移 线 型 )。 则 在 “分 解 工具 ”选项 卡 的 “分 
解 线 ”面板 中 单 击 “默认 线 型 ”按钮 ， 弹 出 “ 线 型 ”对 话 框 ， 从 中 指定 偏 移 线 的 新 默认 线 型 
即 可 。 

读者 可 以 使 用 上 一 小 节 完 成 的 实例 来 练习 如 何 修 改 偏 移 线 及 其 线 型 。 


1.6 ”管理 装配 视图 


系统 提供 的 视图 
图 。 例 如 ， 利 用 视图 




































































里 器 是 个 很 实用 的 工具 ， 利 用 该 视图 管理 器 可 以 很 好 地 管理 装配 视 
理 器 同样 可 以 建立 和 修改 装配 爆炸 网 《前 面 已 经 有 简单 介绍 )， 还 可 




















囊 焉 







































































第 1 章 (dE 











以 建立 和 编辑 装配 剖面 等 。 
在 装配 模式 下 ， 可 以 创建 一 个 与 整个 装配 或 仅 与 一 选 定 零件 相交 的 横 截面 ， 装 配 中 的 每 
个 零件 的 剖面 线 分 别 确定 。 在 装配 中 建立 剖面 ， 对 于 分 析 和 说 明 内 部 结构 是 有 帮助 的 。 建 并 
的 装配 剖面 可 以 是 单一 平面 前 切 的 ， 也 可 以 是 偏 移 剖 切 的 。 平 面 横 截 面 可 以 用 剖面 线 或 填充 > 
形式 显示 ， 而 偏 移 横 堆 面具 能 画 谢 面 线 ， 横 截面 不 显示 与 模型 中 修饰 特征 相交 的 部 分 。 
在 功能 区 “模型 ”选项 卡 的 “模型 显示 ”组 中 单 击 “ 视 图 管理 器 ”按钮 名 ， 或 者 在 “图 
形 ” 工 具 栏 中 单 击 “ 视 图 管理 器 ”按钮 咏 ， 都 可 以 打开 图 1-45 所 示 的 “视图 管理 器 ”对 话 
框 。 在 本 节 中 ， 将 结合 实例 来 着 重 介绍 “截面 ”选项 卡 和 “分 解 ” 选 项 卡 的 应 用 。 源 文件 还 
是 采用 位 于 随 书 光盘 CHI_=TSM 1 1 文件 夹 中 的 TSM_1 1.ASM 文件 。 在 介绍 实例 应 用 之 
前 ， 先 介绍 使 用 视图 管理 器 创建 横 截面 的 方法 和 步 又 。 
要 使 用 视图 管理 器 创建 横 截 面 ， 则 可 以 按照 以 下 的 方法 步骤 来 进行 。 
1) 在 “图 形 ” 工 具 栏 中 单 击 “ 视 图 管理 器 ”按钮 男 ， 打 开 “ 视 图 管理 器 ”对 话 框 〈 简 
称 为 视图 管理 器 )。 
2) 在 视图 管理 器 中 选择 “截面 ”标签 ， 进 入 “截面 ”选项 卡 。 
3) 在 视图 管理 器 “截面 ”选项 卡 中 单 击 “ 新 建 ” 按 钮 ， 打 开 一 个 下 拉 列 表 ， 如 图 1-46 
所 示 ， 接 着 从 该 下 拉 列 表 中 选择 以 下 选项 之 一 。 
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”视图 管理 器 x| | 视图 管理 器 x | 
定向 | 全 部 | | 层 分 解 定向 全 部 
样式 截面 简化 表示 样式 截面 
2. 洁 各 | 新建 NN| | 编辑 -| © 选项 
平面 
X 方 启 
Y 方 向 
Z 方 向 
偏 移 
区 域 
属性 >> 关闭 | | 关闭 
图 1-45 “视图 管理 器 ”对 话 框 图 1-46 单 击 “ 新 建 ” 按 钮 
















































































“平面 ” 使 用 基准 平面 或 平面 曲面 作为 参考 来 创建 平面 横 截面 。 
“XX 方向 ” 使 用 默认 坐标 系 的 X 轴 作 为 参考 来 创建 平面 横 截面 。 
“Y 方向 ” 使 用 默认 坐标 系 的 Y 轴 作 为 参考 来 创建 平面 横 截面 。 
“Z 方 向” 使 用 默认 坐标 系 的 Z 轴 作 为 参考 来 创建 平面 横 截面 。 
“ 偏 移 ” 使 用 草 绘 作为 参考 来 创建 仿 移 横 截 面 。 

@ “区 域 ” 创建 区 域 。 

4) 出 现 一 个 显示 默认 的 横 截面 名 称 的 文本 框 ， 如 图 1-47 所 示 ， 按 (Enter〉 刍 接受 默认 
的 横 截 面 名 称 ， 或 者 在 该 文本 框 中 输入 新 的 横 截 面 名 称 再 按 《Enter〉 键 确认 。 系 统 将 根据 在 
上 一 步 中 的 选择 ， 在 功能 区 出 现 “ 截 面 ” 选 项 卡 或 弹出 “区 域 ” 对 话 框 。 































































































































































































CreaO 3.0 装配 与 产品 设计 从 入 门 到 精通 


5) 使 用 “截面 ”选项 卡 或 “区 域 ” 对 话 框 分 别 创建 横 截 面 或 区 域 。 





6) 在 视图 管理 器 的 “截面 ”选项 卡 中 单 














击 “ 选 项 ”按钮 ， 打开“ 选项 ”下 拉 列 表 框 ， 





如 图 1-48 所 示 。 其 中 ， 从 该 “选项 ”下 拉 列 表 框 中 多 选 “ 显 示 截 面 ” 复 选 框 可 以 在 图 形 窗 


口中 查看 横 截 面 。 





视图 管理 器 x 
层 ”分 解 定向 ”全 部 
简化 表示 样式 截面 
新 建 ”| 编辑 -| @ 选项 - 
名 称 | 
| 中 无 模 截 面 
[==0007 请 时 天 于 于 于 




















图 1-47 出现 一 个 文本 框 
下 面 是 建立 一 个 装配 章 面 的 范例 。 























无 模 截面 
| 中 Xsec0001 




















图 1-48 单 击 “选项 ”按钮 





1) 打开 位 于 随 书 光盘 CH1 一 TSM_1 1 文件 夹 中 的 TSM_1 1.ASM 文件 。 


E 器 ”按钮 咏 ， 打 开 视 图 管理 器 ， 并 切换 至 “ 截 





2) 在 “图 形 ” 工 具 栏 中 单 击 “ 视 图 管理 








面 ”选项 卡 。 

















3) 在 视图 管理 器 的 “截面 ”选项 卡 中 单 击 “ 新 建 ” 按 钮 ， 接 着 从 打开 的 下 拉 列 表 中 选 








择 “ 平 面 ”选项 。 
4) 在 出 现 的 文本 框 中 输入 TSM_Xsec_0 
5) 在 功能 区 出 现 图 1-49 所 示 的 “截面 
项 ， 确 保 选 中 “封闭 横 截 面 曲面 ”按钮 号 。 




































1， 按 (Enter〉 键 确认 。 
”选项 卡 ， 从 一 个 下 拉 列 表 框 中 选择 “ 穿 过 ” 选 





文件 "|| 模型 分析“ 注释 | 党 染 ”人体 模型 ”工具 “视图 “应 用 程序 “框架 | | 者 历 | 


一口 [zi 一 时 -| 贺 义 - 雪 色 加 | 而 [ 于 | vx 














6)“ 截 面 ”选项 卡 “ 参 考 ” 面 板 中 的 “ 
选择 ASM_FRONT 基准 平面 作为 剖 切 平面 ， 























图 1-49 ”功能 区 出 现 “ 截 面 ”选项 卡 











截面 参考 ”收集 器 处 于 激活 状态 ， 在 图 形 窗口 中 
如 图 1-50 所 示 。 

















7) 在 “截面 ”选项 卡 中 单 击 “ 在 横 截面 曲面 上 显示 剂 面 线 图 案 ” 按 钮 半 ， 则 在 横 截面 





曲面 上 显示 各 零件 相应 的 剖面 线 图 案 ， 如 图 











1-51 所 示 。 





Creo Parametric 3. 0 装配 基础 











x_[z| [ 芝 过 四 上 中 _ 问 芭 国 义 -者 和 加 




















参考 | 模型 | 选项 | 属性 











8) 











截面 参考 
| ASM_FRONT:F3 (基准 平面 ) 
oP 














图 1-50 ”选择 截面 参考 图 1-51 显示 剖面 线 图 案 























在 “截面 ”选项 卡 中 打开 “模型 ”面板 ， 接 受 图 1-52 所 示 的 模型 选项 设置 。 该 面板 





























中 的 图 标 选 项 吕 用 于 创建 整个 装配 的 截面 ， 图 标 选项 品 则 用 于 创建 单个 零件 的 截面 。 对 于 整 
个 装配 的 截面 ， 可 以 根据 设计 要 求 指定 要 创建 截面 的 模型 范围 ， 即 包括 所 有 模型 、 包 括 选 定 
的 模型 或 排除 选 定 的 模型 。 


9) 





在 “截面 ”选项 卡 中 打开 “选项 ”面板 ， 根 据 实际 情况 勾 选 “显示 干涉 ” 复 选 框 以 

















启用 元 件 间 干 涉 显 示 ， 并 可 以 指定 干涉 显示 的 颜色 ， 如 图 1-53 所 示 。 


10) 


| 模型 | 选项 | 属性 





加 vw 一 一 而 
图 包括 所 有 模型 og i 
〇 包括 选 定 的 模型 | 选项 | 属性 
〇 排除 选 定 的 模型 











区 显示 涉 鱼 


| 
| 选择 要 包括 的 面 组 


| 上 单 击 此 处 添加 项 























图 1-52 “模型 ” 四 板 图 1-53 “选项 ” 面板 

















在 “截面 ”选项 卡 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 Y ， 返 回 到 视图 管理 器 。 














在 装配 模型 树 中 可 以 看 到 截面 节点 ， 如 图 1-54 所 示 ， 该 截面 处 于 激活 状态 (激活 的 截 





面 节 点 者 
面 节点 ， 




















有 一 个 太阳 形式 的 小 图 标 )。 如 果 要 取消 激活 该 截面 ， 则 在 装配 模型 树 中 右 击 该 截 
接着 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “取消 激活 ”命令 即 可 ， 如 图 1-55 所 示 。 如 果 要 取 
































消 显示 截面 ， 则 在 装配 模型 树 中 右 击 该 截面 节点 ， 接 着 从 弹出 的 快捷 菜单 中 取消 勾 选 “显示 
截面 ” 复 选 框 即 可 。 














区 国 





模型 树 


入 ~- 国 ~ 
| -上 赵 Y+ |eY 








回 TSM_1_1.ASM 
DASM_RIGHT 
DASM_TOP 
DS ASM_FRONT 
XASM_DEF_CSYS 

* 留 TSM_1_1A.PRT 

* 留 TSM_1_1B.PRT 

>: 印 TSM 1 1C.PRT 

* 留 TSM_1_1D.PRT 

* 留 TSM_1_1E.PRT 
中 在 此 插入 

Y 国共 面 





仿 TSM_XSEC_01 





\ASM_RIGHT 





图 1-54 ”截面 节点 


CreaO 3.0 装配 与 产品 设计 从 入 门 到 精通 


sl 
外 | 入 | 国 


模型 树 


E 人 


Selection 0ptions: | 
吕 
取消 激活 NR 


EL4 人 7 二 


写 TSM_1 1 
口 ASM_E 史 
人 ASM] 癌 
DASMI 
ASM_I A= 
> TSM1 
» TSM 1 
» 留 TSM_] ~ 


* @ TSM_1 x 


gH 


隐 含 





阵列 
创建 一 条 曲线 
Create a Note 

















显示 截面 
反 向 修 莫 方向 








1.7 ”设置 装配 造型 的 显示 样式 


可 以 设置 装配 造型 的 显示 样式 ， 以 获得 闭 配 中 不 同 零件 的 表现 方法 ， 这 在 一 些 场合 也 有 























图 1-55 取消 激活 选 定 截 面 


助 于 表示 装配 的 相关 结构 。 在 Creo Parametric 3.0 中 ， 使 用 视图 管理 器 的 “样式 ”选项 卡 来 

















请 看 下 面 的 一 个 操作 范例 ， 源 文件 位 于 随 书 光盘 的 CH1 一 TSM_1_V 文件 夹 中 。 
1) 打开 源 文件 TSM_1 VASM， 该 装配 着 色 显 示 如 图 1-56 所 示 。 
2) 在 功能 区 “模型 ”选项 卡 的 “模型 显示 ”组 中 单 击 “ 视 图 管理 器 ”按钮 吕 ， 或 者 在 
“图 形 ” 工 具 栏 中 单 击 “视图 管理 器 ”按钮 咏 ， 打 开 视 图 管理 器 。 
3) 在 视图 管理 器 中 切换 至 “样式 ”选项 卡 ， 如 图 1-57 所 示 。 


























图 1-56 











名 称 ， 按 (Enter〉 键 ， 弹 出 图 1-58 所 示 的 “ 编 





产品 着 色 效果 
4) 在 视图 管理 器 的 “样式 ”选项 卡 中 单 击 “新 建 ” 按 钮 ， 在 出 现 的 文本 框 中 指定 相 























辑 : 














视图 管理 器 x 

层 分解 定向 ”全 部 
简化 表示 样式 截面 
新 建 ， 编辑 -| @ 选项 ~ 
名 称 
| 默认 样式 

中 主 样式 
| 

_ 属 性 >> 关闭 














图 1-57 切换 为 “样式 ”选项 卡 


I 


式 





STYLE0001” 对 话 框 。 
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5) 切换 至 “显示 ”选项 卡 ， 从 “方法 ”选项 组 中 选择 其 中 一 种 显示 样式 ， 并 从 主 窗 
或 模型 树 中 选择 一 人 例如 ， 选 择 “ 线 框 ” 单 选 按钮 ， 并 从 图 形 窗 口中 选择 
TSM 1 V_MATOR-2.PRT 零件 ， 单 击 “ 预 览 ” 按 钮 预览 在 选 定 的 元 件 上 应 用 指定 的 样式 ， 
而 其 他 零件 还 是 以 着 色 形 式 显 示 ， 如 图 1-59 所 示 。 
编辑 :STYLE0001 x 
Le) 后 yz 日 目 


训 需 显示 | 按 显示 



































让 





预览 (P) 确定 (0) ” 取消 (C) 




















Hl 


图 1-58 “编辑 ， STYLE0001” 对 话 框 图 1-59 设置 显示 样式 的 效果 


6) 在 “显示 ”选项 卡 的 “方法 ”选项 组 中 选择 “透明 ” 单 选 按钮 ， 接 着 在 图 形 窗口 中 
选择 TSM_1 V_MATOR-1.PRT 零件 ， 然 后 单 击 “ 预 览 ” 按 钮 ， 此 时 装配 显示 如 图 1-60 
所 示 。 


说 明 : “编辑 : STYLE0001” 对 话 框 中 $ 个 按钮 的 功能 用 途 。 

















@ 〇 : 撤销 上 一 次 操作 。 

@ 的 : 重 署 选 定 元 件 。 

@ 洽 : 仅 显示 应 用 了 一 个 操作 的 元 件 。 

@ 日 : 显示 选 定 元 件 的 信息 。 

@ 旦 : 设置 规则 操作 。 单 击 该 按钮 后 系统 将 弹出 一 个 对 话 框 ， 从 中 可 以 添加 用 来 定义 


表示 内 容 的 新 条 件 等 ， 当 发 生 冲 突 时 ， 低 级 条 件 履 盖 高 级 条 件 。 


7) 单 击 “确定 ”按钮 ， 返 回 到 视图 管理 器 。 

8) 在 视图 管理 器 中 确保 选中 该 建立 的 样式 名 称 ， 单 击 “ 属 性 ”按钮 属性 > ， 可 以 在 元 
件 显示 样式 列表 中 看 到 当前 样式 中 元 件 显示 样式 设置 情况 ， 如 图 1-61 所 示 。 在 该 列表 中 选 
择 一 个 元 件 ， 可 以 通过 单 击 相 应 显示 样式 按钮 来 更 改 该 元 件 的 显示 样式 。 单 击 “<::. 按 
钮 ， 返 回 到 视图 管理 器 原先 的 样式 名 列表 状态 。 

9) 在 “图 形 ” 选 项 卡 的 “显示 样式 ”列表 中 依次 单 击 不 同 的 显示 样式 按钮 ， 以 观察 装 
配 的 显示 效果 ， 得 到 的 结果 是 TSM _ 1 V_MATOR-1.PRT 零件 和 TSM 1 V_MATOR-2.PRT 
零件 不 受 这 些 显示 样式 按钮 的 控制 。 之 后 保存 装配 及 保存 建立 的 装配 造型 显示 样式 ， 以 后 可 
以 通过 视图 管理 器 调用 已 经 存在 的 装配 造型 的 显示 样式 。 
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国 TSM_1_V_MATOR-1. PRT 国 
国 TSM_1_V_MATOR-2. PRT 



































关闭 
图 1-60 设置 元 件 显 示 样式 的 效果 图 1-61 元 件 显 示 样式 列表 






































另外 ， 用 户 也 可 以 执行 以 下 操作 步 又 来 创 建 最 示 样式 。 

在 装配 中 选择 元 件 ， 接 着 从 功能 区 的 “模型 ”选项 卡 中 选择 “模型 显示 ”一 “元 件 显示 
样式 ”命令 以 打开 一 个 显示 样式 列表 ， 如 图 1-62 所 示 ， 从 中 选择 一 个 显示 样式 选项 。 也 可 
以 在 功能 区 的 “视图 ”选项 卡 中 选择 “模型 显示 ”一 “元 件 显示 样式 ”命令 来 打开 同样 的 显 
示 样式 列表 。 


| 文件 -| 模型 | 分 析 ”注释 ”党 染 ”人体 模 型 ”工具 ”视图 ”应 用 程序 ”框架 


中-Xv < 2 = 车 四 让 

sx 2 旧名 DA mo 国电 多 Or"] 国 区 
”组装 ”| 拖 动 平面 ，“ 草 绘 阵列 管理 视图 截面 外 观 库 ,，, 显 示 ”元件 发布 族 表 
区 - 元 件 加 旋转 - ” ” ” 各 样 式 ， 界面 几何 

操作 ~ | 获取 数据 -| 。 元 件 ~ 基准 “| 切口 和 曲面 ”修饰 符 车 2 。 诬 型 志 男 - 


避 图 像 
























































中 | 名 | 国 | 。 元 件 旺 示 样式 
模型 树 人- 四- 器 临时 着 色 
"次 了 + 











四 TSM_1_V.ASM 
外 TSM_1 V_MATOR.PRT 
DTSM_1 V_MATOR-1.PRT 
国 TSM_1_V_MATOR-2.PRT 

















图 1-62 ”指定 元 件 显示 样式 


1.8 ”装配 的 体验 实例 











本 节 介 绍 一 个 采用 自 底 向 上 《〈Down-Top) 设计 思想 的 实例 。 在 该 实例 中 ， 先 设计 好 各 个 
具体 的 零件 ， 然 后 将 这 些 零 件 按照 一 定 的 约束 关系 装配 起 来 ， 从 而 构成 一 个 相对 完整 的 装配 。 
本 书 提供 了 已 经 设计 好 的 零件 ， 其 所 需 的 各 源 文件 均 位 于 随 书 光 盘 的 CH1 一 TSM_1_2 文件 夹 
中 。 下 面 ， 将 讲解 如 何 装配 这 些 已 有 零件 ， 并 讲解 对 装配 体 进行 全 局 干涉 分 析 等 实用 知识 。 


下 关 配 委 件 | 








具体 的 装配 步骤 如 下 。 
步骤 1: 新 建 一 个 装配 文件 并 设置 模型 树 的 显示 项 目 。 
1) 在 “快速 访问 ”工具 栏 中 单 击 “ 新 建 ”按钮 ， 弹 出 “新 建 ”对 话 框 。 




















ee 






第 1 


2) 在 “类 型 ”选项 组 中 选择 “装配 ” 单 选 按钮 ， 在 “ 子 类 型 ”选项 组 中 选择 “设计 ” 
单 选 按钮 ， 输 入 装配 名 称 为 tsm_1 2， 取消 色 选 “使 用 默认 模板 ” 复 选 框 以 不 使 用 默认 模 
板 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 

3) 系统 弹出 “新 文件 选项 ”对 话 框 ， 从 “模板 ”选项 组 中 选择 mmns_asm _design， 单 
击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 建 立 一 个 装配 文件 。 

4) 在 导航 区 的 “模型 树 ” 选 项 卡 外 中 ， 单 击 模型 树 上 方 的 “设置 ”按钮 入"， 从 出 现 
的 下 拉 菜 单 中 选择 “ 树 过 滤器 ”选项 ， 打 开 “ 模 型 树 项 ”对 话 框 。 

5) 在 “显示 ”选项 组 中 增加 色 选 “特征 ” 复 选 枉 和 “放置 文件 夹 ” 复 选 枉 ， 单 击 
用 ”按钮 。 
6) 关闭 “模型 树 项 ”对 话 框 。 此 时 ， 在 装配 模型 树 中 便 显 示 基 准 平面 、 基 准 坐 标 系 这 
指定 模板 预定 义 好 的 特征 。 
步骤 2: 装配 第 一 个 零件 tsm 1 2 a.prt。 

1) 在 功能 区 “模型 ”选项 卡 的 “元 件 ” 组 中 单 击 “ 组 装 ” 按 钮 叱 。 

2) 在 出 现 的 “打开 ”对 话 框 中 ， 查 找到 源 文 件 ttm_1 2_aprt， 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 。 

3) 在 出 现 的 “元 件 放置 ” 选 项 卡 中 ， 从 约束 类 型 下 拉 列 表 框 中 选择 “默认 ”选项 ， 如 
图 1-63 所 示 。 


区 | 模型 ”分 析 注释 ” 演 染 ”人 体 模型 ”工具 ”视图 ”应 用 程序 ”框架 ，| 元 伴 就 至 
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号 黑 认 中 ] 0.00 -| 多 多 | 状 吕 : 寺 4 约 来 回国 员 国 x 





| 荞 回 [用 疡 定义 = 


放置 | 移动 | 选项 | 挠 性 | 属性 








图 1-63 ”指定 约束 类 型 为 “默认 ” 


4) 单 击 “ 元 件 放置 ”选项 卡 中 的 “完成 ”按钮 和 ， 完 成 第 一 个 零件 的 装配 ， 如 图 1-64 
所 示 ， 图 中 隐藏 了 该 零件 的 基准 特征 。 











下 图 回 | 人、 
模型 树 出 -四 > . \ 
[ | 








TSM_1_2.ASM 
DASM_RIGHT 
DASM_TOP 
DASM_FRONT 
K+ASM_DEF_CSYS 

v @@TSM_1 2 A.PRT 

* 驾 放 置 

园 RIGHT 

园 TOP 

园 FRONT 

口 PRT_ CSYS_DEF 
* 吕 伸 出 项 标识 39 
* 鲁 切 割 标识 171 
> 鱼 切 割 标识 199 
* 鲁 切 割 标识 263 





\ | 
\ASM_RIGHT 








图 1-64 ”装配 第 一 个 零件 
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步骤 3: 闭 配 第 二 个 零件 一 一 tsm_]1_2_b.prt。 

1) 在 功能 区 “模型 ”选项 卡 的 “元 件 ” 组 中 单 击 “ 组 装 ” 按 钮 上 加， 弹出 “打开 ”对 
话 框 。 

2) 通过 “打开 ”对 话 框 查找 到 源 文件 ttm_ 1 2 b.prt， 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 出 现 “元件 
放置 ”选项 卡 。 

3) 从 约束 类 型 列表 框 中 选择 “平行 ”选项 。 分 别 选择 图 1-65 所 示 的 参考 面 1 和 参考 面 
2， 图 1-65a 和 图 1-65b 的 视角 不 同 ， 图 1-65c 为 初步 应 用 “平行 ”约束 的 效果 。 特 别 说 明 
一 下 ， 参 考 面 1 和 参考 面 2 均 是 相应 六 边 形 的 长 边 所 在 的 面 。 在 本 例 中 ， 可 以 单 击 “ 反 向 ” 
按钮 及 以 更 改 约束 方向 。 



































图 1-65 ”选择 平行 参考 面 
a) 选择 参考 面 1 b) 选择 参考 面 2 c) 应 用 “平行 ”约束 




































































4) 在 “元 件 放 置 ” 选 项 卡 中 单 击 “ 放 置 ” 标 签 以 打开 “放置 ”面板 ， 如 图 1-66 所 示 。 


























| 文件 -| | 模型 ， 分 析 ”注释 ”党 染 ”人体 模型 ”工具 ”视图 ”应 用 程序 ”框架 | 元 伦 误 各 





烽 回 | i [ 表 户 定义 习 | [三 子 行 下 0.00 -| 了 四 状况 : 部 分 约束 加 回国 x 





[放置 人 移动 | 选项 | 挠 性 | 属性 



































如 | 名 | [号 集 1 (用 户 定义 ) 加 约束 已 启用 
平行 
模型 9 TSM_1_2_B: 曲面 :F48( 偏 移 ) 约束 关 弄 
I[L_ 路 TSM_1_2_A: 曲面 :F9( 偏 移 ) [7 行 司 
加 TSM 中 新 建 约束 偏 移 
OA 00 "| 反 向 
局 Al | 新 建 集 部 分 约束 奖品 





| DO Asrvcrreorer 





图 1-66 “放置 ”面板 























5) 在 “放置 ”面板 中 ， 单 击 “ 宁 新 建 约 京 ” 处 ， 开 始 定义 第 2 放置 约束 。 从 “约束 类 
型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “重合 ”选项 ， 接 着 在 图 形 窗口 中 选择 tsm_1 2_b.prt 的 轴线 A_1， 
选择 tsm 1 2 aprt 的 轴线 A_1 或 A 3， 此 时 如 图 1-67 所 示 。 

6) 单 击 “y 新 建 约 京 ”处 ， 开 始 定义 第 3 放置 约束 。 选 择 约束 类 型 为 “重合 ”， 在 模型 
窗口 中 分 别 选择 图 1-68 所 示 的 参考 面 1 和 参考 面 2， 图 1-68a 和 图 1-68b 的 视角 不 同 。 




































































9 二 


国 @@ee 
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| 又 伯 -|| 樟 型 分析“” 注 其 ”泡沫 ”人 体 模型 ”工具 “视图 “应 用 程序 “框架 | | 元 太 庆 和 


” 匡 圈 Wy [用 户 定 义 习 | [更 对 0.00 - % 





放置 | 移动 | 选项 | 挠 性 | 属性 











后。 状况 : 部 分 约束 “回回 ] 





























有 || 区 (用 户 定 又 ) 区 约束 已 启用 
| 平行 
模型 重合 约束 类 型 
| | | 蝇 TSMI_2_8:A_1( 轴 ):F6( 伸 出 一 重合 
回 TSM | 好 TSM_1_2_A:A_1( 轴 ) :F5( 伸 出 | 信 移 
DA | 中 新 建 约束 0.00 7 | 反 向 | 
口 A | 新 建 集 部 分 约束 





局 Ahmcrrerm 
MASM_DEF_CSYS | 


图 1-67 定义 “重合 ”约束 
二 参考 面 2 





b) 





图 1-68 ”选择 重合 参考 
a) 选择 参考 面 | b) 选择 参考 面 2 


















































7) 单 击 “ 元 件 放 置 ” 选 项 卡 中 的 “完成 ”按钮 半 ， 完 成 第 二 个 零件 的 装配 ， 如 图 1-69 


所 示 ， 图 中 隐藏 了 该 零件 的 基准 特征 。 





国 加 加 
模型 树 各- 四 > 
x|- 竟 了 + 
































TSM_1_2.ASM 
DO ASM_RIGHT 
OASM_TOP 
OASM_FRONT 
MX*ASM_DEF_CSYS 
* 留 TSM_1_2_A.PRT 


v@TSM_1 2 B.PRT 


加 FRONT 
四 PRT_CSYs_DEF 
诸 外 部 复制 几何 标识 39 

* 全 伸 出 项 标识 67 

> 僵 切 割 标识 91 

> 便 切 蔬 标 识 117 

> 侠 切 制 标识 143 

* 刍 伸 出 项 标识 250 

* 哆 组 COPIED_ GROUP 
辆 偏 移 标识 1854 
中 在 此 插入 / 

+ 在 此 插入 / 








图 1-69 ”完成 装配 第 二 个 零件 
步骤 4: 装配 第 三 个 零件 一 tsm_1_2_c.prt。 














1) 在 功能 区 “模型 ”选项 卡 的 “元 件 ” 组 中 单 击 “ 组 装 ”按钮 由 ， 弹 出 “打开 ”对 


话 框 。 
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2) 通过 “打开 ”对 话 框 查找 到 源 文件 ttm_ 1 2_c.prt， 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 出 现 “ 元 件 
放置 ”选项 卡 。 

3) 分 别 选择 图 1-70 所 示 的 参考 面 1 和 参考 面 >。 特别 说 明 一 下 ， 参 考 面 1 和 参考 面 2 
均 是 相应 六 边 形 的 一 条 长 边 所 在 的 面 。 将 该 约束 类 型 选项 改 为 “平行 ”选项 。 





参考 面 1 


参考 面 2 








图 1-70 选择 配合 参考 

4) 进入 “放置 ”面板 ， 单 击 “ 六 新 建 芍 京 ”选项 。 接 着 从 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 框 中 
选择 “重合 ” 然后 在 图 形 窗 口中 选择 ttm_1 2_c.prt 的 轴线 A_1， 选 择 装 配 中 的 一 个 中 心 轴 
线 〈 如 A_1)， 如 图 1-71 所 示 。 




















文件 "| 模型 ”分析 注释 ” 演 染 ”人体 模型 工具 视图 应 用 程序 ”框架 || 元 众 碱 印 






























































炸 加 旋 用 户 定义 加 到 重合 ~ 0.00 7 2 四 状况 : 部 分 约束 回回 | lx 
| 放松 | 移动 | 选项 | 挠 性 | 属性 
| 如 名 [已 集 5 (用 户 定义 ) 区 约束 已 启用 
模型 | 重 公 约束 类 型 
| 39g TSM_1_ 2_C;A_1:;F7 (基准 轴 ) 本 重合 二 
加 TeM| | | 路 TSM_1_2_A:A_1( 轴 ) :F5( 伸 出 信物 
局 A| | ?新 建 约束 0.00 反 向 | 
| 状况 
名 A | 新 建 集 部 分 约束 
局 Asawcrroner 








X*ASM_DEF_CSYS 
~ 


~ reaa li nm Annr | 





图 1-71 定义 轴 的 重合 约束 
5) 单 击 “ 新 建 约 京 ”选项 ， 开 始 定义 第 3 放置 约束 。 选 择 约束 类 型 为 “重合 ” 分 别 


选择 图 1-72 所 示 的 参考 面 1 和 参考 面 2〈 两 图 的 视角 不 同 ) 并 单 击 “ 反 向 ”按钮 久 来 更 改 
约束 方向 以 满足 设计 要 求 ， 如 图 1-73 所 示 。 









































图 1-72 ”选择 重合 参考 








Or ic 3. 0 装配 基础 


6) 单 击 “ 元 件 放 置 ” 选 项 卡 中 的 “完成 ”按钮 站 ， 完 成 第 三 个 零件 的 装配 ， 如 图 1-74 
所 示 ， 图 中 隐藏 了 该 零件 的 基准 特征 


次. 





中 | 色 | 外 | 
模型 树 昌国 > 
EM 
四 TSM_1_2.ASM 
D ASM_RIGHT 
DASM_TOP 
D ASM_FRONT 
ASM_DEF_CSYS 
* @@@TSM_1 2 A.PRT 
* @TSM_1 2 B.PRT 
v 凶 TSM_1 2 C.PRT 
* 加 放置 
宣 RIGHT 
加 TOP 
画 FRONT 























人 
. \ASM_ RIGHT 








图 1-73 更 改 约束 方向 后 的 效果 图 1-74 ”完成 装配 第 三 个 零件 


步骤 5: 装配 第 四 个 零件 一 tsm_1 2 d.prt。 

1) 在 功能 区 “模型 ”选项 卡 的 “元 件 ” 组 中 单 击 
“组 装 ” 按 钮 号， 弹出 “打开 ”对 话 框 。 

2) 通过 “打开 ”对 话 框 查找 到 源 文件 tsm 1 2 _ 
d.prt， 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 。 

3) 选择 约束 类 型 选项 为 “居中 ” 接着 分 别 选择 
图 1-75 所 示 的 元 件 参 考 〈 曲 面 1) 和 装配 参考 (曲面 
2)， 使 两 个 圆柱 曲面 同心 。 

4) 进入 “放置 ”面板 ， 单 击 “ 祝 新建 约 京 ” 选 
项 。 接 着 ， 从 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “ 重 
合 ” 然后 在 图 形 窗口 中 选择 ttm_ 1 2 _d.prt 的 参考 面 1 
(元 件 参考 )， 选 择 装 配 中 的 参考 面 2〈 闭 配 参考 )， 如 图 1-76 所 示 。 


参考 面 1 
















装配 参考 ( 曲面 2) 














元 件 参考 ( 曲面 1) 























图 1-75 选择 相配 合 的 曲 再 















































图 1-76 选择 要 重合 约束 的 一 对 参考 
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5) 单 击 “ 完 成 ”按钮 ， 完 成 第 四 个 零件 的 装配 ， 如 图 1-77 所 示 ， 图 中 隐藏 了 该 零件 
的 内 部 基准 特征 。 


| 0 
模型 树 下 - 回 - 
xlv 辆 了 中 
加 TSM_1_2.ASM 
ASM_RIGHT 
ASM_TOP 
DASM_FRONT 
:ASM DEF CSYS 
>» 国 TSM 1 2 A.PRT 
* TSM_1 2 B.PRT 
» TSM_1 2 C.PRT 
v TSM 1 2 D.PRT 
* 四 放置 
于 RIGHT 门 | 
于 TOP 
对 FRONT 
加 PRT_ CSYS_DEF 
是 外 部 复制 几何 标识 39 
* 健 伸 出 项 标识 62 
* 便 伸 出 项 标识 86 
* 便 伸 出 项 标识 128 
* 傅 切 到 标识 168 
* 便 伸 出 项 标识 199 
人 曲面 标识 245 遍 
么 被 营 摸 曲面 标识 267 
* 在 此 插入 
中 在 此 插入 






































图 1-77 完成 装配 第 四 个 零件 











步骤 6: 装配 第 五 个 零件 tsm 1 2 e.prt。 

1) 在 功能 区 “模型 ”选项 卡 的 “元 件 ” 组 中 单 击 “ 组 装 ”按钮 外 ， 弹 出 “打开 ”对 
话 框 。 

2) 通过 “打开 ”对 话 框 查找 到 源 文件 tsm_1 2_e.prt， 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 此 时 如 图 1-78 
所 示 。 

3) 选择 约束 类 型 选项 为 “居中 ” 接着 在 模型 窗口 中 分 别 选 择 图 1-79 所 示 的 曲面 1 和 
曲面 2。 




























































































ASM_TOP 
TOP 
所 | : 1 
M_RIGHT oC \RIGHT 曲面 1( 元 件 参 考 ) 
图 1-78 打开 第 $ 个 零件 图 1-79 ”选择 居中 参考 














4) 进入 “放置 ”面板 ， 单 击 “ 字 新 什 约 京 ” 选 项 。 接 着 选择 约束 类 型 为 “重合 ”， 
然后 在 图 形 窗口 中 选择 tsm_1 2_e.prt 的 参考 面 1， 选 择 装配 中 的 参考 面 2， 如 图 1-80 
所 示 。 





























Creo Parametric 3. 0 装配 基础 


























图 1-80 选择 重合 参考 





5) 在 允许 假设 的 前 担 下， 系统 提示 “完全 约束 ”。 单 击 “ 完 成 ”按钮 国 ， 完 成 第 五 个 夫 
件 的 装配 ， 如 图 1-81 所 示 ， 图 中 隐藏 了 该 零件 的 内 部 基准 特征 。 











图 TSM_1_2.ASM 
ASM_RIGHT 
ASM_TOP 
局 ASM_FRONT 
WASM_DEF_CSYS 

» TSM_1 2_A.PRT 

» @TSM_1 2 B.PRT 

>» TSM_1 2_C.PRT 





* 留 TSM_1_ 2 D.PRT 
* TSM_ 1 2 EPRT 
中 在 此 插入 


1 


| 





\ 了 
所- 及 
smerHr 





图 1-81 完成 第 五 个 零件 的 装配 




















至 此 ， 该 装配 的 5 个 零件 已 经 装配 完毕 。 可 以 对 该 装配 进行 分 析 ， 看 有 没有 存在 干 
涉 情况 。 











全 局 干涉 分 析 

1) 在 功能 区 中 单 击 “ 分 析 ” 标 签 以 打开 “分 析 ” 选 项 卡 ， 接 着 从 “检查 几何 ”组 中 单 
击 “ 全 局 干涉 ”按钮 至 ， 弹 出 图 1-82 所 示 的 “全 局 干涉 ”对 话 框 。 

2) 接受 默认 的 设置 ， 单 击 “ 预 览 ” 按 钮 ， 计 算 结 果 为 “图 没 有 干涉 地 件 。. ”。 

3) 关闭 “全 局 干涉 ”对 话 框 。 若 单 击 “确定 ”按钮 ， 则 接受 并 完成 当前 的 分 析 ; 车 单 
击 “ 取 消 ” 按 钮 ， 则 取消 当前 的 分 析 。 

在 装配 设计 中 ， 经 常 需要 进行 模型 的 分 析 ， 如 果 装 配 体 中 存在 着 装配 干涉 情况 ， 则 往往 
需要 对 相关 的 零 部 件 进行 修改 操作 ， 以 消除 不 希望 的 干涉 现象 。 


1.8.3 | 建立 材料 清单 | 


1) 从 功能 区 “模型 ”选项 卡 的 “调查 ”组 单 击 “ 物 料 清单 ”按钮 ， 打 开 图 1-83 所 示 
的 “物料 清单 BOM)” 对 话 框 。 
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全 局 干涉 x 
分 析 | 特征 
设置 : @ 仅 零件 
O 〇 仅 子 装配 
包括 面 组 
a 物料 清单 (BOM) x 
计算 : @ 精确 
〇 快速 选择 模型 
@ 顶级 
- 零件 1 零件 2 体积 O 〇 子 装配 
BR [TSM_1_2. ASM 
包括 
a 口 骨架 
全 部 显示 ” 清除” 校 验 四 未 放置 
口 指定 对 象 
快速 vw| IGlobal_Interference_l 非 活 动 设 计 解 决 方案 
预 呈 (FP) 双 复 (R) 确定 | | 取消 确定 | | 取消 
图 1-82 “全 局 干涉 ”对 话 框 图 1-83 “物料 清单 (BOM) ”对 话 框 




















下 





2) 在 “选择 模型 ”选项 组 中 选择 “项 级” 单 选 按钮 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 系 统 会 开局 
浏览 器 来 显示 模型 装配 的 物料 清单 信息 ， 如 图 1-84 所 示 。 


~ 图 国 因 |proep://1ocal_proesession?oid-TSM_1_2. ASM&item=ASSEMBLY&id=524288&action=info&action_mode=bom -Ie|x 但 蝇 回 x 
加 BOM 报告 x 加 3DModelSpace x 再 


BOM 报告 : TSM_1 2 门 





装配 TSM_1_2 包含 : 








数量 > 类 型 > 名 称 到 操作 
1 零件 TSM 1 2 A 和 4 en 乌 
1 零件 TISM 12B 4 < 所 
1 零件 TSM 1 2 C 全 8 所 
1 零件 TSM 12 D an EE 
1 零件 TISM 12E 4 人 各 











装配 雳 件 的 总 数 TSM_1_2: 





























数量 se 类 型 ” ”名称 > 操作 
1 零件 TSM 1 2 A 三 an 乌 
1 零件 TSM 12B a 入 一 
1 零件 TSM 1 2 C 本 ean 包 
1 零件 TSM 12D 全 an 





图 1-84 建立 的 物料 清单 (BOM) 














查看 指定 元 件 安 装 过 程 的 信息 


以 该 体验 实例 中 的 一 个 元 件 (tsm_1 2 _eprt) 为 例 ， 说 明 如 何 查 看 指定 元 件 安装 过 程 的 
言 息 。 

1) 在 装配 模式 下 ， 从 功能 区 “工具 ”选项 卡 的 “调查 ”组 中 单 击 “元 件 ” 按 钮 四， 打 
开 图 1-85 所 示 的 “元 件 约束 信息 ”对 话 框 。 





























元 件 约束 信息 





装配 参考 











图 1-85 “元 件 约束 信息 ”对 话机 


2) 选择 要 显示 装配 信息 的 元 件 。 例 如 ， 选 取 tsm_1 2 _e.prt 元 件 。 


此 时 ， 在 “元 件 约束 信息 ”对 话 框 中 显示 该 元 件 的 安装 信息 ， 包 括 安装 所 应 用 到 的 约束 
类 型 及 其 相关 的 参考 等 ， 如 图 1-86 所 示 。 








元 件 约束 信息 





元 件 : BTsu_1 2_E 





曲面 





显示 元 件 约束 信息 


3) 如 果 在 “元 件 约束 ”对 话 框 中 单 击 显 示 的 某 一 个 约束 类 型 项 ， 则 系统 将 显示 该 约束 
类 型 所 含 的 元 件 参考 和 装配 参考 信息 ， 如 图 1-87 所 示 。 











TSM 1 2.E 











元 件 参考 





























。TSM_1_2_E 的 洋红 色 圆 柱 与 TSM_1_2_A 的 靛青 色 圆柱 配对 . 













图 1-87 显示 所 指 的 约束 信息 


reo Parametric 3. 0 装 








Hl 


















































4) 在 “元 件 约束 信息 ”对 话 框 中 单 击 “应 用 ”按钮 ， 则 可 以 输出 相应 信息 ， 如 图 1-88 
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到 国 四 |proep://1ocal_proesession?oid=TSM_1_2. ASM&memb_tab=47&: 
轩 元 件 信息 x 3DModelSpace 


E 元 件 信 息 : TSM_1 2 E 


item=PART&id=4&action=info&action_mode=com|v]e|x| 人 篇 量 加 
Wy 








元 件 名 称 : TSM_1_2_E 
父 装 配 : TSM_1_2 
父 装配 中 的 元 件 # 5 
特征 编号 : 9 
内 部 特征 标识 : 47 








父 项 
名 称 ed ID 操作 
元 件 TSM 1 2 APRT 40 而 名 
元 件 TSM 1 2 D.PRT 46 本 四 


ww 
由 

















图 1-88 ”输出 相应 信息 
5) 在 “元 件 约束 信息 ”对 话 框 中 单 击 “关闭 ”按钮 ， 退 出 “元 件 约束 信息 ”对 话 框 。 


1.9 思考 题 


1) 请 说 出 Creo Parametric 3.0 装配 模块 中 常用 基本 术语 装配 、 元 件 、 装 配 模型 树 和 装配 
爆炸 图 的 含义 。 

2) 如 何 设置 装配 模型 树 的 显示 项 目 ? 以 设置 显示 “特征 ”和 “放置 文件 夹 ”项目 为 例 。 

3) 请 简 述 装配 设计 中 的 两 种 主要 设计 思路 。 

4) 装配 的 放置 约束 包括 哪些 类 型 ? 在 使 用 放置 约束 时 需要 考虑 哪些 一 般 原 则 及 注意 
事项 ? 

5) 在 装配 元 件 的 过 程 中 ， 如 何 实现 元 件 的 移动 操作 ? 

6) 如 何 创建 和 编辑 装配 爆炸 图 ? 可 以 举例 说 明 。 使 用 视图 管理 器 来 管理 装配 爆炸 图 有 
哪些 好 处 ? 

7) 如 何 建 立 装 配 剖面 ? 

8) 如 何 设置 装配 造型 的 显示 样式 ? 

9) 简 述 执行 全 局 干涉 分 析 的 一 般 步 又。 

10) 简 述 建立 材料 清单 的 典型 步骤 。 

11) 如 何在 装配 体 中 查看 指定 元 件 安装 过 程 的 信息 ? 





































































































第 2 音 ”CE 于 





第 2 章 在 装配 环境 中 处 理 元 件 。 多 









三 本 章 导读 : 
在 建立 装配 体 后 ， 可 以 利用 Creo Parametric 系统 提供 的 工具 命令 来 
进行 组 件 的 设计 修改 。 例 如 ， 打 开 或 删除 元 件 ， 修 改元 件 的 尺寸 ， 修 改 
元 件 装 配 约束 的 偏 距 ， 重 新 设置 元 件 的 放置 约束 等 。 
本 章 介 绍 的 基本 内 容 包括 在 装配 环境 中 新 建 零 件 、 打 开 零 件 、 激 活 
元 件 、 对 元 件 的 特征 进行 修改 、 编 辑 定义 元 件 (零件 ) 的 装配 约束 、 组 
件 中 的 布尔 运算 、 对 元 件 进行 “合并 /继承 ”处 理 等 。 













2.1 新 建 零件 


在 前 面 1.2.2 节 介 绍 自 顶 向 下 装配 时 ， 简 述 了 在 装配 体 中 创建 实体 零件 的 一 般 步 又 。 本 
节 将 更 深入 地 讲解 新 建 零 件 的 一 些 选项 ， 并 通过 一 个 操作 实例 来 巩固 新 建 元 件 的 知识 。 

在 装配 环境 中 ， 从 功能 区 “模型 ”选项 卡 的 “元 件 ” 组 中 单 击 “ 创 建 ” 按 钮 中， 打 
开 图 2-1 所 示 的 “创建 元 件 ” 对 话 框 。 从 中 可 以 看 出 ， 在 装配 环境 中 可 以 创建 5 种 主 类 型 的 
元 件 ， 零件、 子 装配 、 上 骨架 模型 、 主 体 项 和 包 络 。 

例如 ， 在 “类 型 ”选项 组 中 选择 “零件 ” 单 选 按钮 ， 在 “ 子 类 型 ”选项 组 中 选择 “ 实 
体 ” 单 选 按钮 ， 在 “名 称 ” 文 本 框 中 输入 零件 名 称 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 打 开 图 2-2 所 示 的 
“创建 选项 ”对 话 框 。 在 “创建 方法 ”选项 组 中 ， 提 供 了 4 种 方法 选项 :“ 从 现 有 项 复制 ” 
“定位 默认 基准 ?“ 室 ”和 “创建 特征 ” 这 些 方法 选项 的 功能 含义 如 下 。 

































































































































































创建 元 件 x 创建 选项 x| 











名 称 : PRTOO00] 放 轻 
公用 名 称 不 放置 元 件 
确定 (0) ” 取消 (C) 确定 (0) ， 取消 (C) 








图 2-2 “创建 选项 ”对 话 框 





TEHI 








图 2-1 “创建 元 件 ”对 话 和 















的 零件 ， 并 可 将 新 零件 放置 在 装配 中 。 也 就 是 可 以 通过 先 创建 零件 副本 ， 
装配 中 来 插入 零件 。 


NI 大 ?7 
见 


在 “ 


勾 选 “不 放置 元 件 ” 复 选 框 以 在 装配 中 包括 新 元 件 〈 即 作为 未 放置 元 人 


“定位 默认 基准 ” 单 选 按钮 时 ， 系 统 提 供 了 定位 基准 的 三 种 方法 ， 即 “三 平 国 





Ei 




















要 指 


1.“ 从 现 有 项 复制 ” 单 选 按钮 
选择 该 单 选 按钮 时 ， 需 要 选取 已 有 零件 作为 源 零件 ， 
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通过 复制 源 零 件 的 方式 建立 一 个 新 

















之 后 再 将 其 放置 在 














实用 知识 说 明 : 如 果 在 “创建 方法 ”选项 组 中 选择 “从 现 有 项 复制 ” 单 选 按钮 ， 那 么 也 
可 以 选择 系统 提供 的 模板 来 进行 零件 特征 的 建立 。 例 如 ， 单 击 “ 复 制 自 …” 选 项 组 中 的 “ 浏 
按钮 ， 找 到 软件 安装 目录 X:'\Program Files\PTC\Creo 3.0\ 版 本 号 (如 F000 ) \Common 
Files\templates\ 文 件 夹 ， 从 中 选择 公制 模板 mmns_part solid.prt， 单 去“ 打开” 按钮 ， 则 该 模 
板 文件 将 被 复制 到 现在 创建 的 新 元 件 中 。 











选择 “从 现 有 项 复制 ” 单 选 按钮 并 利用 “复制 自 ” 选 项 组 选择 要 复 4 


























放置 ”选项 组 中 决定 “不 放置 元 件 ” 复 选 框 的 状态 。 







































































2.“ 定 位 默认 基准 ” 单 选 按钮 











执行 该 单 选 按钮 ， 可 以 创建 一 个 元 件 并 自动 将 其 装配 到 所 选 参考 。 如 图 




















加 元 件 的 名 称 ， 接 着 











在 未 定义 放置 约束 的 情况 下 ， 可 以 
































和 “对 齐 坐 标 系 与 坐标 系 ”。 它们 的 功能 含义 如 下 。 








“三 平面 "， 从 装配 体 中 选择 三 个 正 交 平 面 来 定义 新 零件 的 基准 。 





















































[包括 在 闭 配 中 )。 


2-3 所 示 ， 选择 








2 “ 轴 垂 直 于 平 






































e“ 轴 垂直 于 平面 ”从 装配 体 中 选择 一 个 平面 和 一 个 垂直 于 所 选 平面 的 轴 来 创建 新 夫 























件 的 基准 ， 并 定义 其 放置 。 





























@ “对 章 坐 标 系 于 坐标 系 ”， 从 装配 体 中 选择 一 个 坐标 系 来 定义 零件 基准 # 





3.“ 空 ” 单 选 按钮 



































创建 一 个 不 具有 初始 几何 特征 的 元 件 ， 或 者 描述 为 创建 空 零件 。 
































4.“ 创 建 特征 ” 单 选 按钮 
















































































定义 其 放置 。 





使 用 现 有 装配 参考 来 创建 新 零件 的 几何 特征 ， 即 采用 该 单 选 按钮 来 创建 新 零件 时 ， 常 需 
定 参 考 元 素 。 新 零件 的 第 一 个 特征 《初始 特征 ) 取决 于 装配 。 
下 面 是 一 个 在 装配 中 新 建 零 件 的 范例 练习 ， 它 具体 的 操作 步骤 如 下 。 





1) 打开 随 书 光盘 CH2 一 TSM_2_1 文件 夹 里 的 ttm_ 2_1.asm 源 文件 ， 并 设置 在 模型 树 中 
显示 零件 的 特征 ， 如 图 2-4 所 示 ， 图 中 隐藏 了 零件 的 内 部 基准 特征 。 





























创建 选项 x 


有 P| 的 | 国 


DASM TOP 











确定 (0) | | 取消 (C) >》 在 出征 入 











图 2-3 选择 “定位 默认 基准 ” 单 选 按钮 

















模型 村 中 -四 
xlv 虎 了 


下 TSM_2_1.ASM 
ASM_RIGHT 


OASM_FRONT 
:ASM_DEF_CSYS 
>» 国 TSM 2 1 1.PRT 


+ 








图 2-4 源 文 件 中 的 模型 





CE 











2) 从 功能 区 “模型 ”选项 卡 的 “元 件 ” 组 中 单 击 “ 创 建 ”按钮 加 ， 打 开 “ 创 建 元 件 ” 
对 话 框 。 
3) 在 “类 型 ”选项 组 中 选择 “零件 ” 单 选 按钮 ， 在 “ 子 类 型 ”选项 组 中 选择 “实体 ” 
单 选 按钮 ， 输 入 零件 名 称 为 TSM 2 1 2， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 出 现 “ 创 建 选项 ”对 > 

















话 框 。 

4) 在 “创建 方法 ”选项 组 中 选择 “定位 默认 基准 ” 单 选 按钮 ， 在 “定位 基准 的 方法 
选项 组 中 选择 “三 平面 ” 单 选 按钮 ， 单 击 “确定 ” 按 钮 。 

S$) 此 时 系统 出 现 “选择 将 同时 用 作 草 绘 平面 的 第 一 平面 ”的 提示 信息 ， 在 装配 模型 中 
选择 ASM_RIGHT 基准 平面 ， 接 着 系统 出 现 “ 选 择 水 平平 面 〈 当 草 绘 时 将 作为 “顶部 ” 参 
考 )” 的 提示 信息 ， 选 择 ASM_TOP 基准 平面 ， 系 统 出 现 “ 选 择 用 于 放置 的 竖 直 平面 ”的 提 
示 信 息 ， 选 择 ASM_FRONT 基准 平面 ， 则 在 新 零件 中 建立 了 DTM1、DTM2 和 DTM3 三 个 
基准 平面 ， 同 时 在 装配 模型 树 中 ，TSM 2 1 2.PRT 级 节点 处 出 现 一 个 激活 标识 ， 如 图 2-5 
所 示 。 












































多国 
模型 树 由 四" 
xj 且 了 十 
图 TSM_2_1.ASM 
DASM_RIGHT 
DASM_TOP 


DASM_FRONT 
兴 *ASM_DEF_ CSYS 

* 留 TSM_2_1_1.PRT 

v 思 TSM_2_1 2.PRT 
* 辆 放置 





\ASM_TOP 























图 2-5 在 装配 环境 中 建立 新 零件 

















6) 在 功能 区 “模型 ”选项 卡 的 “形状 ”组 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 恒 ， 打 开 图 2-6 所 示 的 
“ 拉 伸 ” 选 项 卡 。 



































文件 -| | 模型 ”分 析 ”注释 ” 演 染 ”工具 ”视图 | 柔性 建 模 | 应 用 程序 | | 胡 护 | 





回 a Ere 4 靖 雹 NG 奖项 ww x 








| 选项 | 属性 




















图 2-6 “ 拉 伸 ”选项 卡 


7) 在 “ 拉 伸 ”选项 卡 上 单 击 “ 放 置 ”标签 以 打开 “放置 ”面板 ， 接 着 单 击 “ 定 义 ” 按 
钮 ， 弹 出 “ 草 绘 ” 对 话 框 。 选 择 DTM1 基准 平面 作为 草 绘 平面 ， 如 图 2-7 所 示 ， 单 击 对 话 杠 
的 “ 草 绘 ”按钮 ， 进 入 草 绘 模式 。 





















































DOYOOOOOS 


SOOOO0oeo O00@( 


Creo 3.0 个 多 介 舍 迷人 很 从 和 分 和 和 4 












放 和 四 
草 给 平面 
平面 本 | 使 用 先前 的 
草 绘 方向 一 - E 
草 绘 视图 方向 
参考 | ”DTM2:F2 (基准 平面 ) :TSM_2... 
方向 | 左 ~ 






































| 








图 2-7 定义 草 绘 平面 
8) 绘制 图 2-8 所 示 的 剖面 ， 单 击 “ 确 定 ”按钮 W 。 


AsSIvLRIGHT 














DTM1 


图 2-8 绘制 剖 本 


























9) 选择 “对 称 ” 选 项 日 ， 设 置 拉 伸 深度 为 120， 如 图 2-9 所 示 。 

















文件 "| | 模 到 分 析 注释 这 染 | 工具 视图 柔性 建 模 应 用 程序 | | 塘 包 | 
回 a 图 :co HK CC 0 加 夯 国 cu 国 x 

















放置 | 选项 | 属性 





图 2-9 定义 拉 伸 深度 


10) 单 击 “ 拉 伸 ” 选 项 卡 中 的 “完成 ”按钮 尖 ， 创 建新 零件 的 第 一 个 实体 特征 ， 如 
图 2-10 所 示 。 

















有 | 名 | 国 
模型 村 入- 加 ~ 





























TSM_2_1.ASM 
ASM_RIGHT 
DASM_TOP 
DD ASM_FRONT 
内 :ASM_DEF_ CSYS 

* 鲍 TSM_2_1 1.PRT 

了 鼠 TSM_2 1 2.PRT 
> 辆 放置 




















图 2-10 建立 新 零件 的 特征 








2.2 ”打开 零件 
在 装配 模型 树 中 ， 通 过 
特征 的 创建 和 更 改 操 作 。 例 如 ， 在 上 

















(在 装配 环境 中 处 理 元 件 














单 击 鼠标 右键 的 方式 可 以 打开 零件 ， 从 而 在 零件 设计 模式 下 进行 
一 小 节 (2.1 节 ) 完成 的 实例 中 ， 在 装配 模型 树 中 右 了 
TSM_2_1_1.PRT 零件 ， 出 现 图 2-11 所 示 的 快捷 菜单 ， 从 中 选择 “打开 ” 








让 





EE 


则 弹出 图 2-12 


命令 ， 











1 (活动 的 ) - PTC Creo Parametric 








动 执 本 ] 工 瑟 艺 让 
= 外 净 人 
编辑 ~ 曲面 ”模型 意图 ~ 





高 级 扭曲 特征 高 级 曲面 





所 示 的 零件 设计 窗口 。 
纪 | 氏 | 甸 国 DSB 上 日 风 0-Q- 信 -OYy Ya TSM 2 1 
模型 树 和 -四 > 文件 -| | 模型 | 分析， 演 森 、 短 染 工具， 视 男 ， 柔 竹 建 模 。 应 用 看 序 
sy DD’ 公 er 面孔 
= . 7 | 拉 伸 得 扫 培 ”| 全 倒 加 角 ~ 国 充 
Es 多 所 措 混 合 六 倒 角 ~ 逢 篇 ~ 
日 TSM_2_1.ASM 
DASM_RIGHT 
DASM_TOP 
ASM FRONT | 蚁 TSM_2_1_1.PRT 


宣 RiGHT 
加 ToP 
画 FRONT 


¥*ASM_DEF_CSYS 
* BTSM_2 1 1.po™ 





久 |&[Q[9[D| 包 3 人 S| 交 国 加 











TR Selection Options: 嘎 pRT_ Csys_DEF 
了 怕 TSM_2.1.2| | 
* 合 拉 伸 2 
> 加 放置 
DIMI | 令 激活 
PDIM2 |B 打 FN 
CDIM3 
Sendto 
> 储 拉 伸 1 
中 在 此 插入 Representation 
+ 在 此 插入 ”| 汉 隐藏 
[] 参数 
日 信息 
查看 更 改 
图 2-11 使 用 右键 功能 图 2 


























2.3 激活 元 件 





-12 打开 


ev 六 四 


零件 








在 装配 设计 中 ， 有 一 个 小 细节 需要 注意 ， 那 就 是 元 件 或 者 装配 体 的 当前 状态 。 图 2-13a 


所 示 为 顶级 装配 体 处 于 激活 状态 
状态 ， 在 模型 树 中 ， 在 该 被 激活 的 元 件 〈 零 件 ) 的 标签 处 会 

















; 图 2-13b 为 装配 体 中 的 一 个 元 件 (这 














EE 指 零 件 ) 处 于 激活 
出 现 一 个 激活 标识 To。 当 装 配 体 处 





于 激活 状态 时 ， 可 以 进行 新 建 元 件 、 装 配 元 件 等 操作 ， 当 装配 体 中 的 元 件 处 于 激活 状态 时 ， 





可 以 对 元 件 的 特征 进行 编辑 定义 、 删 除 等 操作 。 
区 加 + 区 图 


























Ey 

















x|-" 现 了 + 

















模型 树 出 -四 > 模型 树 
x]- 疯 了 + 
TSM 2 1.ASM 回 TSM_2 1.ASM 
DO ASM RIGHT CASM RIGHT 
CASM_TOP CASM_TOP 
DC ASM FRONT CASM FRONT 
其 :ASML_DEF CSYS :ASM_DEF_CSYS 
* 留 TSM_2_1_1.PRT * 国 
>» 国 TSM_2_1 2.PRT > 国 TSM_2 1 2.PRT 
+ 在 此 插入 ? 在 此 插入 
a) b) 





a) 顶级 装配 体 处 












元 件 的 激活 标识 


图 2-13 ”激活 不 同 对 象 时 模型 树 的 显示 
激活 状态 。b) 一 个 零件 处 了 












CregO 3.0 装配 5 产品 设计 从 入 门 到 精通 



































激活 装配 体 中 茶 个 元 件 的 方法 很 简单 ， 就 是 在 模型 树 中 右 击 要 激活 的 元 件 ， 然 后 从 弹出 
的 快捷 菜单 中 选择 “激活 ”命令 即 可 。 

倘若 要 返回 到 顶级 装配 《装配 体 ) 的 激活 状态 ， 那 么 可 以 在 模型 树 中 右 击 该 装配 名 称 ， 
接着 从 弹出 来 的 快捷 菜单 中 选择 “激活 ”命令 ， 也 可 以 直接 在 功能 区 “视图 ”选项 卡 的 “ 窗 
口 ” 组 中 单 击 “ 激 活 ” 按 钮 Ml。 


2.4 ”对 零件 的 特征 进行 修改 


在 装配 设计 的 过 程 中 ， 有 时 需要 对 元 件 〈 零 件 ) 的 特征 进行 修改 。 这 时 候 ， 可 以 采用 下 
列 两 种 方式 来 操作 。 

1) 打开 该 零件 ， 在 单独 的 窗口 中 对 该 零件 的 特征 进行 修改 。 

2) 在 装配 环境 中 ， 通 过 在 模型 树 右 击 的 方式 激活 零件 ， 然 后 对 其 特征 进行 修改 设计 。 
使 用 该 方式 的 好 处 是 ， 在 修改 过 程 中 可 以 很 直观 地 参考 其 他 相关 元 件 的 外 形 等 。 


2.5 ”编辑 定义 元 件 的 装配 约束 


在 装配 环境 中 ， 右 击 模型 树 中 的 元 件 ， 然 后 从 弹出 来 的 快捷 菜单 中 单 击 “编辑 定义 ” 按 
钮 要， 打开 “元 件 放 兽 ”选项 卡 ， 如 图 2-14 所 示 。 利 用 该 “元 件 放置 ” 选 项 卡 可 以 进行 修 
改元 件 的 装配 约束 等 工作 。 


文件 "| | 模型 ”分 析 注释 泻 染 ”人体 模型 ”工具 视图 应 用 程序 “框架 | 元 伴 误 从 


































































































































































































































































































徊 [于 | i [用 户 定义 本 巧 下 襄 上 0.00 -| 以 | 地 | 状况 . 充 人 约束” 国 回 1 较 x 


放置 | 移动 | 选项 | 挠 性 | 属性 





图 2-14 “元 件 放置 ”选项 卡 


2.6 ”装配 中 的 布尔 运算 


在 装配 模式 下 ， 可 以 对 现 有 模型 应 用 布尔 运算 ， 从 而 产生 所 需 的 模型 形状 。 装 配 中 的 布 
尔 运算 主要 包括 合并 、 切 除 和 相交 。 其 中 ， 合 并 、 切 除 是 在 装配 环境 中 对 目标 零件 进行 的 操 






















































































作 ， 它 使 用 被 参考 的 零件 〈 源 零件 ) 来 改变 目标 零件 的 形状 ， 即 执行 合并 时 会 将 材料 从 源 零 
件 添加 到 目标 零件 中 ， 而 执行 切除 时 则 会 从 目标 零件 中 减 去 源 零件 材料 ， 执 行 相交 可 以 产生 
一 个 新 的 零件 。 


及 为 国 使 用 元 件 操作 合并 


使 用 系统 提供 的 “合并 ”功能 ， 可 以 在 装配 中 将 所 选 零件 的 材料 合并 到 指定 的 零件 
换个 角度 理解 ， 即 可 以 把 几 个 零件 合并 成 一 个 零件 。 
在 这 里 简单 介绍 一 下 在 装配 中 进行 零件 合并 的 基本 操作 步 又 。 













































































UD 
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菜单 管理 器 。 














2) 在 该 菜 






































单 管 理 器 的 “元 件 ” 菜 单 
3) 此 时 ， 系 统 提示 “选择 要 对 其 
“选择 ”对 话 框 中 的 “确定 ”按钮 或 单 击 鼠标 中 键 
4) 系统 提示 “为 合并 处 理 选 择 参 考 零件 ” ii 
话 框 中 的 “确定 ”按钮 或 单 击 鼠标 中 键 。 














第 2 章 



































执行 合 3 























择 所 需 





















































中 选择 “合并 ”选项 。 
处 理 的 零件 ” 选择 所 需 


在 装配 环境 中 处 理 元 件 


1) 在 功能 区 “模型 ”选项 卡 中 选择 “元 件 ” 一 “元 件 操作 ”命令 ， 弹 出 图 2-15 所 示 的 








的 


零件 


， 接 着 单 击 




















的 参考 零件 ， 接 着 单 击 “ 选 择 ” 对 
























































5) 菜单 管理 器 出 现 图 2-16 所 示 的 菜单 。 在 荣 单 管理 器 的 “选项 ” 荣 单 中 选择 需要 的 选 
项 ， 最 后 选择 “完成 ”选项 ， 完 成 零件 的 合并 操作 。 
| “菜单 管理 器 菜单 管理 器 > 
了 元 件 ，》 元 件 
复制 未 选择 
插入 模式 | > 选项 
| 参考 | 
时 复制 
| 无 BE 
切除 4 
本 复制 基准 
| 变换 完成 
| 。 完成 /返回 退出 
图 2-15 菜单 管理 器 〈1) 图 2-16 菜单 管理 器 (2) 
关于 “选项 ”菜单 中 的 几 个 选项 的 功能 如 下 。 











@ “参考 ”: 执行 合并 的 零件 之 间 保 持 父 子 关 系 ， 如 果 对 参考 零件 〈 源 零件 ) 进行 设计 
更 改 ， 则 目标 零件 的 合并 特征 也 会 发 生 相 应 的 变化 。 


@ “复制 ” 执行 合 # 
@ “无 基准 ” 不 复 旬 
@ “复制 基准 ” 连同 
一 个 练习 范 























下 面 介 引 
作 步 又 如 下 。 








步 又 1: 新建 一 个 装配 文件 ， 并 装配 两 个 零件 。 
1 ) 建立 一 个 新 的 装配 文件 ， 文 人 
2) 在 功能 区 “模型 ”选项 卡 的 “元 件 ” 组 中 单 
F， 在 “元 件 放 置 ” 选 项 1 








TSM 2 2_1.prt 来 打 于 
“完成 ”按钮 半 ， 装 百 

3) 在 功能 区 “模型 ”选项 
TSM_2 2 2.prt 来 打开 ， 在 “元 件 放 置 ” 选 项 卡 的 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 框 





选项 ， 单 击 





























的 零件 之 间 不 会 保持 父子 关系 ， 
出 基准 特征 ， 只 是 单纯 地 复制 源 零 件 的 模型 特征 。 















































基准 特征 一 同 复制 。 
例 ， 源 文件 位 于 随 书 光盘 的 CH2 一 TSM_2 2 文 从 







































































的 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 框 








第 一 个 零件 ， 如 图 2-17 所 示 。 



































卡 的 世人 光 组 中 单 避 





fF “ 组 装 ” 按 钮 加， 选取 源 文件 














选项 ， 选 择 第 一 个 零件 的 PRT_CSYS_DEF 坐标 系 作为 装配 参考 ， 以 及 选择 


零件 的 CS0 坐标 系 作为 元 件 参考 ， 单 击 “完成 ”按钮 国 ， 装 配 第 二 个 零 人 








图 2-18 所 示 。 








只 是 将 源 零件 复制 过 去 而 已 。 








F 夹 中 ， 其 体 的 操 


F 名 为 ttm_ 2 2， 模板 采用 mmns_asm_design。 
十“ 组装” 按钮 号 ， 选 取 源 文件 





中 选择 “默认 ” 








中 选择 “重合 ” 
刚 载 入 的 第 二 个 





F 《零件 2)， 如 





> 








CregO 3.0 装配 与 产品 设计 从 入 门 到 精通 














图 2-17 装配 第 一 个 零件 























步骤 2: 将 零件 2 合并 到 零件 1 中 。 

1) 在 功能 区 “模型 ”选项 卡 中 选择 “元 件 ” 一 “元 件 操作 ”命令 ， 弹 出 一 个 菜单 管 
理 器 。 

2) 在 菜单 管理 器 的 “元 件 ” 菜 单 中 选择 “合并 ”命令 。 

3) 选择 零件 1 作为 目标 零件 ， 单 击 鼠 标 中 键 确 定 。 

4) 为 合并 处 理 选取 参考 零件 。 在 本 例 中 选择 零件 2 作为 源 零 件 (参考 零件 )， 单 击 鼠 标 
中 键 确定 。 

5) 在 菜单 管理 器 的 “选项 ”菜单 中 ， 选 择 “ 参 考 ” 一 “无 基准 ”一 “完成 ”选项 。 

6) 弹出 图 2-19 所 示 的 “确认 ”对 话 框 以 询问 是 否 支 持 特 征 的 关联 设置 ， 单 击 
“是 ”按钮 。 

7) 弹出 图 2-20 所 示 的 “确认 ”对 话 框 以 询问 是 否 从 装配 中 分 离 参考 零件 ， 单 击 “ 是 ” 
按钮 ， 使 在 装配 体 中 不 保留 零件 2。 
















































































确认 确认 
人 @ 吓 百 支持 特征 的 关联 放置 ? 人 @ 吓 百 从 装配 中 分 离 参考 零件 TSM_2_2_2? 
_ 是 VY) 入 ES 是 WW) 再 (N) 














图 2-19 “确认 ”对 话 框 (1) 图 2-20 “确认 ”对 话 框 (2) 








此 时 ， 闭 配 体 中 只 存在 着 零件 1， 并且 在 零件 1 中 增加 了 一 个 合并 特征 ， 如 图 2-21 所 示 。 


回 TSM_2_2.ASM 
ASM_RIGHT 
DO ASM_TOP 
DASM_FRONT 
:ASM_DEF_CSYS 
了 国 TSM_2_2_1.PRT 
> 放 置 
DO RIGHT 
OTOP 
DD FRONT 
:PRT_CSYS_DEF 
* 人 刍 拉 伸 1 




















第 2 音 CR 








使 用 元 件 操作 切除 材料 | 


使 用 元 件 操 作 的 “切除 ”功能 ， 可 以 在 装配 模式 下 ， 从 目标 零件 中 减 去 源 零 件 材料 ， 即 

从 指定 零件 中 切除 参考 零件 材料 。 下 面 是 其 基本 操作 步骤 。 > 
1) 在 装配 模式 功能 区 的 “模型 ”选项 卡 中 选择 “元 件 ” 一 “元 件 操作 ”命令 ， 将 打开 

一 个 菜单 管理 器 。 

2) 在 菜单 管理 器 的 “元 件 ” 菜 单 中 选择 “切除 ”命令 。 

3) 此 时 ， 系 统 提示 “选择 要 对 其 执行 切 出 处 理 的 零件 ” 选择 所 需 零 件 作为 目标 零件 ， 

单 击 鼠标 中 键 。 | ” 衣 单 管理 器 
4) 系统 提示 “为 切 出 处 理 选择 参考 零件 ” 选择 另外 的 零件 作为 源 ”元 件 



































































































































































































































零件 (参考 零件 )， 单 击 鼠 标 中 键 。 人 

5) 出 现 图 2-22 所 示 的 菜单 管理 器 。 在 菜单 管理 器 的 “选项 ”菜单 | 2 | 
中 选择 需要 的 选项 ， 最 后 选择 “完成 ”选项 ， 完 成 零件 的 切除 操作 。 | 复制 

下 面 以 位 于 随 书 光盘 的 CH2 一 TSM_2_3 文件 夹 中 的 源 文件 为 例 。 完成 

1) 打开 源 文件 tsm 2 3.asm， 文 件 中 已 经 装配 好 了 两 个 零件 = 
tsm 2 3_1.prt 和 tsm 2 3 2.prt， 如 图 2-23 所 示 。 图 2-22 菜单 管理 器 
































图 2-23 ”装配 体 中 的 两 个 零件 


a) 装配 结果 b)tsm 2 3 1.prt c)tsm 2 3 2.prt 








2) 在 装配 模式 功能 区 的 “模型 ”选项 卡 中 选择 “元 件 ” 一 “元 件 操作 ”命令 ， 弹 出 一 
个 菜单 管理 器 。 

3) 从 菜单 管理 器 的 “元 件 ” 菜 单 中 选择 “切除 ” 
选项 。 

4) 选择 tsm 2 3 2.prt， 单 击 鼠 标 中 键 。 

5) 选择 tsm 2 3 _ 1.prt， 单 击 鼠 标 中 键 。 

6) 在 菜单 管理 器 的 “选项 ”菜单 中 ， 选 择 “ 参 
考 ” 一 “完成 ”选项 。 

此 时 ， 若 通过 装配 模型 树 将 tsm_2_3_1.prt 隐藏 ， 
则 可 以 很 清楚 地 查看 到 切除 后 的 tsm_2_3_2.prt 模型 效 图 2-24 切除 结果 
果 ， 如 图 2-24 所 示 。 


















































































































CregO 3.0 装配 与 产品 设计 从 入 门 到 精通 





及 | 克明 相交 | 


与 合并 、 切 除 操作 不 同 ， 使 用 装配 中 的 “相交 ”功能 ， 可 以 由 装配 体 中 的 不 同 零件 问 的 
相交 部 分 生成 一 个 新 的 零件 。 

相交 成 新 零件 的 创建 方法 及 步骤 如 下 。 

1) 在 装配 设计 环境 中 ， 在 功能 区 “模型 ”选项 卡 的 “元 件 ” 组 中 单 击 “ 创 建 ”按钮 
可 ， 打 开 “ 创 建 元 件 ” 对 话 框 。 





























2) 在 “类 型 ”选项 组 中 选择 “零件 ” 单 选 按钮 ， 在 创建 元 件 x 

“ 子 类 型 ”选项 组 中 选择 “相交 ” 单 选 按钮 ， 在 “名 称 ” | | 关 型 于 类型 

文本 框 中 输入 零件 名 称 ， 如 图 2-25 所 示 ， 单 击 “ 确 定 ” | “于 全 二 

〇 骨架 模型 @ 相交 

按钮 。 主体 项 O 〇 镜 估 
3) 结合 《Ctrl) 键 选择 相交 的 零件 ， 单 击 “ 确 定 ” 法 

按钮 。 名 称 : [TSM_INTERSECT _ 
请 看 下 面 的 例子 ， 源 文件 位 于 随 书 光 盘 的 _CH2 一 | 分局 名 区: 

TSM _2 4 文件 夹 中 。 确定 (0) | 取消 (C) 








步骤 1: 建立 一 个 新 的 装配 文件 ， 并 装配 两 个 零件 。 

1) 建立 一 个 新 的 装配 文件 ， 文 件 名 为 tsm_2 4， 模板 图 2-25 “创建 元 件 ” 对 话 框 
采用 mmns asm design。 

2) 在 功能 区 “模型 ”选项 卡 的 “元 件 ” 组 中 单 击 “ 组 装 ” 按 钮 由， 选取 源 文件 
tsm 2 4_1.prt 来 打开 ， 在 “元 件 放置 ”选项 卡 的 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “默认 ” 选 
项 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 关 ， 完 成 该 零件 的 装配 ， 如 图 2-26 所 示 。 

3) 单 击 “ 组 装 ”按钮 | 由， 选取 源 文 件 ttm_ 2 4 2.prt 来 打开 ， 在 “元 件 放 置 ” 选 项 卡 中 


选择 “上 默认” 选项， 单 击 “ 完 成 ”按钮 法， 如 图 2-27 所 示 。 





















































图 2-26 装配 TSM 2 4 1.prt 图 2-27 装配 TSM 2 4 2.prt 


步骤 2: 以 相交 的 方式 建立 一 个 新 零件 。 

1) 在 功能 区 “模型 ”选项 卡 的 “元 件 ” 组 中 单 击 “ 创 建 ”按钮 品 ， 打 开 “ 创 建 元 件 ” 
对 话 框 。 

2) 在 “类 型 ”选项 组 中 选择 “零件 ” 单 选 按 钮 ， 在 “ 子 类 型 ”选项 组 中 选择 “相交 ” 
单 选 按钮 ， 在 “名 称 ” 文 本 框 中 输入 零件 名 称 为 tsm_2 4 3， 单 击 “确定 ”按钮 。 

















(在 装配 环境 中 处 理 元 件 





3) 选择 tsm 2 4_1.prt， 按 住 〈Ctrl〉 键 选择 tsm 2 4 2.prt， 单 击 “ 选 择 ” 对 话 框 中 的 





“确定 ”按钮 。 








此 时 ， 创 建 了 新 零件 tsm_2_4 3， 若 通过 模型 树 将 tsm_ 2 4_1.prt 和 tsm 2 4 2.prt 设置 

















所 示 。 


图 图 回 
模型 树 由 -四 > 
~ 且 了 十 








x 











加 TSM_2 4.ASM 
画 TSM_2 4 1.PRT 
加 TSM_2 4 2.PRT 
TSM_2_ 4 3.PRT 

















图 2-28 建立 的 “相交 ”零件 


2.7 合并 /继承 


在 装配 模式 下 ， 当 其 中 一 个 零件 处 于 激活 状态 时 ， 执 行 功能 区 “模型 ”选项 卡 
取 数 据 ” 一 “合并 /继承 ”命令 ， 可 以 将 参考 零件 的 材料 添加 到 该 零件 〈 目 标 零件 























为 隐藏 状态 ， 则 可 以 很 清楚 地 看 到 由 两 个 零件 相交 部 分 形成 的 新 零件 的 特征 ， 如 图 2-28 > 


中 的 “ 获 
) 中 , 或 


从 目标 零件 中 减 去 参考 零件 的 材料 。 另 外 ， 可 以 创建 继承 特征 ， 所 述 继承 特征 是 现 有 模型 的 











变 体 ， 它 允许 将 几何 特征 数据 从 装配 内 的 参考 零件 向 目标 零件 进行 单 向 相关 传播 ， 
零件 不 在 进程 会 话 中 ， 创 建 的 目标 零件 也 完全 起 作用 。 








即使 参考 





在 功能 区 “模型 ”选项 卡 中 选择 “获取 数据 ”一 “合并 /继承 ”命令 ， 将 会 打开 图 
示 的 “合并 /继承 ”选项 卡 。 该 “合并 /继承 ”选项 卡 上 的 几 个 重要 按钮 的 功能 如 下 。 


| 文件 "| | 模型 ， 分 析 注释” 演 染 ”工具 视图 柔性 建 模 ， 应 用 程序 | 分 类/ 变 硕 | 
| 

















画 @ FTi | 直面 1 回国 co wx 








参考 | 选项 | 属性 





图 2-29 “合并 /继承 ”选项 卡 

: 将 参考 类 型 设置 为 装配 上 下 文 环境 ， 此 为 默认 项 。 

: 将 参考 类 型 设置 为 外 部 。 

: 切换 继承 按钮 ， 使 用 该 按钮 可 以 在 合并 模式 〈 默 认 时 ) 和 继承 模式 之 间 

















芭 血 困 国 





在 活动 零件 中 创建 合并 特征 
在 活动 零件 中 创建 合并 特征 的 一 般 步 又 如 下 。 


2-29 所 


切换 。 


: 当选 中 此 按钮 时 ， 将 移 除 材料 。 默 认 时 ， 该 按钮 处 于 空间 状态 ， 表 示 将 添加 材料 。 


1) 在 装配 中 选择 一 个 零件 ， 然 后 从 功能 区 的 “模型 ”选项 卡 中 选择 “操作 ”一 “ 激 














Creo 3.0 装配 与 产品 设计 从 入 门 到 精通 














活 ” 命 令 ， 将 其 激活 ， 从 而 成 为 装配 中 的 活动 零件 。 

2) 在 装配 中 选择 另外 一 个 零件 作为 参考 零件 ， 接 着 在 功能 区 “模型 ”选项 卡 中 选择 
“获取 数据 ”一 “合并 /继承 ”命令 ， 打 开 “ 合 并 /继承 ”选项 卡 。 

3) 定义 合并 特征 的 属性 ， 例 如 根据 设计 要 求 是 否 选中 “将 参考 类 型 设置 为 装配 上 下 
文 ”按钮 尖 、“ 外 部 参考 ”按钮 国 、“ 移 除 材料 ”按钮 着 ， 并 且 可 以 进入 图 2-30 所 示 的 “ 参 
考 ” 面 板 和 图 2-31 所 示 的 “选项 ”面板 ， 设 置 相关 的 选项 。 






























































国 国 [TSM_2 4 1.PRT | 吊 面 














男 国 | TSM_2_4_1. PRT | 别 是 





[参考 ‖ 选项 | 属性 








注释 





























和 非 相关 性 
已 ; 0 个 项 | 
复制 基准 重新 调整 基准 
町 复 制 面 组 可 变 项 
图 2-30 “参考 ”面板 图 2-31 “选项 ”面板 








4) 单 击 “ 完 成 ”按钮 尘 ， 在 活动 零件 中 创建 了 合并 特征 。 
在 活动 零件 中 创建 继承 特征 





























在 活动 零件 中 创建 继承 特征 的 一 般 步 骤 如 下 。 
1) 在 装配 中 选择 一 个 零件 ， 接 着 从 功能 区 “模型 ”选项 卡 中 选择 “操作 ”一 “激活 ” 


命令 











2) 在 装配 中 选择 其 他 的 一 个 零件 作为 参考 零件 ， 接 着 从 功能 区 “模型 ”选项 卡 中 选择 
“获取 数据 ”一 “合并 /继承 ”命令 ， 打 开 “ 合 并 /继承 ”选项 卡 。 

3) 在 “合并 /继承 ”选项 卡 中 单 击 “ 切 换 继承 ”按钮 得。 

4) 定义 继承 特征 的 属性 ， 例 如 根据 设计 要 求 是 否 选 中 “将 参考 类 型 设置 为 装配 上 下 


文 ” 按钮 国 、“ 外 部 参考 ” 按钮 国 、“ 移 除 材料 ”按钮 为， 并 可 以 打开 “选项 ”面板 来 设置 
相关 的 选项 ， 如 图 2-32 所 示 。 




















文件 "| | 模型 ”分析 注释， 这 染 工具 视图 和 柔性 建 模 “应 用 程序 | 人 对 浊 / 伙 大 




















国 [TSM2 4_2.PRT | 国 看 由 回国 co x 





图 2-32 进入 “选项 ”面板 
5) 单 击 “完成 ”按钮 法， 在 活动 零件 中 创建 了 继承 特征 。 




















在 装配 环境 中 处 理 元 件 





高 必 遇 合并 /继承 操作 实例 


本 小 节 介 绍 一 个 合并 /继承 的 操作 实例 ， 源 文件 位 于 随 书 光盘 的 CH2 一 TSM_2 5 文件 夹 
中 。 两 个 源 文 件 中 的 零件 模型 分 别 如 图 2-33 和 图 2-34 所 示 。 














\] 
RIGHT 





图 2-33 TSM 2 5 1.PRT 图 2-34 TSM 2 5 2..PRT 


具体 的 操作 步 又 如 下 。 

步 又 1: 新 建 一 个 装配 文件 ， 并 装配 两 个 零件 。 

1) 建立 一 个 新 的 装配 文件 ， 文 件 名 为 tsm_ 2 5， 模 板 采 用 mmns _ asm _design。 

2) 单 击 “ 组 装 ”按钮 外， 选取 源 文 件 tsm 2 5_1.prt 来 打开 ， 在 “元 件 放置 ”选项 卡 的 
“约束 类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “默认 ”选项 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 东 。 

3) 单 击 “ 组 装 ” 按 钮 铝 ， 选 取 源 文件 tsm 2 5 2.prt 来 打开 ， 在 “元 件 放置 ”选项 卡 的 
“约束 类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “默认 ”选项 ， 单 击 
“完成 ”按钮 国 。 入 en 

此 时 装配 好 两 个 零件 的 装配 模型 如 图 2-35 所 示 。 

步骤 2: 在 tsm 2 5_1.prt 中 切除 tsm 2 5 2.prt 
材料 。 

1) 在 装配 模型 树 中 选择 tsm 2 5_1.prt， 右 击 并 接 
着 从 出 现 的 快捷 菜单 中 选择 “激活 ”命令 ， 也 可 以 从 本 
功能 区 的 “模型 ”选项 卡 中 选择 “操作 ”一 “激活 ” 图 2-35 ”装配 结果 


2 
命令 。 






































2 
继承 ”命令 ， 打 开 “ 合 并 /继承 ”选项 卡 。 
3) 单 击 “ 移 除 材料 ”按钮 固 ， 如 图 7_36 所 示 。 


文件 -| | 模型 分 析 注释 这 染 | 工具 ， 祝 图 柔性 建 模 应 用 程序 | | 分 类/ 变 大 | 

















国 国 [EU2 5 2 ER ] 包 加 mg@ 国 oo 国 > 





























| 参考 | 选项 | 属性 | 








图 2-36 ”定义 特征 的 属性 














4) 单 击 “完成 ” 按钮 轨 。 
为 了 观察 切除 材料 后 的 ttm_ 2 5 _1.prt 模型 效果 ， 特 意 将 ttm_ 2 5 2.prt 隐藏 起 来 ， 此 时 
如 图 2-37 所 示 。 








CregO 3.0 美 醒 5 产 品 设计 从 入 门 到 精通 


模型 树 











回 TSM_2_5.ASM 
DASM_RIGHT 
DASM_TOP 
OD ASM_FRONT 
MX:ASM_DEF_CSYS 

v 思 TSM_2 5_ 1.PRT 

于 RIGHT 

加 TOP 

加 FRONT 

嚣 PRT_ CSYS_DEF 
* 健 拉 伸 1 

唤 切 出 标识 181 




















图 2-37 零件 效果 
步骤 3: 将 合并 特征 修改 为 继承 特征 
1) 在 模型 树 中 右 击 tsm_2 5_1.prt 中 的 “合并 特征 ”标签 罗 切 出 ， 从 出 现 的 快捷 菜单 中 


单 击 “编辑 定义 ”按钮 当 ， 打 开 “ 合 并 /继承 ”选项 卡 。 


2) 单 击 “ 移 除 材 料 ” 按 钮 区 以 取消 选中 该 按钮 ， 接 着 单 击 “ 切 换 继承 ”按钮 睾 ， 此 时 


“合并 /继承 ”操控 板 如 图 2-38 所 示 。 


[文件 =| 











国 | 国 | TSM_2_5 2.PRT 














| 参考 | 选项 | 属性 | 





3) 单 击 “ 完 成 ”按钮 装 。 在 tsm 2 5 _ lprt 零件 中 创建 的 继承 特征 如 图 2-39 所 示 。 从 
图 中 可 以 看 出 ， 继 承 特征 在 模型 树 的 标识 中 ， 注 明 有 参考 零件 的 名 称 。 


加 回 





TSM_2_5.ASM 
忆 ASM_RIGHT 
ASM_TOP 
DO ASM_FRONT 
:ASM_DEF_CSYS 
v 思 TSM_2_5_1.PRT 
到 RIGHT 
一 TOP 
是 FRONT 
口 PRT_CSYS_DEF 
> 傅 拉 伸 1 
中 在 此 插入 
> 国 TSM_2_5 2.PRT 
中 在 此 插入 











图 2-38 ”定义 继承 特征 的 属性 


模型 分析， 注释 | 光 染 ”工具 视图 | 柔性 建 模 应 用 程序 | | 仿 尖 /参天 |、 


四 区 IS 加 x 

















图 2-39 创建 继承 特征 





CR 全 











2.8 思考 题 

1) 在 装配 环境 中 可 以 创建 哪 5 种 类 型 的 元 件 ? 如 果 要 在 装配 中 创建 实体 零件 ， 应 该 如 > 
何 操作 ? 

2) 在 装配 设计 模式 下 ， 如 何 激活 元 件 ? 又 如 何 激活 顶级 装配 ? 








3) 本 书 中 所 指 的 装配 布尔 运算 主要 包括 哪些 ? 它们 各 有 什么 不 同 ? 

4) 分 别 简 述 在 装配 中 合并 零件 、 切 除 零件 的 典型 步骤 ? 可 以 举例 进行 说 明 。 

5) 如 何在 装配 模式 下 创建 “相交 ”零件 ? 

6) 在 装配 模式 下 ， 如 何在 活动 零件 中 创建 合并 特征 ? 如 何在 活动 零件 中 创建 继承 特征 ? 





















Creo 3.0 装配 与 产品 设计 从 入 门 到 精通 





第 3 章 零 部 件 的 复制 与 置换 


衬 马 :二 
本 章 导读 : 

在 实际 工作 中 ， 往 往 需要 装配 一 些 相同 零 部 件 ， 或 者 置换 一 些 零 部 件 
等 。Creo Parametric 提供 了 多 种 高 级 组 合 工具 (命令 ) ， 如 本 章 要 介绍 的 
“重复 ” “镜像 ” “阵列 ” “元 件 操作 ? “置换 ” 等 工具 (命令 ) 





通过 本 章 的 学 习 ， 将 大 大 地 提高 装配 相同 零 部 件 或 者 替换 零 部 件 的 
设计 效率 。 


3.1 重复 放置 


对 于 一 些 相 同 零件 的 装配 工作 ， 可 以 考虑 采用 “元 件 ” 组 中 “重复 ”按钮 占 来 辅助 设 
计 。 使 用 “重复 ”按钮 的 设计 思想 是 : 先 以 一 般 方 式 装配 第 一 个 零 部 件 ， 接 着 利用 重复 功 
能 一 次 性 装配 其 余 相 同 的 零 部 件 。 例 如 ， 在 一 个 产品 中 要 装配 若干 个 螺钉 ， 那 么 可 以 先 按照 
一 般 的 约束 方式 装配 第 一 个 螺钉 ， 然 后 执行 “重复 ”按钮 点， 指定 可 变 参考 来 一 次 性 装配 其 
余 相 同 的 螺钉 。 

请 看 下 面 的 典型 实例 。 本 实例 要 装配 4 个 螺钉 ， 如 图 3-1 所 示 。 

步骤 1: 装配 第 一 个 螺钉 。 

1) 打开 源 文件 tsm_3_1.asm〔 位 于 随 书 光盘 CH3 一 TSM_3_1 文件 夹 中 )， 存 在 的 产品 组 
件 如 图 3-2 所 示 。 




















有 P| 名 | 国 
模型 村 大 - 国 - 
i 





回 TSM_3_1.ASM 
留 TSM_BASE_BOTTOM.PRT 
外 TSM_BASE TOP.PRT 
留 TSM_LOGO_PLATE.PRT 

> 加 TSM_PCB_BASE.ASM 
留 TSM_BASE_LIGHTPIPEPRT || 
国 TSM_MERGE LOCKER.PRT || 
外 TSM_MERGE_HOLDER.PRT | 
外 TSM_MERGE_LOCKER.PRT 
留 TSM_MERGE_HOLDER.PRT 
留 TSM_BASE_LIGHTPIPE-1.PRT 
留 TSM_BASE_LIGHTPIPE-2.PRT 











图 3-1 装配 螺钉 的 示意 图 图 3-2 原始 组 件 模型 














零 部 件 的 复制 与 置换 





2) 在 功能 区 “模型 ”选项 卡 的 “元 件 ” 组 中 单 击 “ 组 装 ” 按 钮 ， 选 取 源 文件 
tsm 3 1 1.prt 来 打开 。 


3) 在 “元 件 放 置 ” 选 项 卡 的 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “重合 ”选项 ， 选 择 


3-3 所 示 的 要 重合 的 一 对 参考 面 。 > 
装配 参考 面 


鱼 | 昌 | 字 | 卢 | 光 区 的 














































图 3-3 ”选择 要 重合 的 一 对 参考 面 

















4) 进入 “放置 ”面板 ， 单 击 “ 新 建 约束 ”处 。 接 着 选择 约束 类 型 为 “重合 ”， 然 后 选择 


[= We, 


装配 中 指定 安装 孔 位 置 处 的 轴线 ， 接 着 选择 螺钉 的 特征 轴线 ， 此 时 如 图 3-4 所 示 。 














图 3-4 ”安装 第 一 个 螺钉 


5) 单 击 “完成 ”按钮 罚 ， 装 配 第 一 个 螺钉 。 

步骤 2: 以 “重复 ”的 方式 装配 其 他 螺钉。 

1) 选中 装配 进来 的 第 一 个 螺钉 。 

2) 从 功能 区 “模型 ”选项 卡 的 “元 件 ” 组 中 单 击 “ 重 复 ” 按 钮 点， 打开 “重复 元 件 ” 
对 话 框 ， 如 图 3-5 所 示 。 

3) 在 “可 变 装配 参考 ”选项 组 中 选择 第 二 个 “重合 ”类 型 (参考 为 轴 对 轴 的 )。 

4) 单 击 “ 添 加 ”按钮 。 

5) 在 产品 装配 体 中 依次 选择 其 他 3 个 安装 孔 的 中 心 轴线 ， 系 统 自动 将 螺钉 安装 进去 。 
注意 在 装配 中 选择 的 对 齐 参考 ， 会 出 现在 “重复 元 件 ” 对 话 框 的 “放置 元 件 ” 选 项 组 的 列表 
框 中 ， 如 图 3-6 所 示 。 










































































重复 元 件 X 重复 元 件 x 
元 件 元 件 
BR [su 311 R IIsy 3.11 
可 变 装配 参考 可 变 装配 参考 
类 型 元 件 参 考 装配 参考 类 型 元 件 参 考 装配 参考 
重合 曲面 曲面 重合 曲面 曲面 
重合 A2 A_1 重合 A_2 Al 
>} 上 4 >» 
放置 元 件 放置 元 件 
编号 装配 参考 1 装配 参考 2 装配 . . . 编号 装配 参考 1 
1 TSM_BASE_TOP:A_2 
2 TSM_BASE_TOP:A_3 
3 TSM_BASE_TOP:A_4 
4 Ls J > 
添加 (A) | 移 除 (R) 本 吉 的 | 共 除 (r) 
确定 | | 取消 | 确定 | | 取消 | 
图 3-5 “重复 元 件 ” 对 话 框 图 3-6 定义 放置 元 件 





























说 明 : 如 果 要 移 除 装配 参考 ， 那 么 可 以 在 “放置 元 件 ” 选 项 组 中 选择 该 装配 参考 ， 接 着 
单 击 “ 移 除 ” 按 钮 即 可 。 


6) 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 完 成 螺钉 的 装配 ， 装 配 结果 如 图 3-7 所 示 。 








中 | 苔 | 钢 
模型 树 人 刊 - 且 ~ 
xj 一 了 十 
加 TSM_3_1.ASM 


为 TSM_BASE_BOTTOM.PRT 

鲍 TSM_BASE_TOP.PRT 

国 TSM_LOGO_PLATE.PRT 

加 TSM_PCB_BASE.ASM 
@TSM_BASE_LIGHTPIPE.PRT 
国 TSM_MERGE_LOCKER.PRT 
TSM_MERGE_HOLDER.PRT 
印 TSM_MERGE_LOCKER.PRT 
名 TSM_MERGE_HOLDER.PRT 
外 TSM_BASE_LIGHTPIPE-1.PRT 
@TSM_BASE_LIGHTPIPE-2.PRT 
国 TSM_3_1_1.PRT 

口 TSM_3_1_1.PRT 
DTSM_3_1_1.PRT 
DTSM_3_1_1.PRT 


M 








图 3-7 ”完成 螺钉 的 装配 


3.2 ”镜像 


在 装配 模式 下 ， 可 以 使 用 “镜像 ”功能 来 进行 零 部件 的 镜像 复制 ， 镜 像 复 制 而 成 的 零 部 
件 将 存在 一 个 新 的 文件 中 。 

创建 镜像 零件 的 步骤 如 下 。 

1) 在 装配 模式 下 ， 单 击 “ 元 件 ”组 中 的 “创建 ”按钮 局 ， 打 开 “ 创 建 元 件 ” 对 话 框 。 

2) 在 “类 型 ”选项 组 中 选择 “零件 ” 单 选 按钮 ， 在 “ 子 类 型 ”选项 组 中 选择 “镜像 ” 











【 零 部 件 的 复制 与 置换 





单 选 按钮 ， 如 图 3-8 所 示 ， 接 着 在 “名 称 ” 文 本 框 中 输入 零件 名 称 ， 单 击 “ 确 定 ”按钮 。 
3) 系统 弹出 图 3-9 所 示 的 “镜像 零件 ”对 话 框 ， 从 中 设置 镜像 类 型 选项 和 相关 性 〈 从 
属 关系 ) 控制 选项 。 














创建 元 件 X 镜像 零件 1 © 
镜像 : 
类 型 子 类 型 图 仅 几 何 
回 委 件 〇 实体 〇 具有 特征 的 几何 
O 子 装 配 ) 饭 金 件 〇 仅 放 置 
〇 骨架 模型 O 〇 相交 相关 性 控制 : 
〇 主体 项 ®@ 镜像 MT 几何 从 属 
加 包 络 攻 放置 从 属 
零件 参考 
名 称 : PRT0001 | 选择 项 
公用 名 称 : ] 证 国光: 
| “选择 项 
确定 (0) ” 取消 (C) D69 确定 | 取消 




















图 3-8 指定 子 类 型 为 “镜像 ” 图 3-9 “镜像 零件 ”对 话 杠 

4) 选择 零件 参考 。 

5) 选择 用 作 镜 像 平面 的 平面 参考 。 

6) 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 

下 面 ， 介 绍 一 个 在 组 件 中 创建 镜像 零件 的 应 用 实例 。 具 体 的 操作 步骤 如 下 。 

1) 打开 源 文件 tsm_3_2.asm〔 位 于 随 书 光盘 CH3 一 TSM_3_2 文件 夹 中 )， 文 件 中 存在 着 
的 装配 组 件 模 型 如 图 3-10 所 示 ， 该 装配 组 件 由 两 个 零件 组 成 。 

2) 在 功能 区 “模型 ”选项 卡 的 “元 件 ” 组 中 单 击 “ 新 建 ” 按 钮 中 ， 打 开 “ 创 建 元件 ” 
对 话 框 。 

3) 在 “类 型 ”选项 组 中 选择 “零件 ” 单 选 按钮 ， 在 “ 子 类 型 ”选项 组 中 选择 “镜像 ” 
单 选 按钮 ， 在 “名 称 ” 文 本 框 中 输入 零件 名 称 为 “tsm_3 2 3” 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 

4) 在 “镜像 ”选项 组 中 选择 “ 仅 几 何 ” 单 选 按钮 ， 即 指定 镜像 类 型 为 “ 仅 几 何 ” 在 
“相关 性 控制 ”选项 组 中 色 选 “几何 从 属 ” 复 选 枉 和 “放置 从 属 ” 复 选 框 。 

5) 选择 零件 tsm 3 2 2.prt 作为 零件 参考 。 

6) 在 对 话 框 的 “平面 参考 ”收集 器 中 单 击 ， 将 其 激活 ， 然 后 在 模型 中 选择 ASM- 
_RIGHT 基准 平面 ， 如 图 3-11 所 示 。 







































































镜像 零件 x 
镜像: 

回 TSM_3_2.ASM 
ASM_RIGHT 
ASM_TOP 
DASM_FRONT 
XASM_DEF_CSYS 

» 国 TSM_3_2_1.PRT 


@ 仅 几 何 

D 具有 特征 的 几何 

O 仅 放置 

相关 性 控制 : 

略 几何 从 属 

M 放置 从 属 

零件 参考 

咱 | TSM_3_2_2. PRT | 
平面 参考 : 

| ASM_RIGHT:F1 (基准 平面 ) | 




















图 3-10 原始 模型 图 3-11 选择 平面 参考 
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7) 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 建 立 了 一 个 镜像 零件 ttm_3 2 3.prt， 如 图 3-12 所 示 ， 其 中 








图 3-12b 给 出 了 tsm 3 2 3.prt 的 模型 形状 。 


JTSM_3_2.ASM 

DQ ASM_RIGHT 

CQ ASM_TOP 

OASM_FRONT 

尖 *ASM_DEF_CSYS 
> 印 TSM_3_2_1.PRT 
* 国 TSM_3 2 2.PRT 
* 久 TSM_3_2_3.PRT 

中 在 此 插入 








图 3-12 创建 镜像 零件 
a) 组 件 模型 ”b) 镜像 零件 


3.3 ”阵列 























在 装配 模式 下 ， 采 用 阵列 元 件 的 方式 同样 可 以 很 轻松 地 装配 一 些 具 有 某 种 装配 规律 的 零 
部 件 。 阵 列 元 件 的 操作 方法 和 在 零件 模式 下 阵列 特征 的 操作 方法 是 一 样 的 ， 都 是 使 用 “ 阵 






































列 ” 按 钮 功能 浏 来 进行 操作 。 阵 列 的 方式 可 以 有 多 种 ， 例 如 方向 阵列 、 轴 






































阵列 《圆周 阵 


列 )、 填 充 阵 列 、 曲 线 阵列 等 。 在 这 里 ， 只 通过 两 个 典型 实例 来 讲解 如 何在 装配 模式 下 阵列 





元 件 。 
范例 1 一 一 在 角 码 上 装配 螺栓 











本 范例 要 完成 的 组 件 如 图 3-13 所 示 ， 即 在 角 码 上 一 共 装 配 5 个 螺栓 ， 所 需 的 源 文件 位 
于 随 书 光 盘 的 CH3 一 TSM_3_3 文件 夹 中 。 在 这 个 范例 中 ， 应 用 到 两 种 阵列 方式 ， 即 方向 阵 
































列 和 参考 阵列 。 对 于 参考 阵列 的 创建 ， 必 须要 先 存在 着 一 个 阵列 ， 并 且 装 








要 参考 先前 存在 的 阵列 项 目 。 
具体 的 操作 步骤 如 下 。 
步骤 1: 新建 一 个 装配 文件 ， 并 装配 角 码 。 





























配 第 一 个 螺栓 时 需 





1) 在 “快速 访问 ”工具 栏 中 单 击 “ 新 建 ”按钮 站， 建立 一 个 名 为 ttm 3 3 的 装配 文 

















件 ， 模 板 采用 公制 单位 的 mmns_asm design。 











2) 在 功能 区 “模型 ”选项 卡 的 “元 件 ” 组 中 单 击 “ 组 装 ” 按 钮 局 ， 弹 






































框 。 通 过 “打开 ”对 话 框 查找 到 源 文件 tm 3 3 lprt， 然 后 单 
打开 妨 












































a 





天 





出 “打开 ”对 话 


?9 按钮 


3) 功能 区 出 现 “ 元 件 放置 ”选项 卡 ， 从 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “默认 ” 




















选项 。 
































4) 单 击 “元 件 放置 ”选项 卡 中 的 “完成 ”按钮 秋 ， 完 成 角 码 〈tsm_3 3_1.prt) 的 闭 











配 ， 如 图 3-14 所 示 。 该 角 码 中 的 3 个 圆 孔 应 用 了 尺寸 阵列 。 
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TSM_3_3.ASM 
DD ASM_RIGHT 
DASM_TOP 
DASM_FRONT 
XASM_DEF_CSYS 
了 国 TSM_3_3_1.PRT 
> [部 放置 
回 RIGHT 
加 TOP 
蜀 FRONT 
器 PRT_CSYS_DEF 
> 便 拉 伸 工 
* 国 阵列 1/ 拉 伸 2 
> 人 畏 拉 伸 3 
中 在 此 插入 
中 在 此 插入 








图 3-13 ”装配 螺栓 的 范例 














步骤 2: 装配 第 一 个 螺栓 。 

1) 在 功能 区 “模型 ”选项 卡 的 “元 件 ” 组 中 单 击 “ 组 装 ”按钮 凤 。 

2) 在 出 现 的 “打开 ”对 话 框 中 ， 查 找到 源 文件 tsm_3_3_2.prt， 然 后 单 击 “ 打 开 ” 按 饥 
EE 

3) 出 现 “ 元 件 放置 ”选项 卡 ， 单 击 “ 元 件 放 置 ”选项 卡 中 的 “指定 约束 时 ， 在 单独 的 
窗口 中 显示 元 件 ” 按 钮 引 ， 选 择 “ 重 合 ” 约 束 类 型 ， 接 着 选择 图 3-15 所 示 的 两 个 参考 面 
(装配 参考 和 元 件 参 考 )， 然 后 单 击 “ 反 向 ”按钮 及 以 更 改 约束 方向 。 















































DP-Q- 跨 妇 - 人 ||” TSM_3_3 (活动 的 ) - PTC Creo Parametric 3.0 = 回电 
文件 "| | 模型 ”分 析 ”注释 ” 泻 染 ”人 体 模型 ”工具 ”视图 “应 用 程序 ”框架 | 元 从 训 入 “Pe 





矣 回 | iy [ 辐 户 定义 四 | [ 嘿 | -| % 败 | 六 r: 部 分 多 来 加 回国 x 





基准 


| 放置 | 移动 | 选项 | 找 性 | 属性 














加 图 回 
了 模型 村 








[SIsIaoa 国 国 四国 下 国 | 
\ 


回 TSM_3_3.ASM 
DO ASM_RIGHT 
DASM_TOP 
DD ASM_FRONT 
:ASM_DEF_CSYS 
加 TSM 3 3 1.PRT 


模型 树 (2) 人 - 四 


鲍 TSM_3_3_2.PRT 
RIGHT 
OTOP 
DFRONT 
:PRT_CSYS_DEF 
* 健 拉 伸 1 
* 分 拉 伸 2 
仿 倒 角 1 
全 倒 角 2 
* 健 拉 伸 3 
一 修饰 标识 226 “Eg 
+ 在 此 插入 El 和 已 GBI 昌 | 卢 | 作 国 >-| 


[aa 本 | 二 













































































图 3-15 定义 要 “重合 ”约束 的 装配 参考 和 元 件 参考 








CregO 3.0 和 闭 本 5 产品 设计 从 入 门 到 精通 


4) 进入 “放置 ”面板 ， 单 击 “ 新 建 约 束 ”， 从 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “居中 ?” 
选项 ， 接 着 选择 图 3-16 所 示 的 元 件 参考 曲面 和 装配 参考 曲面 。 














| 口 名 园 品 - o -只 于 -可 TSM_3_3 (活动 的 ) - PTC Creo Parametric 3.0 = 回 2 
文件 "| | 模型 ”分 析 “注释 “， 浑 染 “人体 模型 ， 工 具 ， 视 图 “应 用 程序 ， 框 架 | 元 任 庆 夫 | ed eo' 




















茵 辆 jy [ 轴 户 定义 "| [大 居中 上 0.00 J 多 。 圈 关 吕 : 部 分 约束 1 国 > 


放 寺 | 移动 | 选项 | 挠 性 | 属性 























日 集 1 (用 户 定义 ) 
重合 
Ed 一 
99 曲面 :F6( 拉 伸 _2) 
选择 装配 项 
新 建 约束 





区 [&[&IGI9|@ 电 操作 | 交 国 


















































:ASM_DEF_CSYS 
Y 国 TSM 3 3 1.PRT 3 
Y 模型 树 (2) 和 > 且 - 
留 TSM_3_3_2.PRT 加 | 
ORIGHT 
OTOP 
局 FRONT 
其 :PRT_CSYS_DEF 
> 人 刍 拉 伸 1 
* 健 拉 伸 2 
命 倒 角 1 
仿 倒 角 2 
* 人鱼 拉 伸 3 


百 修 饰 标识 226 | 装配 参考 曲 
+ 在 此 后 入 > Pe ECE De EE 
























































| 天 | 国手 . Pel | 殉国 过 择 了 1 珊 





























图 3-16 定义 “居中 ”约束 
5)“ 元 件 放置 ”选项 卡 “ 放 置 ” 面 板 中 的 “允许 假设 ” 复 选 框 处 于 被 勾 选 的 状态 ， 此 时 


状况 为 “完全 约束 ”， 单 击 “ 完 成 ”按钮 半 ， 完 成 第 一 个 螺栓 的 装配 处 理 ， 结 果 如 图 3-17 
所 示 。 


























步骤 3: 建立 参考 阵列 。 
1) 选择 刚才 组 装 到 装配 体 中 的 螺栓 。 
2) 单 击 “ 阵 列 ” 按 钮 汉 ， 出 现 图 3-18 所 示 的 “阵列 ”选项 卡 。 














零 部 件 的 复制 与 置换 





文件 -| | 模型 分析 | 注释 | 这 染 人体 模型 工具 | 视图 | 应 用 程序 | 框架 | | 施 力 | 





[参考 [参考 类 型 | 将 征 - 1 回国 国 > 





尺寸 | 表 尺 寸 | 参考 | 表 | 选项 | 属性 





图 3-18 “阵列 ”选项 卡 











3) 默认 时 ， 阵 列 类 型 选项 为 “参考 ”>， 单 击 “ 完 成 ”按钮 站 ， 闭 配 结果 如 图 3-19 
所 示 。 


步骤 4: 建立 方向 阵列 。 


1) 在 功能 区 “模型 ”选项 卡 的 “元 件 ” 组 中 单 击 “ 组 装 ”按钮 旧 ， 选 择 tsm 3 3 2.prt 
模型 文件 ， 将 其 载 入 组 件 中 。 


2) 使 用 “重合 ”约束 和 “居中 ”约束 装配 第 4 个 螺栓 ， 装 配 结果 如 网 3-20 所 示 。 


E 


图 3-19 ”参考 阵列 图 3-20 ”装配 第 4 个 螺栓 


3) 选中 刚 装配 进来 的 螺栓 ， 单 击 “阵列 ”按钮 浊 ， 打 开 “ 阵 列 ” 选 项 卡 。 

4) 在 “阵列 ”选项 卡 中 设置 阵列 类 型 为 “方向 ” 在 模型 窗口 中 选择 ASM_ FRONT 基 
准 平面 作为 方向 1 参考 ， 输 入 第 一 方向 的 阵列 成 员 数 为 2， 其 阵列 成 员 间 的 间距 为 44， 单 击 
“ 反 向 第 一 方向 ”按钮 把， 此 时 如 图 3-21 所 示 。 






























































ETI |%E 45.00 ”加 | ?国门 [| 单 击 此 处 添加 项 ”| 7 [2 |8.31 ng 国 o 辆 > 
| | 尺寸 | 表 尺寸 | 参考 | 表 | 选项 | 属性 | 
回国 回 = 

模型 树 TT- 及- 
[ x|- 凑 了 + 
图 TSM_3_3.ASM 

DQ ASM_RIGHT 

CASM_TOP 

RVRONT 

党 ASM_DEF_CSYS 
v @@TSM_3_3_1.PRT 












































图 3-21 设置 方向 阵列 参数 


5) 单 击 “ 阵 列 ” 选 项 卡 中 的 “完成 ”按钮 站 ， 完 成 本 例 操作 ， 效 果 如 图 3-22 
所 示 。 








CregO 3.0 装配 与 产品 设计 从 入 门 到 精通 





回 TSM_3_3.ASM 
ASM_RIGHT 
ASM_TOP 
DASM_FRONT 
XASM_DEF_CSYS 

* 留 TSM_3_3_1.PRT 

加 阵列 17TSM_3_3_2.PRT 
* 鲍 TSM_3_3_2.PRT 
* 留 TSM_3_3_2.PRT 
* 鲍 TSM_3_3_2.PRT 


* 国 TSM_3_3_2.PRT 
>» 多 TSM_ 3 3 2.PRT 
中 在 此 插入 





图 3-22 ”完成 螺栓 的 装配 





范例 2 一 一 链条 设计 

本 范例 要 完成 的 链条 组 件 如 图 3-23 所 示 。 本 范例 首先 建立 一 个 链 环 零 件 ， 然 后 在 装配 
模式 中 进行 装配 设计 。 阵 列 元 件 是 本 例 的 一 个 重点 。 随 书 光 盘 CH3 一 TSM_3_4 文件 夹 中 给 
出 了 完成 的 链条 组 件 模型 ， 读 者 可 以 参考 。 在 进行 本 范例 装配 设计 之 前 ， 可 以 先 设 置 工 
作 目 录 。 























图 3-23 ”完成 的 链条 组 件 





具体 的 操作 步骤 如 下 。 
步骤 1， 设 计 链 环 零件 。 
1) 在 “快速 访问 ”工具 栏 中 单 击 “ 新 建 ” 按 钮 门 ， 建 立 一 个 名 为 tsm 3 4 1 的 零件 文 
模板 采用 公制 单位 的 mmns_part_solid。 
2) 在 功能 区 “模型 ”选项 卡 的 “基准 ”组 中 单 击 “ 草 绘 ”按钮 ， 弹 出 “ 草 绘 ”对 话 
框 。 选 择 TOP 基准 平面 作为 草 绘 平面 ， 草 绘 方向 和 参考 默认 ， 单 击 “ 草 绘 ”按钮 ， 进 入 草 
绘 模式 。 

3) 绘制 图 3-24 所 示 的 曲线 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 Y 。 

4) 从 功能 区 “模型 ”选项 卡 的 “形状 ”组 中 单 击 “ 扫 描 ” 按 钮 库 ， 打 开 “ 扫 描 ” 选 项 
卡 。 默 认 时 ， 在 “扫描 ”选项 卡 中 选中 “实体 ”按钮 口 和 “恒定 截面 扫描 ”按钮 三 。 

5) 确保 选择 已 绘制 的 闭合 曲线 作为 原点 轨迹 ， 此 时 打开 “参考 ”面板 ， 可 以 看 到 截 平 
面 控制 和 水 平 / 竖 直 控制 等 设置 ， 如 图 3-25 所 示 。 








件 

































































6) 


剖面 ， 单 击 “确定 ”按钮 。 


7) 


8) 





[文件 "| | 模型 ”分 析 注释 ” 演 数 ”工具 ”视图 ”柔性 建 模 “应 用 程序 | | 为 伦 | 






































回 9a zcC 图 上 1 回击 国 c。 v x 
| 参考 | 选项 | 相 切 | 属性 
| 时 | 钨 
轨迹 x N I 
模型 # 加 菩 晨 国名 国 四 
外 TSM 
DORI 
oT 
OF | 细节 
汰 *Pf ” 截 平 面 控制 
兴 音 、| 委 直 于 轨迹 
» 玫 术科 /各 直接 抽 
留 叶 起 点 的 X 方向 参考 
[默认 反 向 
图 3-24 ” 草 绘 曲线 图 3-25 ”指定 原点 轨迹 等 
























































在 “扫描 ”选项 卡 中 单 击 “ 创 建 或 编辑 扫描 截面 ”按钮 如 ， 绘 制图 3-26 所 示 的 扫 
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在 “扫描 ”选项 卡 中 单 击 “完成 ”按钮 着 ， 创 建 的 链 环 如 图 3-27 所 示 。 


FRONT 





| 











RIGHT 

















图 3-26 ”绘制 扫描 齐备 图 3-27 创建 的 链 环 
保存 文件 。 

















步骤 2: 新 建 一 个 装配 文件 并 设置 模型 树 的 显示 项 目 。 


1) 
件 


2) 
项 ， 弹 日 
3) 


在 “快速 访问 ”工具 栏 中 单 击 “新 建 ” 按 钮 ， 建 立 一 个 名 为 tsm_3_4 的 装配 文 


模板 采用 公制 单位 的 mmns_asm _design。 


在 模型 树 的 上 方 单 击 “ 设 置 ”按钮 由 *， 从 出 现 的 下 拉 菜 单 中 选择 “ 树 过 滤器 ” 选 
上 “模型 树 项 ”对 话 框 。 
勾 选 “特征 ”和 “放置 文件 夹 ” 复 选 框 ， 其 他 默认 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 





























步 又 3: 在 装配 体 中 建立 为 阵列 零件 而 准备 的 特征 。 


1) 











在 功能 区 “模型 ”选项 卡 的 “基准 ”组 中 单 击 “ 草 绘 ”按钮 ， 弹 出 “ 草 绘 ”对 话 








框 。 选 择 ASM_TOP 基准 平面 作为 草 绘 平面 ， 草 绘 方向 和 参考 默认 ， 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 ， 进 
入 草 绘 模式 。 








CregO 3.0 装配 与 产品 设计 从 入 门 到 精通 





2) 单 击 “ 样 条 曲线 ”按钮 入， 绘制 图 3-28 所 示 的 曲线 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 W。 


= 120.00 
| | M_TOP 





150.00 




















| as RIGHI 
500 一 


图 3-28 ”绘制 曲线 
3) 在 功能 区 “模型 ”选项 卡 的 “基准 ”组 中 单 击 “ 基 准点 














3? 按钮 x**， 打开 “基准 点 ” 





对 话 框 。 在 曲线 上 单 击 ， 通 过 单 击 “ 下 一 端点 ”按钮 以 指定 所 需 的 曲线 末端 ， 接 着 采用 “ 比 





建立 基准 点 APNT0。 


率 ” 的 方式 ， 在 “ 偏 移 ” 文 本 框 中 输入 0.1， 如 图 3-29 所 示 。 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 在 装配 中 








参考 
F5( 草 绘 _1) 


信物 参考 








〇 参考 


偏 移 。 [0.10 四 Lk 率 ”加 


@ 曲线 末端 | 下 一 端点 ] 


在 其 上 


单 击 此 处 添加 项 





SM_RIGHT 


i - 








图 3-29 ”建立 基准 点 








说 明 : 创建 基准 点 是 为 了 定位 第 一 个 链 环 的 装配 位 置 ， 而 设置 基准 点 在 曲线 中 的 比率 值 
是 为 了 在 后 面 进行 元 件 的 阵列 操作 做 准备 ， 该 比率 值 可 以 作为 尺寸 阵列 的 一 个 尺寸 变量 。 














4) 在 “基准 ”组 中 单 击 “基准 轴 ” 按 钮 ” ， 弹 出 “基准 轴 ” 对 话 框 。 选 择 参考 和 定义 
约束 条 件 ， 如 图 3-30 所 示 ， 单 击 “确定 ”按钮 ， 在 装配 中 建立 AA_1 基准 轴 。 


基准 轴 





























放置 | 显示 属性 





参考 





F5( 草 绘 _1) 
APNT0:F6 (基准 点 ) 











偏 移 参考 


单 击 此 处 添加 项 














图 3-30 ”建立 基准 轴 








零 部 件 的 复制 与 置换 











5) 在 “基准 ”组 中 单 击 “ 基 准 平面 ”按钮 ， 打 开 “ 基 准 平面 ”对 话 框 ， 选 择 参考 和 
定义 参考 约束 条 件 ， 并 注意 基准 平面 的 法 向 方向 ， 如 图 3-31 所 示 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 
在 APNT0 基准 点 处 创建 垂直 于 曲线 的 基准 平面 ADTM1。 





















































F5( 草 绘 _1) 垂直 
APNT0:F6 (基准 点 ) 穿 过 

















图 3-31 建立 基准 平面 ADTMI1 


6) 在 “基准 ”组 中 单 击 “ 基 准 平面 ”按钮 二 ， 打 开 “ 基 准 平面 ”对 话 框 ， 结 合 〈Ctrl)》 























键 选 择 AA_1 基准 轴 和 ASM_TOP 基准 平面 ， 并 定义 其 约束 条 件 及 相应 的 旋转 侦 移 角度 ， 如 





图 3-32 所 示 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 创 建 基准 平面 ADTM2。 
































”基准 平面 


放置 | 显示 属性 
参考 








AA_1:F7( 基 准 轴 ) 穿 过 
ASM_TOP:F2( 基 准 平面 ) ” 偏 移 





偏 移 
旋转 |90.0 芭 


项 状 十 测 | 芭 治 








图 3-32 ”建立 基准 平面 ADTM2 


7) 在 “基准 ”组 中 单 击 “ 基 准 平面 ”按钮 全， 打开“ 基准 平面 ”对 话 框 ， 选 择 AA_1 
基准 轴 ， 并 按 住 《Ctrl》 键 的 同时 去 选择 ASM_TOP 基准 平面 ， 并 定义 其 约束 条 件 ， 如 图 3- 














33 所 示 。 注 意 设置 侦 移 角度 为 0。 单 击 “ 确 










































































定 ” 按 钮 ， 创 建 基准 平面 ADTM3 。 


基准 平面 





放置 | 显示 属性 

参考 
AA_1:F7( 基 准 轴 ) 穿 过 
ASM_IOP:F2( 基 准 平面 ) ” 偏 移 


























图 3-33 ”建立 基准 平面 ADTM3 








CreaO 3.0 装配 与 产品 设计 从 入 门 到 精通 





8) 在 装配 模型 树 中 ， 将 ASM RIGHT、ASM TOP、ASM FRONT 基准 平面 和 
ASM_DEF_CSYS 坐标 系 设 置 为 隐藏 状态 ， 此 时 装配 体 的 基准 特征 如 图 3-34 所 示 。 


9) 结合 〈Ctrl》 键 选择 图 3-35 所 示 的 几 个 基准 特征 ， 右 击 ， 从 出 现 的 快捷 菜单 中 选择 
“Group〔 局 部 组 )” 一 “组 ”命令 。 























回 TSM_3_4.ASM 


六 ASM_RIGHT 














图 3-34 ”装配 组 件 中 的 基准 特征 


























图 3-35 ”创建 特征 组 


10) 选 中 刚 建立 的 特征 组 ， 单 击 “ 阵 列 ” 按 钮 济 ， 打 开 “ 阵 列 ” 选 项 卡 。 

11) 在 “阵列 ”选项 卡 的 “阵列 类 型 ”下 拉 列 表 框 中 ， 选 择 “ 尺 寸 ” 选 项 ， 并 打开 “ 尺 
寸 ” 面 板 ， 选 择 1 人 处 的 尺寸 (角度 值 为 90 的 尺寸 )， 并 设置 其 角度 增 量 为 90， 接 着 按 住 
《Ctrl》 键 选择 2 处 的 尺寸 〈 角 度 值 为 0 的 尺寸 )， 设 置 其 角度 增 量 为 90， 再 按 住 《Ctrl》 键 
选择 3 处 的 尺寸 ， 设 置 其 增 量 为 0.1， 如 图 3-36 所 示 ， 最 后 输入 第 一 方向 的 阵列 成 员 数 为 
10， 单 击 “ 阵 列 ” 选 项 卡 中 的 “完成 ”按钮 芝 。 






























































文件 -| | 模型 ”分 析 ”注释 ” 泻 染 ， 人 体 模型 ， 工 具 视图 ”应 用 程序 框架 | 说 砂 | 




















尺寸 加 1lho [3 个 项 | 2[2 | 单 击 此 处 添加 项 1 回国 o 国 > 


尺寸 | 表 尺 寸 | 参考 | 表 | 选项 | 属性 | 
| 


















































田 国 方向 1 
中 民生 增 晶 
模型 村 | d85EIT( 莹 疙 90.00 
ms d10:F12 (基准 .. .90. 00 
TSM| 攻 下 于 | Pw A 
型 A| 口 按 关系 定义 增 至 | 
至 A| | 仿 又 | 
所 人 方向 2 
屋 A| [passedl 六 壮 sl | 
次 昔 | 单 击 此 处 添加 项 | 
中 在 | 
> 固 淹 | 
按 关系 定义 增 别 
编辑 
图 3-36 建立 尺寸 阵列 














部 件 的 复制 与 置换 











12) 在 模型 树 中 ， 结 合 (Ctrl〉 键 选择 图 3-37 所 示 的 9 个 阵列 成 员 ， 右 击 ， 接 着 从 出 现 
的 快捷 菜单 中 选择 “隐藏 ”命令 ， 得 到 的 模型 树 如 图 3-38 所 示 。 


| 中 [名 Ee 加 中 ee | 四 

| 模型 天 - 目 - 模型 村 站- 目 - > 
| x|" 欧 了 + | x|- 病 了 了 + 

回 TSM_3_4.ASM 回 TSM_3_4.ASM 


ASM_RIGHT 加 ASM_RIGHT 
回 ASM_TOF 器 ASM_TOP 











名 ASM_FRONT 加 ASM FRONT 


路 AsM_DEF_ CSYS 跨 AsM_DEF_CSYS 
仆 草 绘 1 站 草 绘 1 
了 回 阵 列 11LOCAL GROUP v 辐 阵 列 1/ LOCAL_GROUP 


* 哆 组 LOCAL_ GROUP > 咯 引 LOCAF-G GROUP 


境 隐 合 


Representation ， 

















图 3-37 隐藏 项 目 图 3-38 ”模型 树 


步骤 4: 装配 第 一 个 链 环 。 

1) 在 “元 件 ” 组 中 单 击 “组 装 ” 按 钮 号， 弹出 “打开 ”对 话 框 ， 选 取 tsm 3_4_1.prt 
〈 链 环 零件 )， 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 。 

2) 在 “元 件 放置 ” 选 项 卡 中 ， 选 中 “指定 约束 时 ， 在 单独 的 窗口 中 显示 元 件 ” 按 钮 马 
和 “指定 约束 时 ， 在 装配 窗口 中 显示 元 件 ”按钮 马 。 

3) 定义 3 组 “重合 ”约束 。 其 中 ， 第 一 组 “重合 ”约束 的 参考 为 链 环 的 TOP 基准 平面 
和 装配 组 件 的 ADTM3 基准 平面 ， 第 二 组 “重合 ”约束 的 参考 为 链 环 的 RIGHT 基准 平面 和 
装配 组 件 的 ADTM2 基准 平面 ， 第 三 组 “重合 ”约束 的 参考 为 链 环 的 FRONT 基准 平面 和 装 
配 组 件 的 ADTMI 基准 平面 。 

4) 单 击 “ 完 成 ”按钮 芝 ， 如 图 3-39 所 示 。 

































































图 3-39 ”装配 第 一 个 链 环 
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步骤 5: 装配 其 他 链 环 。 
1) 选中 刚 装 配 的 链 环 ， 单 击 “ 阵 列 ”按钮 到 。 
2) 此 时 装配 效果 如 图 3-40 所 示 ， 单 击 “完成 ”按钮 半 。 





[文件 "| 模型” 分析” 注释 ” 浓 染 ”人 体 模型 ”工具 ”视图 ”应 用 程序 “框架 | | 尼克 


| 参考 | 了 参考 类 型 特征 > IIS 因 所 国 x 





尺寸 | 表 尺 寸 | 参考 | 表 | 选项 | 属性 
































图 3-40 建立 参考 阵列 


至 此 ， 完 成 了 链 环 的 装配 设计 ， 完 成 效果 如 图 3-41 所 示 。 











图 3-41 ”完成 链 环 的 装配 设计 


3.4 利用 元 件 操作 功能 进行 复制 


在 本 节 中 ， 介 绍 利 用 “编辑 ”下 拉 菜 单 中 的 “元 件 操作 ”功能 来 进行 元 件 的 复制 。 其 典 
型 的 操作 步骤 简 述 如 下 。 

1) 在 装配 模式 下 ， 选 择 功 能 区 “模型 ”选项 卡 的 “元 件 ” 一 “元 件 操作 ”命令 ， 打 开 
图 3-42 所 示 的 菜单 管理 器 。 

2) 在 菜单 管理 器 的 “元 件 ” 荣 单 中 选择 “复制 ”命令 ， 此 时 在 菜单 管理 器 中 出 现 “ 得 
到 华 标 系 ” 沫 单 ， 如 图 3-43 所 示 。 

3) 在 装配 中 选择 一 个 坐标 系 。 

4) 选择 要 复制 的 元 件 ， 单 击 鼠 标 中 键 或 者 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 



















































































5) 此 时 ， 菜 单 管理 器 的 菜单 变 为 图 3-44 所 示 ， 从 中 选择 “平移 ”或 者 “旋转 ”选项 ， 
然后 定义 平移 方向 或 者 旋转 方向 。 












































菜单 管理 器 
cn 
复制 
菜单 管理 器 NN 
元 件 重新 排序 
复制 组 
插入 模式 合并 
重新 排序 切除 
组 删除 阵列 
会 并 交换 
切除 完成 /返回 
删除 阵列 ~ 得 到 人 标 系 
变换 选择 
完成 /返回 退出 
图 3-42 菜单 管理 器 (1) ”图 3-43 ”出现 “ 得 到 举 标 系 ” 菜 单 。 ”图 3-44 菜单 管理 器 (2) 
































6) 设置 指定 方向 的 平移 距离 或 者 旋转 角度 。 

7) 在 菜单 管理 器 中 选择 “完成 移动 ”选项 。 

8) 指定 要 复制 的 实例 数目 。 

9) 在 菜单 管理 器 的 “退出 ”菜单 中 选择 “完成 ”选项 。 

下 面 介绍 一 个 典型 的 操作 实例 ， 源 文件 位 于 随 书 光盘 的 CH3 一 TSM_3_5 文件 夹 中 。 
体 的 操作 步骤 如 下 。 

步骤 1: 旋转 复制 练习 。 

1) 打开 源 文 件 tsm_3_5.asm， 文 件 中 存在 的 组 件 如 图 3-45 所 示 。 





























是 TSM_3_5.ASM 
忆 ASM_RIGHT 
ASM_TOP 
DD ASM_FRONT 
ASM_DEF_CSYS 
* 加 TSM_3_5_1.PRT 
* 加 TSM_3_5_2.PRT 
中 在 此 插入 











图 3-45 ”原始 组 件 


2) 在 功能 区 的 “模型 ”选项 卡 中 选择 “元 件 ” 一 “元 件 操作 ”命令 。 

3) 在 出 现 的 菜单 管理 器 的 “元 件 ” 沫 单 中 选择 “复制 ”命令 。 

4) 选择 ASM DEF CSYS 坐标 系 。 

5) 在 模型 窗口 中 选择 TSM 3 5 2.PRT (螺栓 )， 单 击 鼠 标 中 键 。 

6) 在 菜单 管理 器 的 菜单 中 选择 “旋转 ”选项 ， 接 着 在 “旋转 方向 ”菜单 中 选择 “Y 
轴 ” 选 项 。 
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7) 在 图 3-46 所 示 的 框 中 输入 绕 Y 轴 的 旋转 角度 值 为 60， 单 击 “ 接 受 ” 按 钮 六， 或 者 
按 〈Enter) 键 ， 也 可 单 击 鼠标 中 键 来 确认 。 








输入 旋转 的 角度 y 方 向 : D2 
60 加 x 
图 3-46 输入 要 YY 轴 的 旋转 角度 


8) 在 菜单 管理 器 的 菜单 中 选择 “完成 移动 ”选项 。 
9) 输入 要 复制 的 实例 数目 为 6， 单 击 “ 接 受 ” 按 钮 秋 ， 如 图 3-47 所 示 。 




















输入 沿 这 个 复合 方向 的 实例 数目 : > 


6 BA x 
图 3-47 输入 要 复制 的 实例 数目 


10) 在 菜单 管理 器 的 “退出 ”菜单 中 选择 “完成 ”选项 。 此 时 旋转 复制 元 件 的 效果 
如 图 3-48 所 示 。 




















晶 TSM_3_5.ASM 

DS ASM_RIGHT 

CASM_ TOP 

LS ASM_FRONT 

XASM_DEF_CSYS 
* 鲍 TSM_3_5 1.PRT 
>» 口 TSM_3_5 2.PRT 
>» DTSM_3_5 2.PRT 
* OTSM_3_5 2.PRT 
>» OTSM_ 3_5 2.PRT 
» OD TSM 3_5 2.PRT 
p OTSM 3 5 2PRT 

中 在 此 渗入 





图 3-48 ”旋转 复制 元 件 

说 明 : 该 旋转 复制 的 效果 ， 其 实 和 执行 “阵列 ”按钮 浏 来 进行 操作 所 得 的 轴 阵 列 效 果 是 
一 样 的 。 由 此 看 来 ，Creo Parametric 给 设计 人 员 提 供 了 多 种 设计 途径 ， 设 计 灵 活 度 较 高 。 希 
望 读者 在 平时 的 练习 或 者 设计 实战 中 注意 思考 ， 总 结 适 合 自己 的 设计 方式 。 


步骤 2: 平移 复制 练习 。 

1) 在 菜单 管理 的 “元 件 ” 菜 单 中 选择 “复制 ”选项 。 

2) 选择 ASM_DEF CSYS 坐标 系 。 

3) 选择 原始 组 件 中 的 TSM 3 5 2.PRT (第 1 个 螺栓 )， 单 击 鼠 标 中 键 。 

4) 在 菜单 管理 器 的 菜单 中 ， 选 择 “ 平 移 ” 选 项 ， 接 着 在 “平移 方向 ” 染 单 中 选择 “XXX 
轴 ” 选 项 。 

5) 输入 义 方向 上 的 平移 距离 为 68， 如 图 3-49 所 示 ， 单 击 “ 接 受 ” 按 钮 交 。 
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输入 平 称 的 距离 x 方向 : 
68 pA x 
图 3-49 输入 指定 方向 上 的 平移 距离 


6) 选择 “平移 ”选项 ， 接 着 在 “平移 方向 ”菜单 中 选择 “Z 轴 ” 选 项 。 
7) 输入 Z 方向 上 的 平移 距离 为 -35， 如 图 3-50 所 示 ， 单 击 “ 接 受 ” 按 钮 半 。 














输入 平移 的 距离 z 方 向 : 
|-35 kd x 
图 3-50 ”输入 指定 方向 上 的 平移 距离 

8) 选择 “完成 移动 ”选项 。 

9) 在 图 3-51 所 示 的 文本 框 中 输入 5， 单 击 “接受 ”按钮 交 。 




















输入 沿 这 个 复合 方向 的 实例 数目 : 

|5 pA 买 
图 3-51 输入 复制 数目 
10) 在 菜单 管理 器 的 “退出 ”菜单 中 选择 “完成 ”选项 ， 平 移 复 制 元 件 的 效果 如 图 3-52 


® 
“2 


图 3-52 复制 螺栓 的 结果 
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3.5 ”替换 


在 进行 产品 设计 的 过 程 中 ， 有 时 会 觉得 对 其 中 的 某 个 元 件 不 满意 ， 便 需要 做 更 改 设计 ， 
以 蔡 换 该 零件 。Creo Parametric 提供 了 几 种 替换 元 件 的 方式 ， 包 括 使 用 族 表 、 互 换 、 参 考 模 
型 、 记 事 本 (布局 )、 通 过 复制 和 不 相关 的 元 件 等 。 

在 装配 模式 下 的 功能 区 “模型 ”选项 卡 中 选择 “操作 ”一 “和 替换” 命令， 将 打开 图 3-53 
所 示 的 “替换 ”对 话 框 。 蔡 换 元 件 的 方式 选项 位 于 “替换 为 ”选项 组 中 。 
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| 全 换 x 
| 选择 当前 元 件 选择 新 元 件 
| 厂 选择 项 上 一 次 使 用 的 
| 仅 使 用 现 有 配对 表 的 元 件 
| [选择 1 个 项 | 
记 住 这 些 分 双 ”| 选择 所 有 自动 的 
时 六 创建 新 元 件 
引 族 表 
| 互 换 新 副本 | 
| | 口 模块 或 模块 变型 名 称 
| 口 参考 模型 | 
记事 本 
通过 复制 
不 相关 的 元 件 
编辑 参考 表 
清除 
| [撤消 (0 [ 重 雪 (E) | 应 用 (A) | | | 确定 (0) | | 取消 (C) 











图 3-53 “替换 ”对 话 框 
在 本 节 中 ， 主 要 介绍 的 内 容 为 : 使 用 族 表 进行 零件 替换 ， 以 互 换 方 式 进 行 零件 替换 ， 以 
及 使 用 布局 图 进行 零件 替换 。 


EE3 使 用 族 表 进行 零件 替换 | 


在 零件 模式 下 ， 利 用 族 表 功能 可 以 产生 一 系列 相似 的 零件 。 而 在 装配 中 ， 对 于 同一 个 族 
表 内 的 零件 ， 可 以 很 方便 地 进行 内 部 替换 。 

在 介绍 使 用 族 表 进 行 零件 替换 之 前 ， 先 以 一 个 典型 实例 介绍 如 何 建立 零件 族 表 。 该 实例 
所 应 用 到 的 源 文件 位 于 随 书 光盘 的 CH3 一 TSM_3_6 文件 夹 中 。 

1. 建立 螺栓 族 表 的 典型 实例 

1) 打开 源 文 件 tsm_b.prt， 如 图 3-54 所 示 。 


国 TSM_B.PRT 
局 RIGHT 
局 TOP 
局 FRONT 
PRT_CSYS_DEF 
> 人 笛 拉 伸 1 
> 健 拉 伸 2 
命 倒 角 1 
仿 倒 角 2 
* 傅 拉 伸 3 
于 修饰 标识 226 
中 在 此 插入 










































































图 3-54 ”原始 螺栓 
2) 在 功能 区 中 切换 至 “工具 ”选项 卡 ， 接 着 从 “模型 意图 ”组 中 单 击 “ 族 表 ” 按 钮 
， 弹 出 图 3-55 所 示 的 对 话 框 。 
3) 单 击 “ 添 加 /删除 表 列 ”按钮 足 ， 弹 出 图 3-56 所 示 的 “ 族 项 ， 类 属 模型 ， TSM_B” 
对 话 框 。 

4) 接受 默认 选项 ， 单 击 螺栓 的 螺 柱 主体 〈 拉 伸 2 特征 )， 如 图 3-57 所 示 ， 此 时 图 形 中 
出 现 此 特征 的 尺寸。 
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族 表 :TSM_B ET 
文件 (F) 编辑 (E) 插入 (D 工具 mT) 


查找 范围 (L) :TSM_B| -| 避 加 忆 色 证 字 ii 井 吕 缉 辣 国 


此 模型 当前 没有 族 表 设计 变量 。《 垫 块 > 

选择 《添加 列 > 以 给 表 添 加 尺寸 参数 或 特征 参数 列 - 

选择 《添加 行 > 以 将 实例 模型 行 定义 为 当前 模型 的 设计 变量 ， 
并 用 单元 中 的 不 同 值 来 普 代 每 一 实例 中 的 那些 参数 - 





























访 打开 (P) 
.确定 (0)， 取消 (C) 
图 3-55 “出现 的 对 话 杠 
族 项 ， 类 属 模 型 : TSM_B PT 
要 过 滤 
尺寸 
ge 
| 
&3ILI 眉 tx 
增加 项 
图 尺寸 元 件 〇 组 
〇 特征 〇 参数 〇 阵列 表 
〇 合并 零件 〇 参考 模型 〇 其 他 
确定 取消 _ 

















图 3-56 “ 族 项 ， 类 属 模 型 ， TSM_B ”对话 


TH 








图 3-57 ”选择 特征 





5) 单 击 数值 为 25 的 尺寸 ， 以 此 作为 可 变 值 。 

6) 单 击 “ 族 项 ， 类 属 模型 : TSM_B” 对 话 框 中 的 “确定 ”按钮 。 

7) 单 击 “ 族 表 TSM_B” 对 话 框 中 的 “在 所 选 行 处 插入 新 的 实例 ”按钮 禾 ， 此 时 “ 族 
表 TSM_B” 对 话 框 出 现 了 新 的 表格 行 ， 如 图 3-58 所 示 。 

















族 表 :TSM_B = 一口 X 
文件 (F) 编辑 (E) 插入 (D 工具 (T) 
去 找 范围 (1) :| 基于 3 ls dl 
类 型 实例 名 公用 名 称 d2 

TSM_B tsm_b. prt 25. 000000 

TSM_B_INST tsm_b. prt_INST 大 
户 打开 (P) 

确定 (0) | 取消 (C) 














图 3-58 插入 新 的 实例 
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8) 将 新 零件 的 名 称 《〈 实 例 名 ) 由 TSM_B _INST 更 改 为 TSM_B 10 。 


9) 单 击 “ 按 增 量 复制 所 选 实例 ”按钮 让 ， 打 开 “ 阵 列 实例 ”对 话 框 。 








10) 在 “数量 ”选项 组 中 输入 要 创建 的 零件 数目 为 3， 在 “项 目 ” 选 项 组 中 选择 可 变 尺 
寸 参数 42， 单 击 “ 添 加 ”按钮 I， 在 “ 增 量 ”尺寸 框 中 输入 增 量 为 5， 按 〈Enter) 键 ， 此 
时 “阵列 实例 ”对 话 框 如 图 3-59 所 示 。 























阵列 实例 x 
阵列 树 
数 虽 值 增 量 
国 TSM_B_10- 
vv 名 方向] 3 
" 国 25. 000000 5. 000000 
方向 数 唱 
添加 移 除 3 
项 
项 a | | 项 增 量 
| d2 5. 000000 
| >> 
= 
| | 
RR 二 (三 增 量 : |5. 000000 
确定 取消 














图 3-59 ”设置 阵列 参数 


11) 单 击 “阵列 实例 ”对 话 框 中 的 “确定 ”按钮 ， 此 时 发 现在 “ 族 表 TSM_B” 对 话 框 
的 表格 中 多 了 3 个 零件 ， 如 图 3-60 所 示 。 




















族 表 :TSM_B = 品 X 
文件 (F) 编辑 (E) 插入 (D 工具 (T) 
查找 范围 (L) : |TSM_B "如 六 组 弟 各 本 小 圳 6 各 团 上 
类 型 实例 名 公用 名 称 d2 
TSM_B tsm_b. prt 25. 000000 
TSMLB_10_ tsm_b.prt_INST 六 
TSM_B_10 0 tsm_b. prt_INSTO ”25. 000000 
TSM_B_10_1 tsm_b. prt_INST1 ”30. 000000 
tsm_b. prt_INST2 ”35. 000000 
启 打开 (P) 
确定 (0) ” 取消 (C) 











图 3-60 “ 族 表 TSM_B” 对 话 框 


12) 单 击 “ 校 验 族 的 实例 ”按钮 总 ， 打 开 “ 族 树 ” 对 话 框 ， 如 图 3-61 所 示 。 
13) 在 “ 族 树 ” 对 话 框 中 单 击 “ 检 验 ”按钮 ， 系 统 开始 校 验 是 否 能 够 顺利 产生 零件 ， 最 
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终 的 校 验 状态 如 图 3-62 所 示 。 



































族 树 X 族 树 X 
树 编辑 树 编辑 
校 验 状况 校 验 状况 
TSM_B. PRT TSM_B. PRT 
TSM_B_10 未 校 验 TSM_B_10 成 功 
TSM_B_10.0 未 校 验 TSM_B_10.0 成 功 
TSM_B_10_1 未 校 验 TSM_B_10_1 成 功 
TSM_B_10_2 未 校 验 TSMLB_10_2 成 功 
校 验 关闭 校 验 关闭 
图 3-61 “ 族 树 ” 对 话 框 图 3-62 ”检验 成 功 








14) 单 击 “ 族 树 ” 对 话 框 中 的 “关闭 ”按钮 。 

15) 单 击 “ 族 表 TSM_B” 对 话 框 中 的 “确定 ”按钮 ， 完 成 该 族 表 的 创建 。 

请 在 指定 工作 目录 下 保存 该 族 表 零 件 的 副本 ， 文 件 名 定 为 tsm_b_10。 

2， 装配 组 件 

1) 新 建 一 个 组 件 文件 ， 文 件 名 为 tsm_3_6， 模 板 采 用 mmns_asm_design， 并 设置 在 模型 
树 中 可 以 显示 特征 。 

2) 单 击 “ 组 装 ”按钮 中 ， 在 出 现 的 “打开 ”对 话 框 中 ， 查 找到 源 文件 tsam_ 3 6 1.prt， 
单 击 “打开 ”按钮 。 

3) 选择 “默认 ”选项 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 芝 ， 完 成 连接 板 的 装配 ， 如 图 3-63 所 示 。 

4) 单 击 “ 组 装 ” 按 钮 四， 选择 之 前 保存 的 建 有 族 表 的 tsm_b_10.prt， 单 击 “ 打 开 ” 
按钮 。 

5) 在 弹出 的 “选择 实例 ”对 话 框 中 ， 单 击 “ 按 列 ” 选 项 卡 ， 选 择 TSM_B_10_0 实例 
(类 属 零件 )， 如 图 3-64 所 示 。 







































































选择 实例 x 
按 名 称 | 按 列 
列 值 
公用 名 称 | | 25.000000 
d2 = | 30. 000000 
35. 000000 
名 称 恢复 
TSM_B_10_ 同 
TSM_B_10_0 
TSM_B_10_1 
实例 : |TSM_B_10_0 
抹 | 取消 
图 3-63 ”装配 体 中 的 一 个 零件 图 3-64 “选择 实例 ”对 话 框 











6) 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 。 功 能 区 出 现 “ 元 件 放置 ”选项 卡 。 











Creo 3.0 装配 5 产品 











设计 从 入 门 到 精通 





7) 使 用 “重合 ”约束 和 “居中 ”约束 来 组 装 该 螺栓 ， 装 配 结果 如 图 3-65 所 示 。 其 中 图 


右 侧 显 示 的 是 TOP 视角 的 效果 。 





SM_TOP 




















sw_RiGHT 





图 3-65 ”装配 螺栓 





3. 使 用 族 表 蔡 换 零 件 


1) 选择 组 件 中 的 螺栓 。 














2) 从 功能 区 的 “模型 ”选项 卡 中 选择 “操作 ”一 “ 符 换 ”命令 ， 弹 出 “替换 ”对 


话 框 。 


3)“ 替 换 为 ”选项 组 的 默认 选项 为 “ 族 表 ” 单 选 按 钮 ， 如 图 3-66 所 示 。 
4) 单 击 “ 蔡 换 ” 对 话 框 中 的 “打开 ”按钮 互 , ， 打 开 图 3-67 所 示 的 “ 族 树 ”对 话 框 ， 
选择 TSM B 10 2 零件 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 

















5) 在 “ 符 换 ”对 话 框 中 单 





























普 换 | 族 树 X 
选择 当前 元 伯 : 
TSM_B_10_0. PRT 树 编辑 
en 
记 住 这 些 分 又 选择 所 有 自动 的 TSM_B_10 0 
普 换 为 间作 TSM_B_10 1 
昌 活 TSM_B_10_2 
模块 或 模块 变型 
参考 楼 型 
记事 本 
通过 复制 
不 相关 的 元 件 
编辑 参考 家 
清除 | 
撤消 (U) 重要 (B) | | 应 用 (A) | 确定 (0) | | 取消 (C) 确定 取消 
图 3-66 默认 选中 “ 族 表 ” 单 选 按钮 图 3-67 “ 族 树 ”对 话 框 




















和 “应 用 ”按钮 ， 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 完 成 零件 的 替换 ， 如 


图 3-68 所 示 。 原 TSM _B 10 0 零件 〈 短 螺栓 ) 被 TSM _B 10 2 零件 〈 长 螺栓 ) 所 替换 。 





目 TSM_3_6.ASM 


M_TOP 





DASM_RIGHT 
CASM_TOP 

DO ASM_FRONT 
ASM_DEF_CSYS 


OP 











* 贸 TSM_3_6_1.PRT 

















* 轩 TSM_B_10_2<TSM_B_10>.PRT 








中 在 此 插入 


图 3-68 ”完成 零件 的 替换 








【 零 部 件 的 复制 与 置换 












以 互 换 方式 进行 零件 蔡 换 

在 装配 模式 下 ， 可 以 采用 互 换 的 方式 进行 零件 奉 换 ， 这 些 可 以 互 换 的 零件 之 间 应 该 具有 
相同 的 组 合 方式 。 这 种 替换 方式 要 求 先 创建 装配 中 的 子 类 型 的 互 换 模式 〈 有 些 资料 称 为 创建 > 
互 换 装 配 或 互 换 组 件 )， 并 建立 用 于 替换 零件 的 两 个 参考 标签 。 

下 面 通过 实例 来 介绍 以 互 换 方式 进行 零件 替换 的 操作 步骤 。 本 实例 需要 的 源 文 件 位 于 随 
书 光盘 的 CH3 一 TSM_3_7 文件 夹 中 。 

步骤 1: 建立 一 个 装配 并 装配 零件 。 

1) 在 “快速 访问 ”工具 栏 中 单 击 “ 新 建 ” 按 钮 ， 弹 出 “新 建 ” 对 话 框 。 在 “类 型 ” 
选项 组 中 选择 “装配 ” 单 选 按钮 ， 在 “ 子 类 型 ”选项 组 中 选择 “设计 ” 单 选 按钮 ， 输 入 组 件 
名 称 为 “tsm_3_7” 取消 勾 选 “使 用 默认 模板 ” 复 选 框 以 取消 使 用 默认 模板 ， 单 击 “ 确 定 ” 
按钮 。 在 出 现 的 “新 文件 选项 ”对 话 框 中 选择 mmns_asm _design， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 

2) 设置 在 模型 树 中 显示 特征 。 

3) 在 功能 区 “模型 ”选项 卡 的 “元 件 ”组 中 单 击 “ 组 装 ” 按 钮 号 ， 接 着 在 弹出 的 “ 打 
开 ” 对 话 框 中 查找 到 源 文件 tsm 3 7_1.prt， 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 。 

4) 从 “元 件 放置 ”选项 卡 的 一 个 下 拉 列 表 框 中 选择 “默认 ”选项 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 
冯 ， 完 成 该 零件 的 装配 ， 如 图 3-69 所 示 。 























































































































图 3-69 ”装配 中 的 第 一 个 零件 
5) 单 击 “ 组 装 ” 按 钮 局， 在 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 查找 到 源 文 件 tsm 3 7 2.prt， 单 
击 “ 打 开 ” 按 钮 。 
6) 使 用 两 组 “重合 ”约束 和 一 组 “居中 ”约束 来 组 装 零件 ， 如 图 3-70 所 示 。 



































图 3-70 组合 零件 
a) 指定 放置 约束 参考 b) 装配 结果 








CregO 3.0 装配 与 产品 设计 从 入 门 到 精通 


步骤 2: 建立 互 换 组 件 。 
1) 在 “快速 访问 ”工具 栏 中 单 击 “ 新 建 ” 按 钮 打开“ 新建” 对 话 框 。 在 “类 型 ” 
选项 组 中 选择 “装配 ” 单 选 按钮 ， 在 “ 子 类 型 ”选项 组 中 选择 “ 互 换 ” 单 选 按钮 ， 输 入 互 换 
装配 的 名 称 为 bc_exchange， 如 图 3-71 所 示 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 
2) 从 功能 区 “模型 ”选项 卡 的 “元 件 ” 组 中 单 击 “功能 ”按钮 人 ( 见 图 3-72)， 弹 出 


“打开 ”对 话 杠 




















， 选 择 tsm 3 7 2.prt 零件 ， 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 。 




















3) 从 功能 


框 ， 从 中 选择 tsm 3 7 3.prt 零件 ， 单 了 








新 建 M 
类 型 子 类 型 
〇 杞 布局 〇 设计 
〇 党 草 绘 @ 互 换 
O 加 零件 ) 校 验 
图 回 装配 工艺 计划 
O 则 制造 NC 模型 
口 回 给 图 〇 模具 布局 
O 辐 格式 D 外 部 简化 表示 
DO 围 报告 D 可 配置 模块 立 件 
D 所 布线 图 可 配置 产品 主任 > 模型 分 析 和 了 je 
) 过 记事 本 ECAD 过 自 复 和 肖 ”和 灿 A 
) 加 和 Be [fz 目 > 
重新 生成 ， ””“ 平面" ”，_ 草 绘 | 功能 | 简化 创建 
名 称 : |bc_exchange 2 删除 内 "坐标 系 
公用 名 称 : 操作 ~ 基准 ~ 元 性 二 
使 用 默认 模板 功能 
ee 组 装 功能 元 件 
图 3-71 建立 互 换 装配 图 3-72 单 击 “ 功 能 ”按钮 














区 “模型 ”选项 卡 的 “元 件 ”组 中 单 击 “ 功 能 ”按钮 侣 ， 弹 出 “打开 ”对 话 





Ff“ 打开 ”按钮 。 





4) 直接 在 出 现 的 “元 件 放 置 ”选项 卡 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 半 ， 如 图 3-73 所 示 。 








图 3-73 载 入 的 两 个 零件 


说 明 : 在 互 换 装 配 模式 下 ， 需 要 掌握 “元 件 ” 组 和 “参考 配对 ”组 中 的 以 下 工具 命令 。 


(43 简 1 77 


间 
6 创 建 ” 


步骤 3: 


图 3-74 所 示 的 


“参考 配对 表 ” 按钮 
“引用 标记 ”按钮 啊 : 定义 参考 配对 。 
定义 参考 标签 。 

1) 从 功能 区 “模型 ”选项 卡 的 “元 件 ” 组 中 单 击 “ 参 考 配对 表 ” 按 钮 由， 系统 弹 晶 























按钮 9， 组 装 功能 元 件 。 
按钮 9a: 组 装 简化 元 件 。 








按钮 : 创建 简化 元 件 . 























“参考 配对 表 ” 对 话 框 。 


: 进入 参考 配对 表 为 互 换 装 配 创建 并 分 配 (指定 ) 标签 。 














LL 





零 部 件 的 复制 与 置换 








参考 配对 表 x 

文件 (F) 选项 (O) 

活动 元 件 要 配对 的 元 件 创建 所 需 的 标记 
选择 项 单 击 此 处 添加 项 三 

根据 装配 创建 标记 : 一 
单 击 此 处 添加 项 | [& 

区 显示 可 选 配 对 标记 








评估 规则 >> 


| 标记 参考 状况 规则 -参考 状况 规则 


























确定 取消 








图 3-74 “参考 配对 表 ” 对 话 框 

2) 可 选择 ttm 3_7 2.prt 为 活动 元 件 ， 并 激活 “要 配对 的 元 件 ” 收 集 器 ， 选 择 
tsm_ 3_7_3.prt 作为 要 配对 的 元 件 。 

3) 在 “参考 配对 表 ” 对 话 框 中 单 击 “ 添 加 ”按钮 十， 添加 第 一 个 标签 ， 标 签名 称 为 
TAG _ 0， 选择 ttm_ 3 7_2.prt 零件 的 FRONT 基准 平面 ， 按 住 〈Ctrl〉 键 选择 tsm_ 3_7_3.prt 零 
件 的 FRONT 基准 平面 。 此 时 ， 该 参考 标签 的 信息 显示 在 “参考 配对 表 ” 对 话 框 中 ， 如 图 3-75 














所 示 。 
参考 配对 表 x 
文件 (F) 选项 (0) 
活动 元 件 要 配对 的 元 件 创建 所 需 的 标记 
TSM_3_7_2.PRT | | TSM_3_7_3.PRT 
根据 装配 创建 标记 : | 这 个 
单 击 此 处 添加 项 包 | 评估 规则 >> 
区 显示 可 选 配对 标记 
标记 “参考 状况 规则 . 参考 状况 规则 
| (id 6) FRONT:F3( 基 准 平面 ) :TS43_7 .2 中 手动 (id 6) FRONT:F3 (基准 平面 ) :TSM_3_7_3 中 手动 
5 
中 | 一 | 男 
确定 取消 | 














图 3-75 ”定义 参考 标签 TAG 0 
4) 单 击 “ 添 加 ”按钮 十 ， 添 加 第 二 个 标签 ， 标 签名 称 为 TAG 1， 结合 〈Ctrl》 键 选 择 


二 品 口 


tsm 3 7 2.prt 零件 的 内 孔 曲 面 1 和 tsm 3 7 3.prt 零件 的 内 孔 曲 面 2， 如 图 3-76 所 示 。 













1 


1 











-内 和 孔 曲 面 1 内 孔 曲 面 2 














图 3-76 ”选择 要 分 配给 标签 的 图 元 











CreaO 3.0 装配 与 产品 设计 从 入 门 到 精通 


5) 单 击 “ 添 加 ”按钮 十 ， 添 加 第 三 个 标签 ， 标 签名 称 为 TAG 2， 选择 ttm 3 7 2.prt 零 
件 的 TOP 基准 平面 ， 按 住 《Ctrl》 键 的 同时 去 选择 ttm_ 3 7 _3.prt 零件 的 TOP 基准 平面 。 
6) 此 时 ,“ 参 考 配 对 表 ” 对 话 框 如 图 3-77 所 示 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 





























参考 配对 表 X 
文件 (F) 选项 (0) 
活动 元 件 。 要 配对 的 元 件 创建 所 需 的 标记 
TSM_3_7_2.PRT TSM_3_7_3.PRT 
根据 装配 创建 标记 : 评估 
单 击 此 处 添加 项 | ey 评估 规则 >> 
苛 显示 可 选 配对 标记 
标记 “参考 状况 规则 . 参考 状况 规则 
TAG_0 (id 6) FRONT:F3( 基 准 平面 ) :TSM_3_7 2 中 手动 (id 6) FRONT:F3( 基 准 平面 ) :TSL3_7 .3 中 手动 
TAG_1 (id 52) 曲面 :F5( 拉 伸 _1) :TSM_3_7_2 + 手动 (id 52) 曲面 :F5( 拉 伸 _1) ;TSM_3_7_3 4 手动 
| 加 | (id 4) TOP:F2 (基准 平面 ) :TSM_3_7_2 + 手动 (id 4) TOP:F2( 基 准 平面 ) :TSM_3_7_3 + 手动 
中 | 一 | 画 
确定 ， 取消 











图 3-77 “参考 配对 表 ” 对 话 框 





实用 知识 : 在 “参考 配对 表 ” 对 话 框 中 ， 用 户 可 以 根据 需要 改变 默认 的 评估 规则 。 要 更 
改 默认 的 评估 规则 ， 则 单 击 “ 评 估 规 则 ”按钮 “评估 规则 > |， 从 而 在 该 对 话 框 中 显示 评估 选 
项 ， 如 图 3-78 所 示 ， 可 以 根据 需要 指定 是 否 启用 “元 件 界 面 " “相同 名称 (及 类 型 》 “相同 
历史 记录 ”“ 相 同 参 数 ” 和 “相同 标识 (及 类 型 ”这些 规则 。 若 此 时 单 击 “ 评 估 规 则 ”按钮 
《< 评估 规则 ， 则 隐藏 评估 选项 。 





























参考 配对 表 x 
文件 (F) 选项 (O) 
活动 元 件 要 配对 的 元 件 _ 创建 所 需 的 标记 
TSM_3_7_2. PRT TSM_3_7_3. PRT 3 
根据 装配 创建 标记 : 评估 
单 击 此 处 添加 项 户 《< 评估 规则 
顺序 规则 
元 件 界面 M 
2 相同 名 称 (及 类 型 ) M 
3 相同 历史 记录 [cA a 
4 相同 参数 区 了 
5 相同 标识 (及 类 型 ) MY 
显示 可 选 配 对 标记 
标记 参考 状况 规则 . 参考 状况 ”规则 
TAG_0 (id 6) FRONT:F3( 基 准 平面 ):TSM_3_7_2 中 手动 (id 4) TOP:;F2 (基准 平面 ) :TSM_3_7_3 @ 中 手动 











图 3-78 ”显示 评估 选项 





7) 在 指定 的 工作 目录 下 保存 文件 。 

步骤 4: 以 互 换 方式 蔡 换 零件 。 

1) 在 “快速 访问 ”工具 栏 中 单 击 “ 窗 口 ” 按 钮 二 “以 打开 其 下 拉 列 表 ， 从 中 选择 1 
TSM 3 7.ASM， 从 而 激活 TSM_3_7.ASM。 

2) 从 功能 区 的 “模型 ”选项 卡 中 选择 “操作 ”一 “ 蔡 换 ”命令 ， 系 统 弹 出 “替换 ”对 
话 框 。 

3) 在 装配 中 单 击 要 替换 的 tsm_3_7_2.prt 零件 ， 此 时 “替换 ”对 话 框 如 图 3-79 所 示 。 























零 部 件 的 复制 与 置换 

















普 换 x 
选择 当前 元 件 ”” 赦 择 新 元 件 
| TSM_3_7_2. PRT 上 一 次 使 用 的 
仅 使 用 现 有 配对 表 的 元 件 

| | 单 击 此 处 添加 项 S| 
MM 记 住 这 些 分 蝇 选择 所 有 自动 的 

下 创建 新 元 件 

@ 互 换 新 副本 

〇 模块 或 模块 变型 名 称 

〇 参考 模型 

O 〇 记事 本 

〇 通过 复制 

不 相关 的 元 件 
编辑 参考 表 
清除 
恒 置 (E) 应 用 (A) 确定 (0) | | 取消 (C) 














图 3-79 “替换 ”对 话 框 


4) 接受 “替换 为 ”选项 组 中 的 默认 选项 为 “ 互 换 ”， 然 后 单 击 对 话 框 中 的 “打开 
按钮 已。 

5) 在 弹出 的 “ 族 树 ”对 话 框 中 选择 BC_ EXCHANGE.ASM 之 下 的 TSM 3 7 3.PRT， 如 
图 3-80 所 示 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 

6) 单 击 “替换 ”对 话 框 中 的 “确定 ”按钮 。 此 时 如 图 3-81 所 示 ， 可 以 看 出 
TSM 3 7 3.PRT 零件 已 经 自动 蔡 换 上 去 。 


族 树 X 





~ 
3 

















树 编辑 


TSM_3_7_2. PRT 

> ASM0002. ASM 

v BC_EXCHANGE. ASM 
* TSM_3_7_3. PRTI 


FAMT OP 








* TSM_EXCHANGE. ASY 














确定 取消 SSMTIRIGHT 





图 3-80 选择 互 换 的 元 件 图 3-81 自动 替换 后 的 效果 《第 一 次 蔡 换 ) 


7) 从 功能 区 的 “模型 ”选项 卡 中 选择 “操作 ”一 “ 蔡 换 ”命令 ， 系 统 弹 出 “和 蔡 换 ”对 
话 框 。 

8) 在 装配 中 单 击 要 替换 的 tsm_3_7_3.prt 零件 。 

9) 接受 “替换 为 ”选项 组 中 的 默认 选项 为 “ 互 换 ” 单 选 按钮 ， 然 后 单 击 对 话 框 中 的 
“打开 ”按钮 已。 

10) 在 弹出 的 “ 族 树 ” 对 话 框 中 选择 BC EXCHANGE.ASM 之 下 的 TSM 3 7 _2.PRT， 
如 图 3-82 所 示 ， 单 击 “ 确 定 ”按钮 。 返 回 到 “ 蔡 换 ” 对 话 框 。 
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11) 单 击 “ 准 换 ” 对 话 框 中 的 “确定 ”按钮 ， 最 终 得 到 的 组 件 如 图 3-83 所 示 。 


族 树 X 





树 编辑 


TSM_3_7_3. PRT 

» ASMO002. ASM 

v BC_EXCHANGE. ASM 
» TSM 3_7_2.PR 


pb TSM_ EXCHANGE. AS4 


确定 取消 
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图 3-82 ”第 一 次 替换 后 结果 图 3-83 第 2 次 替换 后 的 结果 


3.5.3 | 使 用 布局 图 进行 零件 替换 | 


布局 就 好 比 是 设计 草图 ， 使 用 一 些 简 单 的 线条 及 符号 等 来 描述 产品 的 大 概 轮 万、 各 零 部 
件 的 摆设 位 置 及 相互 装配 关系 等 。 有 关 布 局 的 详细 知识 〈 如 利用 布局 图 实现 组 件 自 动 装配 ) 
将 在 下 一 章 里 重点 介绍 。 而 在 本 小 节 里 ， 着 重 通过 操作 实例 来 介绍 如 何 利 用 现存 布局 图 进行 
零件 的 替换 。 

操作 实例 所 需要 的 源 文件 位 于 随 书 光盘 CH3 一 TSM 3 8 文件 夹 中 。 特 意 提供 了 一 个 简 
单 的 布局 图 以 及 3 个 实体 零件 ， 需 要 为 这 3 个 零件 设置 布局 声明 。 有 具体 的 操作 步骤 如 下 。 

步骤 1: 打开 布局 文件 。 

1) 在 “快速 访问 ”工具 栏 中 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 已 。 

2) 选取 布局 文件 tsm_ 3_layout.lay， 单 击 对 话 框 中 的 “打开 ”按钮 ， 布 局 文件 中 存在 着 
一 个 基准 平面 PLANE 和 一 根 轴 AXIS， 如 图 3-84 所 示 。 



























































LANE 





图 3-84 布局 


步骤 2: 声明 tsm 3 8 _1.prt 零件 与 布局 图 的 关系 。 
1) 在 “快速 访问 ”工具 栏 中 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 馈 ， 选 择 tsm_3_8_1.prt， 单 击 对 话 框 中 
的 “打开 ”按钮 ， 该 零件 如 图 3-85 所 示 。 








2) 在 功能 区 的 “文件 ”选项 卡 中 选择 “管理 文件 ”一 “声明 ”命令 ， 弹 出 图 3-86 所 示 
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图 3-85 TSM 3 8_ 1.PRT 零件 








菜单 管理 器 
声明 


声明 记事 本 
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声明 名 称 
取消 声明 名 称 
列 出 声明 





取消 声明 记事 本 
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图 3-86 ”菜单 管理 

















器 





3) 在 菜单 管理 器 的 “声明 ”菜单 中 ， 选 择 “ 声 明 记 事 本 《声明 布局 )” 选 项 ， 如 图 3-87 
所 示 ， 接 着 在 “记事 本 《布局 )” 荣 单 中 选择 TSM_3 LAYOUT。 


4) 选择 “声明 名 称 ” 选 项 ， 








项 ， 如 图 3-88 所 示 。 


YY 声明 

取消 声明 记事 本 
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声明 名 称 

取消 声明 名 称 
列 出 声明 

YY 记事 本 

TSM_3 二 
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3-87 ”声明 布局 


取消 声明 记事 本 
表 

声明 名 称 

取消 声明 名 称 
列 出 声明 
立方 向 

反 向 

确定 NR 


| 











图 3-88 定义 方向 


5) 输入 平面 的 名 称 为 PLANE， 如 图 3-89 所 示 ， 单 击 “ 接 受 ” 按 钮 *。 


输入 全 局 名 称 : 





PLANE 








国 x 





图 





3-89 ”输入 平面 布局 名 称 


在 零件 模型 中 选取 TOP 基准 平面 ， 接 着 选择 “确定 ” 选 


6) 选取 零件 的 中 心 轴线 ， 输 入 轴线 的 名 称 为 AXIS， 如 图 3-90 所 示 ， 单 击 “ 接 受 ” 按 


钮 次。 


输入 全 局 名 称 : 





|AXIS 





国 > 








3-90 ”输入 轴线 布局 名 称 
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7) 单 击 鼠标 中 键 。 

步骤 3: 声明 tsm 3 8 2.prt 零件 与 布局 图 的 关系 。 

1) 在 “快速 访问 ”工具 栏 中 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 访 ， 选 择 tsm_3_8_2.prt， 单 击 对 话 框 中 
的 “打开 ”按钮 ， 该 零件 如 图 3-91 所 示 。 

2) 在 功能 区 的 “文件 ”选项 卡 中 选择 “管理 文件 ”一 “声明 ”命令 。 

3) 选择 “声明 记事 本 (声明 布局 )” 选 项 ， 然 后 选择 TSM_3_LAYOUT。 

4) 选择 “声明 名 称 ” 选 项 。 

5) 在 零件 模型 中 选取 TOP 基准 平面 ， 接 着 选择 “确定 ”选项 ， 输 入 平面 全 局 名 为 
PLANE， 单 击 “ 接 受 ” 按 钮 妆 。 

6) 在 零件 模型 中 选取 中 心 轴线 ， 接 着 输入 轴线 全 局 名 为 AXIS， 单 击 “接受 ”按钮 党 。 

声明 后 的 零件 模型 如 图 3-92 所 示 。 









































图 3-91 TSM 3 8 2.PRT 零件 图 3-92 声明 后 的 零件 模型 


步骤 4: 声明 tsm 3 8 3.prt 零件 与 布局 图 的 关系 。 

1) 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 忆 ， 选 择 tsm 3 8_ 3.prt， 单 击 对 话 框 中 的 “打开 ”按钮 ， 该 零件 
如 图 3-93 所 示 。 

2) 在 功能 区 的 “文件 ”选项 卡 中 选择 “管理 文件 ”一 “声明 ”命令 。 

3) 选择 “声明 记事 本 (声明 布局 )” 选 项 ， 然 后 选择 TSM_3_LAYOUT。 

4) 选择 “声明 名 称 ” 选 项 。 

5) 在 零件 模型 中 选取 TOP 基准 平面 ， 接 着 选择 “确定 ”选项 ， 输 入 平面 全 局 名 为 
PLANE， 单 击 “ 接 受 ” 按 钮 。 

6) 在 零件 模型 中 选取 中 心 轴线 ， 接 着 输入 轴线 全 局 名 为 “AXIS”， 单 击 “ 接 受 ” 按 
钮 法。 

声明 后 的 零件 模型 如 图 3-94 所 示 。 
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图 3-93 TSM 3 8 3.PRT 零件 图 3-94 声明 后 的 零件 模型 

















Errierr. 





步骤 5: 新 建 装配 文件 并 组 装 两 个 零件 。 
1) 在 “快速 访问 ”工具 栏 中 单 击 “ 新 建 ” 按 钮 上 站， 弹出 “新 建 ”对 话 杠 。 在 “类 型 ” 
选项 组 中 选择 “装配 ” 单 选 按 钮 ， 在 “ 子 类 型 ”选项 组 中 选择 “设计 ” 单 选 按钮 ， 输 入 组 件 
名 称 为 tsm_3_8， 取 消 色 选 “ 使 用 默认 模板 ” 复 选 框 以 取消 使 用 默认 模板 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 > 

















钮 。 在 出 现 的 “新 文件 选项 ”对 话 杠 中， 选择 mmns_asm_design， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 
2) 设置 在 模型 树 中 显示 特征 。 
3) 单 击 “ 组 装 ”按钮 | 四， 在 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 ， 查 找到 源 文件 tsm_3_8_1.prt， 
单 击 “ 打 开 ” 按 钮 。 
4) 选择 “默认 ”选项 ， 单 击 “完成 ”按钮 器 ， 完 成 该 零件 的 装配 ， 如 图 3-95 所 示 。 
5) 单 击 “ 组 装 ” 按 钮 加， 在 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 ， 查 找到 源 文件 tsm_3_8_2.prt， 
单 击 “打开 ”按钮 。 
6) 出 现 如 图 3-96 所 示 的 菜单 管理 器 ， 从 中 选择 “自动 ”选项 ， 系 统 自动 装配 
tsm 3 8 _2.prt 零件 ， 如 图 3-97 所 示 。 


SMNEOP 












































E df 
图 3-95 载 入 TSM_3_8_1.PRT 图 3-96 沫 单 管理 器 图 3-97 ”自动 装配 的 效果 
步骤 6: 进行 零件 的 特征 。 
1) 在 功能 区 的 “模型 ”选项 卡 中 选择 “操作 ”一 “替换 ”命令 ， 打 开 “ 和 替换” 对 话 框 。 
2) 选取 tsm 3 8 2.prt 零件 。 
3) 在 “替换 ”对 话 框 的 “替换 为 ”选项 组 中 ， 选 择 “ 记 事 本 (布局 )” 单 选 按 钮 ， 
如 图 3-98 所 示 。 












































普 换 x 
选择 当前 元 件 选择 新 元 件 
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芽 记 住 这 些 分 呈 
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的 元 件 
编辑 参考 表 


〇 不 相关 


清除 





撤消 (U) 恒 置 (E) | 应 用 (A) 确定 (0) | 取消 (Cc) 











图 3-98 “替换 ”对 话 框 
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4) 单 击 “ 替 换 ” 对 话 框 中 的 “打开 ”按钮 全 ,， 弹 出 “打开 ”对 话 框 。 

5) 通过 “打开 ”对 话 框 选 择 ttm 3 8 3.prt， 然 后 在 对 话 框 中 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 返 回 
到 “替换 ”对 话 框 。 

6) 在 “替换 ”对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 完 成 替换 零件 的 操作 ， 替 换 元 件 的 结果 如 
图 3-99 所 示 。 























回 TSM_3_8.ASM 
加 AsM_RIGHT 
是 AsM_TOP 
台 ASM_FRONT 
加 ASM_DEF_CSYS 
* 留 TSM_3_8_1.PRT 
* 国 TSM_3_8_3.PRT 
外 在 此 插入 











图 3-99 ”完成 零件 替换 


3.6 思考 题 


1) 在 Creo Parametric 3.0 装配 模式 下 ， 使 用 “重复 ”命令 (“重复 ”按钮 上 ) 的 设计 思 
想 是 怎样 的 ? 可 以 举例 辅助 说 明 。 

2) 简 述 在 Creo Parametric 3.0 装配 模式 下 创建 镜像 零件 的 步骤 。 

3) 在 Creo Parametric 3.0 装配 模式 下 ， 如 何 实现 元 件 阵 列 的 操作 ? 

4) 可 和 否 使 用 “元 件 操作 ”功能 来 进行 元 件 的 复制 ? 请 总 结 其 典型 步骤 。 

5) Creo Parametric 3.0 提供 了 哪 几 种 替换 元 件 的 方式 ?” 这 些 替换 方式 各 有 什么 不 同 ? 分 
别 应 用 在 什么 情况 ? 
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高 级 装配 应 用 


第 4 章 
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业主 


连接 装配 。 

使 用 元 件 接口 。 
实现 拖 动 式 自动 放置 。 
柔性 体 装 配 。 
记事 本 的 应 用 。 

骨架 模型 的 应 用 。 
装配 处 理 计划 。 





4.1 连接 装配 


在 装配 产品 或 机 器 设备 时 ， 往 往 要 分 析 整 体 结构 和 零件 功能 ， 看 看 要 组 装 进 来 的 零 部 件 
般 而 言 ， 若 是 活动 件 ， 多 采用 连接 的 方式 进行 装配 ; 











相对 于 装配 体 是 活动 件 还 是 固定 件 。 




















高 级 装配 功能 的 应 用 及 其 技巧 ， 涉 及 的 内 容 主 要 包 


在 装配 工程 图 中 自动 创建 BOM 和 零件 球 标 。 
































若是 固定 件 ， 则 采用 普通 方式 定义 若干 放置 约束 关系 来 完全 组 合 。 这 里 所 述 的 连接 ， 其 实 是 



































种 提供 特定 
装配 不 一 样 ， 





由 度 的 预定 义 约束 集 ， 
































建立 它 的 目的 是 限制 零件 的 自由 度 ， 这 和 常规 的 约束 
因为 常规 的 完全 约束 装配 是 限制 了 元 件 的 所 有 














由 度 ， 而 预定 义 约束 集 则 定义 









































了 元 件 在 装配 中 的 运动 “使 用 预定 义 约束 集 放置 的 元 件 有 意 地 未 进行 充分 约束 以 保留 一 个 或 
多 个 自由 度 )。 具 体 讲 ， 就 是 在 建立 连接 的 过 程 中 ， 需 要 定义 指定 “约束 ”去 限制 元 件 、 装 




















配 的 某 些 自由 度 ， 例如， 建立 “ 销 钉 ”联接 时 ， 需 要 使 


证 

















限制 其 中 的 5 个 自由 度 ， 而 仅 保留 一 个 旋转 自由 度 。 
建立 连接 装配 和 前 面 章节 介绍 的 约束 装配 一 相 





























用 “ 轴 对 齐 ” 和 “平移 ”2 个 约束 来 











作 的 。 如 图 4-1 所 示 ， 可 以 从 “预定 义 集 ” 
“ 销 ”“ 滑 块 (滑动 杆 )”“ 圆 柱 ”“ 平 
“ 档 ” 等 选项 ， 然 后 定义 相应 的 约束 即 可 。 












































f ， 都 是 通过 “元 件 放 置 ”选项 
下 拉 列 表 框 ， 
99 66 球 39 66 焊 纤 99 66 轴 承 99 66 常规 99 66 6DOF 239 66 万 问 9? 和 








从 “预定 义 集 ”下 拉 列 表 框 中 选择 连接 选项 后 ， 


























来 进行 操 
选择 其 中 的 一 个 选项 ， 如 “刚性 ” 


























并 进入 “放置 ”面板 ， 可 以 看 到 需要 定 





义 的 约束 ， 值 得 注意 的 是 ， 不 能 删除 、 更 改 或 移 除 这 些 约束 ， 也 不 能 添加 新 的 约束 ， 而 只 能 



































编辑 定义 这 些 约束 的 有 效 参 考 。 例 如 ， 当 从 “预定 义 集 ” 下 拉 列 表 框 
时 ,“ 放 置 ” 面 板 如 图 4-2 所 示 ， 连 接 约束 集 为 “Connection 3〈 圆 村 




















选择 “圆柱 ”选项 
FE)”， 此 时 需要 分 别 选择 
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元 件 参考 和 装配 参考 来 定义 “ 轴 对 齐 ” 约 束 。 


| 文件 -| | 模型 分析 | 注释 “沾染 人体 模型 ”工具 ”视图 “应 用 程序 “框架 | | 元 化 放 替 





甘草 | i | 用户 定义 下 | 多 上 自动 - 0.00 "| 夫 区 状况 : 无 约束 加 加 1 国 x 


到 到 罗 CE 下 | 
旦 , 滑 块 
里 圆柱 S 
世 ， 平面 
条 YY » 
和 和 “预定 义 集 ”下 拉 列 表 杠 
ss 轴承 


图 4-1 “元 件 放置 ”选项 卡 中 的 “预定 义 集 ” 下 拉 列 表 杠 









































文件 "| | 模型 ”分 析 注释 泻 染 ”人体 模型 工具 视图 应 用 程序 框架 ， 元 伴 成 夫 


| 加 | | 加 柱 D4 二 重合 | 0.00 "| 芭 。 辐 状况 : 未 完成 连接 定义 . 回回] 中 Vx 














放置 移动 | 选项 | 挠 性 | 属性 

















日 Connection_3 (圆柱 ) 约 训 已 启用 
+ 轩 对 齐 a 
选择 元 件 项 的 来 天 
选择 装配 项 亚 土台， 
偏 移 
0.00 -| 反 向 
建 集 状况 
未 完成 连接 定义 。 
图 4-2 “放置 ”面板 








连接 类 型 | 


下 面 简单 地 介绍 “刚性 *”“ 销 ”“ 滑 块 (滑动 杆 )”“ 圆 柱 ”“ 平 面 *“ 球 ”“ 焊 颖 ”“ 轴 承 ” 
“常规 “6DOF”“ 万 向 ”和 “ 槽 ”等 这 些 连接 类 型 的 含义 。 

(1) 刚性 

用 于 完全 限制 6 个 自由 度 ， 使 元 件 在 装配 体 中 完全 被 约束 。 可 以 使 用 任意 有 效 的 约束 集 
约束 它们 ， 这 和 约束 装配 类 似 。 如 此 连接 的 元 件 将 变 成 单个 主体 。 

(2) 销 ( 销 钉 ) 

将 元 件 连接 至 参考 轴 ， 以 使 元 件 以 一 个 自由 度 沿 着 此 轴 旋 转 或 移动 。 选 择 此 连接 类 型 
时 ， 需 要 定义 “ 轴 对 齐 ” 和 “平移 ” 即 需要 选择 轴 、 边 、 曲 线 或 曲面 作为 轴 参 考 ， 选 择 基 
准点 、 顶 点 或 曲面 作为 平移 参考 。 

(3) 滑 块 《滑动 杆 ) 

使 用 “ 轴 对 齐 ” 和 “旋转 ”两 约束 限制 5 个 自由 度 ， 仅 保留 一 个 沿 轴 向 《特定 直线 方 
向 ) 的 平移 自由 度 。 

(4) 圆柱 

使 用 “ 轴 对 齐 ” 约 束 限制 4 个 自由 度 ， 而 使 元 件 治 着 指定 的 轴线 平移 并 能 绕 轴 线 旋转 。 
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需要 选择 轴 、 边 或 曲线 作为 轴 对 齐 参考 。 
(5) 平面 
使 用 “平面 ”约束 限制 其 中 的 3 个 自由 度 ， 而 保留 两 个 平移 自由 度 和 一 个 旋转 自由 度 。 
(6) 球 
使 用 “点 对 齐 ” 约 束 限制 3 个 平移 自由 度 ， 而 保留 3 个 旋转 自由 度 ， 使 元 件 可 以 在 任意 








方向 上 旋转 (360° 旋 转 )。 

(7) 焊 颖 
使 用 “坐标 系 ” 约 束 限制 所 有 自由 度 ， 即 可 通过 将 元 件 的 坐标 系 与 装配 中 的 坐标 系 对齐 
而 将 元 件 放置 在 装配 中 。“ 焊 颖 ”连接 具有 一 个 坐标 系 对 齐 的 重合 约束 ， 可 以 将 一 个 元 件 连 
接 到 另 一 个 元 件 ， 使 它们 无 法 相对 移动 。 

(8) 轴承 

相当 于 “ 球 ” 和 “ 滑 块 ” 连 接 的 组 合 ， 具 有 4 个 自由 度 ， 其 中 包括 3 个 旋转 自由 度 
(360° 旋 转 ) 和 一 个 平移 自由 度 。 对 于 第 一 个 约束 参考 ， 在 元 件 或 装配 上 选择 一 点 ， 对 于 第 
二 个 约束 参考 ， 则 在 装配 或 元 件 上 选择 边 、 轴 或 曲线 。 点 参考 可 以 自由 地 绕 边 旋转 并 沿 其 长 
度 移动 。 

(9) 常规 

“常规 ”连接 具有 一 个 或 两 个 可 配置 约束 ， 这 些 约束 和 用 户 定义 集中 的 放置 约束 相同 。 
注意 ,“ 相 切 ”“ 曲 线 上 的 点 ”和 “ 非 平面 曲面 上 的 点 ”不 能 用 于 “常规 ”连接 。 

(10) 6DOF 
使 用 “坐标 系 对 齐 ” 约 束 定 义 元 件 的 坐标 系 与 装配 中 的 坐标 系 对 齐 。 其 中 X、Y 和 Z 
装配 轴 是 允许 旋转 和 平移 的 运动 轴 。6DOF 连接 将 不 影响 元 件 与 装配 相关 的 运动 。 


























































































































































































































































































































































































































(11) 万 向 

“万 向 ”连接 具有 一 个 中 心 约束 的 枢 轴 接头 ， 坐 标 系 中 心 对 齐 ， 但 不 允许 轴 自 由 转动 。 
(12) 覃 

a 由 度 ， 其 中 点 在 3 个 方向 上 遵循 轨迹 。 对 于 第 一 个 参考 ， 在 元 件 或 























装配 上 选取 一 点 。 所 参考 的 点 遵循 非 直 参考 轨迹 。 轨 迹 具有 在 配置 连接 时 所 设置 的 端点 。 
< 档 ” 连 楼 具有 单个 “点 与 多 条 边 力 或 曲线 对 齐 ” 约 束 。 


连接 装配 的 简单 实例 


在 本 小 节 中 ， 通 过 一 个 简单 的 操作 实例 来 辅助 说 明 建 立 机 构 连 接 的 一 般 步 又。 源 文件 位 
于 随 书 光盘 中 的 CH4 一 TSM_4_1 文件 夹 中 。 
1) 打开 源 文件 ttm 4 1.asm， 文 件 中 的 装配 组 件 模型 如 图 4-3 所 示 ， 该 装配 中 已 经 存在 
着 两 个 零件 。 
2) 单 击 “组 装 ” 按 钮 与， 选择 tsm 4 1 3.prt， 单 击 “ 打 开 ” 对 话 框 中 的 “打开 ” 按 










































































































































































钮 。 








3) 出 现 “ 元 件 放 置 ” 选 项 卡 ， 从 “预定 义 集 ” 下 拉 列 表 框 中 选择 “ 销 ” 联 接 选 项 。 此 
时 ， 单 击 “ 放 置 ” 标 签 以 打开 “放置 ”面板 ， 可 以 看 到 接 下 去 需要 依次 定义 “ 轴 对 齐 ” 和 
“平移 ”两 个 约束 ， 如 图 4-4 所 示 。 
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文件 - 模型 ”分析 “注释 “这 染 ”人体 模型 工具 视图 应 用 程序 框架， 元 伴 误 雷 





#4 加 | 风 |[ 避 第 习 汉 画 重合 |- 0.00 凡 。 转 | 状 况 : 未 完成 连接 定义 。 回回 lI VY x 
回 TSM_4_1.ASM 
ASM_RIGHT 放置 | 移动 | 选项 | 挠 性 | 属性 
DASM_TOP 
如 | 加 | | Connection_3 ( 销 ) 约束 已 启用 
局 ASM_FRONT 汪 轴 对 齐 
MAsM DEF csys /J | 选择 元 件 项 的 下 关 守 
* TSM_4 1 1.PRT 选择 装配 项 A 
* TSM_4 1 2.PRT 是 TSM | e 平 移 偏 移 
+ 在 此 插入 2A 加 
A 未 完成 连接 定义 - 
7 
a a A ip 
图 4-3 原始 装配 图 4-4 选择 “ 销 ” 连 接 选 项 











4) 定义 “ 轴 对 齐 ” 约 束 。 在 tsm_ 4_1_3.prt 元 件 中 选择 轴线 A 2， 在 装配 中 选择 其 中 的 
一 根 轴线 A_2。 
5) 定义 “平移 ”约束 。 在 tsm_4_1_3.prt 元 件 中 选择 RIGHT 基准 平面 ， 在 装配 中 选择 
ASM_RIGHT 基准 平面 。 此 时 ， 装 配 体 如 图 4-5 所 示 。 
人 


1 3 


\ SM_TOP 
/ \ 
\ i 
AS \ 

















图 4-5 “ 销 钉 ” 连接 














6) 单 击 “ 元 件 放 置 ” 选 项 卡 中 的 “完成 ”按钮 妆 ， 完 成 连接 装配 。 


4.2 ”使 用 元 件 接口 


元 件 接口 是 一 个 重要 的 概念 ， 它 是 指 元 件 界 面 中 包含 用 于 快速 放置 元 件 的 已 存储 约束 或 
连接 。 有 些 资料 将 元 件 接口 描述 为 “在 零件 模型 上 定义 的 一 种 装配 约束 条 件 ”。 在 界面 的 定 
义 过程 中 ， 可 以 指定 附加 的 界面 信息 ， 如 装配 条 件 或 者 装配 规则 ， 以 更 为 有 效 地 确保 根据 设 
计 意 图 来 放置 元 件 。 在 定义 好 元 件 接口 的 界面 后 ， 可 以 使 用 此 界面 来 在 装配 中 放置 元 件 ， 从 
而 实现 自动 装配 。 

元 件 接口 界面 《元 件 界 面 特征 ) 既 可 以 在 零件 模式 下 创建 ， 也 可 以 在 装配 模式 下 创建 。 
创建 的 元 件 界面 特征 将 显示 在 模型 树 中 ， 如 图 4-6 所 示 ， 图 中 用 和 珑 形 方 框 围 起 来 的 特征 便 是 
元 件 界 面 特征 。 

在 模型 树 中 右 击 元 件 界面 特征 ， 可 以 利用 出 现 的 图 4-7 所 示 的 快捷 菜单 ， 执 行 删除 、 隐 








































































































中 | 苔 | 多 
模型 树 La 
名 TSM_4_2_1.PRT 
局 RIGHT 
局 TOP 
局 FRONT 
:PRT_CSYS_DEF 
* 刍 拉 伸 1 
?人鱼 拉 伸 2 
个 倒 角 1 
他 倒 角 2 
* 健 拉 伸 3 
区 修饰 标识 226 








图 4-6 元 件 界面 特征 在 模型 树 中 的 显示 


风 罗 怖 在 委 件 模式 下 创建 元 件 界 面 特征 





高 级 装配 应 用 





加 ASM0001.ASM 
DO ASM_RIGHT 
DASM_TOP 
DASM_FRONT 
ASM_DEF_CSYS 
上 加 TSM_4_2_1.PRT 
中 在 此 插入 
7 咬 页 脚 
v 寺 界 面 
和 
i Options : 
网 
.编辑 操作 : 
G7 


隐 含 





复制 Ctrl+C 


人 鱼 


Create a Note » 


Group 


X 删除 

从 页 脚 移 开 
[] 参数 

重 命名 
日 信息 











图 4-7 对 元 件 界面 特征 的 操作 命令 


以 一 个 螺栓 零件 为 例 〈 源 文件 tsm 4 2_1.prt 位 于 随 书 光盘 的 CH4 一 TSM_4 2 文件 夹 
中 )， 说 明 在 零件 模式 下 创建 元 件 界 面 特 征 的 一 般 步 又 。 

















1) 打开 tsm 4 2_1.prt， 该 零件 为 一 个 螺栓 。 


2) 从 功能 区 “模型 ”选项 卡 的 “模型 意图 ”组 中 单 击 “ 元 件 界面 ”按钮 站， 打开 图 4-8 


所 示 的 “元 件 界 面 ” 对 话 框 。 


元 件 界面 


TNTFC0O01 


界面 名 称 
|IxTFCOOl 


界面 模板 
用 户 定义 


放置 /接收 界 
两 者 中 任 一 


bi 








放置 标准 属性 


设 首 为 默认 界面 


El 














用 户 定义 
男 刚性 
/| 之 所 
| 旺 滑 坎 
3 圆柱 
启 下面 
1 他 球 
| 嫩 焊 颖 
-7 巾 
~ 











图 4-8 “元 件 界面 ”对 话 框 





3) 在 “界面 名 称 ” 文 本 框 中 输入 新 界面 名 称 ， 或 者 接受 默认 的 界面 名 称 。 在 本 例 中 ， 


接受 默认 的 界面 名 称 为 INTFC001。 
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4) 从 “界面 模板 ”下 拉 列 表 框 中 选择 需要 的 选项 。 在 本 例 中 ， 接 受 默 认 的 “用 户 定 
义 ” 界 面 模板 。 

5) 从 “放置 /接收 界面 ”下 拉 列 表 框 中 选择 下 列 类 型 选项 之 一 。 

@“ 放 置 ” 选 项 : 仅 使 用 界面 放置 元 件 。 

@ “接收 ”选项 : 仅 使 用 界面 接收 元 件 界 面 。 

@ “两 者 中 任 一 ” 使 用 界面 放置 元 件 或 接收 元 件 界面 。 

在 本 例 中 ， 选 择 “两 者 中 任 一 ”选项 。 

6) 单 击 图 4-9 所 示 的 端面 作为 重合 参考 。 
















































































元 件 界 面 x 


INTFCOO1 放 轻 标准 属 
中 重合 从 | 属性 

面 :FE5( 拉 伸 _1) 
新 建 约 京 


壳 T 








单 击 此 端面 4 < 

















图 4-9 ”定义 第 一 个 约束 











7) 新 建 约束 。 选 择 “ 新 建 约束 ”选项 ， 接 着 从 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “ 居 
中 ”选项 ， 单 击 图 4-10 所 示 的 螺栓 曲面 作为 插入 参考 。 

















说 明 : 在 一 些 设计 情况 下 ， 可 以 进入 图 4-11 所 示 的 “标准 ”选项 卡 来 定义 当前 界面 的 
装配 标准 (规则 )。 例 如 ， 单 击 “ 标 准 ” 选 项 卡 的 “编辑 规则 ”按钮 ， 则 会 弹出 图 4-12 所 示 的 
“规则 编辑 器 : 1-” 对 话 框 ， 从 中 建立 满足 设计 要 求 的 装配 规则 。 


























元 件 界 面 X 

放 寺 | 标准 | 属性 
居中 和 
| 曲面 :F6( 拉 伸 _2) 
中 新 建 约束 

编辑 规则 

MA > 
图 4-10 选择 插入 参考 图 4-11 “元 件 界 面 ”对 话 杠 
































8) 在 “元 件 界 面 ”对 话 杠 上 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ”x “”， 完 成 元 件 界面 特征 的 创建 。 
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规则 编辑 器 :1 x 


芋 淮 平面 
查找 标准 : 
基准 平面 


属性 历史 记录 状况 © 


规则 


@ 名 称 


肾 过 就 
中 后 赔 


* 硬 | 最 | 于 


新 建 规则 ， 选项 7 


确定 取消 





TEHI 


图 4-12 “规则 编辑 器 1” 对话 术 








多 炭 乔 在 装配 模式 下 创建 界面 特征 


在 装配 模式 下 创建 界面 特征 的 一 般 步 骤 如 下 。 

1) 在 打开 的 装配 组 件 中 ， 在 功能 区 “模型 ”选项 卡 的 “模型 意图 ”组 中 单 击 “ 元 件 界 
面 ” 按 钮 总， 弹出 “元 件 界 面 ” 对 话 框 。 

2) 在 “界面 名 称 ” 文 本 框 中 输入 新 名 称 ， 或 者 接受 默认 的 界面 名 称 。 

3) 指定 界面 模板 。 在 这 里 以 接受 默认 的 “用 户 定义 ”界面 模板 为 例 。 

4) 从 “放置 /接收 界面 ”下 拉 列 表 框 中 选取 “两 者 中 任 一 ”“ 接 收 ” 和 “放置 ”3 个 类 型 
选项 中 的 一 个 。 

5) 定义 第 一 个 约束 。 

6) 选取 附加 元 件 参 考 ， 每 个 选 定 的 参考 将 作为 新 约束 进行 添加 。 

7) 必要 时 ， 可 以 进入 “标准 ”选项 卡 和 “属性 ”选项 卡 来 进一步 定义 当前 界面 。 

8) 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ” 


设置 放置 优先 选项 


使 用 接口 界面 可 以 实现 元 件 的 自动 放置 。 在 介绍 自动 放置 的 操作 方法 之 前 ， 先 来 介绍 如 
何 设置 放置 优先 选项 。 当 然 ， 建 议 一 般 的 设计 者 接受 默认 的 设置 即 可 。 在 本 书 中 ， 若 没有 特 
别 说 明 ， 所 有 相关 的 操作 范例 均 采 用 默认 的 放置 优先 选项 。 

在 装配 模式 下 ， 从 功能 区 的 “文件 ”选项 卡 中 选择 “选项 ”命令 ， 弹 出 “PTC Creo 
Parametric 选项 ”对 话 框 ， 接 着 在 该 对 话 框 中 选择 “装配 ”类 别 选 项 ， 如 图 4-13 所 示 ， 然 后 
为 自动 元 件 放置 设置 首选 项 ， 所 设置 的 首选 项 适用 于 Creo Parametric 会 话 中 的 所 有 模型 。 这 
里 主要 介绍 以 下 两 个 选项 组 的 首选 项 设置 。 

1.“ 元 件 放置 界面 控制 ”选项 组 

在 该 选项 组 中 可 以 进行 以 下 设置 。 

@ “对 于 自动 元 件 放置 ， 使 用 此 界面 > 用 于 选择 使 用 界面 放置 元 件 的 选项 ， 可 供 选择 
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的 选项 有 “无 ”“ 默 认 ” 和 “ 自 列表 ”。 选择 “无 ”选项 时 ， 表 示 不 使 用 界面 进行 放 
置 ， 选 择 “默认 ”选项 时 ， 表 示 使 用 默认 界面 ， 选 择 “ 自 列表 ”选项 时 ， 则 表示 使 
用 从 列表 中 选 定 的 界面 ， 而 “元 件 ”选项 卡 将 随即 打开 。 














草 给 器 加 使 用 3D 缩 略 区 


导出 配置 (X)... 





PTC Creo Parametric 选项 


区 设置 元 件 参考 、 元 件 操作 和 机 构 的 选项 。 
系统 颜色 更 改 即时 元 件 检索 设置 : 即时 设置 . . - 
模型 显示 a 本 村 

示 元 件 选 取 器 尺寸 过 滤器 默认 值 : 0 车 


外 部 元 件 选择 的 精度 (基于 图 形 计算 ): |1 

















Ns 约束 参考 重新 定义 


ECAD 装配 放 畦 期 间 重新 逃 择 参考 时 ， 保留 约束 类 型 加 
元 件 放 于 界面 控制 

领 金 件 对 于 自动 元 件 放置 ， 使 用 此 界面 ; 无 = 

更 新 控制 许 创 建 临时 元 件 放 窒 界 

ee 使 用 下 列 选项 放置 其 认 元 件 界面 ; 多 个 位 置 

自 定义 功 外 

侠 速 访问 工具 栏 Eee ye 

窗口 设置 自动 放置 -对 话 框 中 显示 的 位 置 的 数目 : [5 

快捷 方式 菜单 区 只 显示 不 与 其 他 元 件 干涉 的 匹配 








和 了 在 搜索 过 程 中 检查 元 件 界面 参考 的 条 件 匹 配 

wy 区 包括 子 模型 界面 作为 界面 至 界面 放置 的 可 能 参考 

es 口 在 搜索 过 程 中 忽略 非 显 示 项 We 

以 元 件 大 小 百分比 形式 表示 的 搜索 区 域 大 小 : |100 辣 | 

加 拖 动 时 将 单个 元 件 组 装 到 最 近 的 元 件 

元 件 拖 动 设置 

区 拖 动 时 动态 捕捉 到 约束 

和 修改 仿 移 尺 
j 建 时 添加 偏 条 

加 在 自 由 形式 移动 过 程 中 捕捉 

区 每 次 捕捉 一 个 参考 

设置 发 生 捕捉 的 距离 公差 : |0. 100000 

设置 发 生 捕捉 的 角度 公差 : |30. 000000 









































可 配置 装配 
设置 当前 解 ? 决 方 和 的 本 选 定 | 
J 开 受 明 啊 9 子 项 对 话 框 区 





确定 取消 





图 4-13 “PTC Creo Parametric 选项 ”对 话 框 


@ “允许 创建 临时 元 件 放 置 界面 ”: 当选 择 “ 默 认 ” 选 项 或 “ 自 列 表 ” 选 项 时 ， 此 复 选 
框 可 用 。 勾 选 此 复 选 框 时 ， 系 统 会 根据 先前 的 装配 指令 自动 创建 临时 接口 。 

@ “使 用 下 列 选 项 放置 默认 元 件 界面 ”: 从 该 下 拉 列 表 框 中 选择 “多 个 位 置 ”“ 单 个 位 
置 ”选项 。 当 选择 “多 个 位 置 ” 选 项 时 ， 打 开 网 4-14 所 示 的 “元 件 放 置 ” 选 项 卡 ， 
该 选项 卡 提供 有 一 个 “自动 放置 ”按钮 ， 单 击 此 按钮 则 打开 图 4-15 所 示 的 “自动 放 
置 ” 对 话 框 ， 当 选择 “单个 位 置 ” 选 项 时 ， 则 打开 图 4-16 所 示 的 “元 件 放置 ”选项 
卡 ， 该 选项 卡 不 提供 “自动 放置 ”按钮 。 


文件 | 模型 ”分 析 注释 ” 演 染 ”人体 模型 ”工具 ”视图 ”应 用 程序 框架， 元 任 误 替 












































加 界面 至 几何 |v|| INTFC001 | 自动 放 夫 | 中 "| 状况 : 不 完全 约束 | 由 Vx 











区 | 


放置 | 移动 | 选项 | 挠 性 | 属性 























图 4-14 “元 件 放置 ”选项 卡 





2.“ 自 动 放置 选项 ”选项 组 

在 “自动 放置 选项 ”选项 组 中 可 以 设置 以 下 内 容 。 

@ “自动 放置 ”对 话 框 中 显示 的 位 置 的 数目 ” 设置 列 出 的 最 大 匹配 数 。 输 入 一 个 新 值 
以 更 改 默认 值 为 5。 
































高 级 装配 应 用 








自动 放置 x 
图 屏幕 点 - 
〇 选择 项 定义 搜索 范围 


首选 项 >> 





已 找到 0 位 置 :已 多 择 0 位 轩 








关闭 











图 4-15 “自动 放置 ”对 话 框 




















文件 -模型 ”分析 注释 演 染 ”人 体 模型 工具 视图” 应 用 程序 框架， 元 伴 误 从 
画 虽 界面 至 几何 |*|| INTFC001 [~ | 名-| 状况 : 不 完全 约束 回回 | NW x 


放置 | 移动 | 选项 | 挠 性 | 属性 








图 4-16 “元 件 放置 ”选项 卡 


“只 显示 不 与 其 他 元 件 干涉 的 匹配 ” 只 显示 不 与 其 他 元 件 发 生 干涉 的 匹配 。 

“在 搜索 过 程 中 检查 元 件 界面 参考 的 条 件 匹 配 ” 检查 元 件 界面 参考 的 标准 匹配 。 
“包括 子 模 型 界面 作为 界面 至 界面 放置 的 可 能 参考 ”， 在 所 有 子 模型 中 使 用 界面 。 

“在 搜索 过 程 中 忽略 非 显 示 项 ”忽略 未 在 图 形 窗 口中 显示 的 所 有 项 。 

“以 元 件 大 小 百分比 形式 表示 的 搜索 区 域 大 小 ” 以 元 件 大 小 百分比 形式 设置 默认 搜 
索 区 域 。 从 列表 中 选择 编号 。 

@ “ 拖 动 时 将 单个 元 件 组 装 到 最 近 的 元 件 ” 自动 使 用 距 拖 放 位 置 最 近 的 放置 点 。 


4.2.5 是 使 用 接口 自动 装 夫 配 元 件 | 


使 用 接口 可 以 在 装配 中 自动 放置 元 件 ， 并 且 可 以 在 多 个 位 置 处 放 嘲 元件。 在 一 些 大 型 
的 、 复 杂 的 设计 项 目 中 ， 巧 用 接口 可 以 有 效 地 提高 设计 效率 ， 这 是 显而易见 的 。 

在 装配 模式 中 ， 从 功能 区 “模型 ”选项 卡 的 “元 件 ” 组 中 单 击 “ 组 装 ” 按 钮 号， 选取 创 
建 有 接口 的 元 件 ， 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 出 现 图 4-17 所 示 的 “元 件 放置 ”选项 卡 。 图 中 的 
界面 放置 选项 为 “界面 至 几何 ”选项 ， 此 外 可 供 选 择 的 界面 放置 选项 还 有 “界面 至 界面 ” 
选项 。 










































































































































































文件 -| 模型” 分析 “注释 “这 染 ”人 体 模型 工具 视图 应 用 程序 “框架 | 元 任 误 堆 


苹 | 虽 异 画 至 几何 展 TIEcool | 自动 放置 | | 中 *| 状况 : 不 完全 约束 | Vx 
| 模 面 至 几何 1 


| | 
下 加 定时 wk | 禹 性 | 局 全 











图 4-17 “元 件 放置 ”选项 卡 


























CregO 3.0 装配 与 产品 设计 从 入 门 到 精通 





先 来 介绍 该 “元 件 放置 ”选项 卡 中 的 相关 按钮 和 选项 的 功能 。 

@ 蜂 ， 使 用 界面 放置 。 

@ 四 : 手动 放置 。 倘 若 选中 该 按钮 时 , “元件 放 置 ” 选 项 卡 变 为 图 4-18 所 示 ， 接 下 去 
的 装配 操作 方式 为 约束 装配 或 连接 装配 。 


文件 "， 模型 ”分 析 注释 “这 染 ， 人 体 模型 ， 工具， 视图 应 用 程序 “框架 ,| 元 任 误 替 



































苛 回 | jy [用 产 定 久 了 多 BB 动 上 下 0.0 "| 以 用 | 状况 : 无 约束 回回 中国 x 
放置 | 移动 | 选项 | 挠 性 | 属性 
图 4-18 采用 手动 放置 时 的 “元 件 放 置 ” 选 项 卡 


@ “界面 至 几何 ”选项 : 通过 将 元 件 界面 与 装配 参考 相配 合 来 放置 元 件 。 

“界面 至 界面 ”选项 : 通过 将 元 件 侧面 界面 与 装配 界面 相配 合 来 放置 元 件 。 

@ “选项 ”面板 : 用 于 设置 高 级 接口 搜索 选项 ， 这 些 选项 有 “包含 临时 界面 ”“ 包 含 子 
模型 界面 >“ 检查 标准 不 匹配 ”和 “检查 匹配 干涉 ” 如 图 4-19 所 示 。 

@ “自动 放置 ”按钮 单 击 该 按钮 ， 打 开 图 4-20 所 示 的 “自动 放置 ”对 话 框 。 在 该 对 
话 框 中 单 击 “首选 项 ”按钮 ， 此 时 出 现 两 个 文本 框 ， 如 图 4-21 所 示 ， 可 以 更 改 “ 位 
置 的 最 大 数目 ”以 显示 列表 中 的 其 他 放置 位 置 ， 以 及 更 改 搜索 区 域 参数 。 利 用 该 对 
话 框 和 鼠标 可 以 很 方便 地 放置 元 件 。 


















































































































































自动 放 轻 x 
加 屏幕 点 。 
〇 远 择 项 定义 搜索 范围. 
[一 一 1 首选 项 >> 
苛 | 辕 人 /| 界面 至 几何 |*| INTFC001 |v 
Ta 立即 查找 
放置 | 移动 |. 选项 .| 挠 性 | 属性 已 找到 0 位 置 : 已 送 择 0 位 置 
包含 临时 界面 >> 
[MM 包括 子 模型 界面 
检查 界面 标准 
呆 检 查 匹配 干涉 ee 
图 4-19 “选项 ”面板 图 4-20 “自动 放置 ”对 话 框 (1) 




















下 面 是 一 个 典型 的 操作 范例 ， 讲 解 如 何 使 用 接口 自动 装配 元 件 。 该 操作 范例 所 用 到 的 源 

















文件 位 于 随 书 光盘 的 CH4 一 TSM_4_3 文件 夹 中 。 





























步骤 1: 在 tsm 4 3_2.prt 零件 中 建立 元 件 界面 特征 (接口 )。 
1) 打开 源 文 件 tsm 4 3 2.prt， 如 图 4-22 所 示 。 
2) 从 功能 区 “模型 ”选项 卡 的 “模型 意图 ”组 中 单 击 “ 元 件 界面 ”按钮 下， 打开 “元 


件 界面 ”对 话 框 。 





3) 输入 界面 名 称 为 TSM_INTFC001， 其 他 放置 选项 采用 默认 项 ， 如 图 4-22 所 示 。 


























自动 放置 x 
屏幕 点 . 














) 选择 项 定义 搜索 范围 























立即 查找 
二 0 位 置 : 已 选择 0 位 置 
>> 
| 
关闭 
图 4-21 “自动 放置 ”对 话 框 (2) 图 4-22 tsm 4 3 2.prt 零件 模型 














4) 将 第 一 个 约束 设置 为 “重合 ”， 选 择 图 4-24 所 示 的 面 1 作为 重合 参考 面 ， 其 显 式 类 
型 为 “配对 ” 设置 第 二 个 约束 ， 从 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 框 中 先 选 择 “ 居 中 ” 选择 图 4-24 
所 示 的 面 2,“ 约 束 类 型 ”下 拉 列 表 框 中 的 选项 自动 变 为 “重合 ” 从 “ 显 式 类 型 ”下 拉 列 表 
框 中 选择 “插入 ”选项 ， 则 第 二 个 约束 的 约束 类 型 最 终 变 更 为 “重合 ”， 且 显 式 类 型 不 再 能 
更 改 。 














元 件 界 面 X 


TSM_INTFC001 放置 标准 属性 
二 于 = 
置 为 默认 界面 


动 5 

新 建 约束 se 
界面 名 称 
TSM_INIFC001 

















图 4-23 设置 放置 选项 图 4-24 定义 配合 参考 


5) 单 击 “确定 ”按钮 ”YY ”， 在 该 零件 中 创建 一 个 元 件 界 面 特征 。 

步骤 2: 在 tsm 4 3 3.prt 零件 中 建立 元 件 界面 特征 (接口 )。 

1) 打开 源 文件 tsm_4_3_3.prt， 文 件 中 的 零件 模型 如 图 4-25 所 示 。 

2) 从 功能 区 “模型 ”选项 卡 的 “模型 意图 ”组 中 单 击 “ 元 件 界 面 ”按钮 时， 打开 “元 
件 界面 ”对 话 框 。 

3) 输入 界面 名 称 为 TSM _INTFC002， 其 他 放置 选项 采用 默认 项 。 

4) 第 一 个 约束 设置 为 “重合 ”， 选 择 图 4-26 所 示 的 面 1 (底面 ) 作 为 重合 配对 参考 
面 ， 第 二 个 约束 设置 为 “重合 ”， 选 择 轴 线 A 5 作为 重合 对 齐 参考 ， 第 三 个 约束 设置 也 为 














































































































图 4-25 ”零件 模型 图 4-26 指定 参考 


5) 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ” ”|， 在 该 零件 中 完成 一 个 元 件 界面 特征 。 

步骤 3: 使 用 接口 自动 放置 螺栓 。 

1) 打开 源 文件 ttm_ 4 3.asm， 该 装配 中 已 经 以 “默认 ”方式 放置 了 一 个 主体 零件 
(tsm 4 3 1.prt)， 如 图 4-27 所 示 。 

2) 从 功能 区 “模型 ”选项 卡 的 “元 件 ” 组 中 单 击 “ 组 装 ” 按 钮 四， 选取 
tsm 4 3_2.prt， 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 出 现 “ 元 件 放置 ”选项 卡 。 

3)“ 元 件 放置 ”选项 卡 中 的 “使 用 界面 放置 ”按钮 厅 处 于 被 激活 状态 ， 选 择 界面 放置 先 
项 为 “界面 至 几何 ”选项 ， 单 击 “ 自 动 放置 ”按钮 ， 弹 出 “自动 放置 ”对 话 框 。 

4) 在 图 4-28 所 示 的 位 置 处 (光标 所 在 的 位 置 处 ) 单 击 ， 系 统 提示 查找 到 四 个 位 置 ， 图 
4-28 中 预览 的 螺栓 是 按 位 置 1 自动 放置 的 。 



















































































图 4-27 组 件 中 已 经 组 合 的 主体 零件 图 4-28 查找 放置 位 置 














说 了 明 : 此 时 “自动 放置 ”对 话 框 如 图 4-29 所 示 ， 系 统 在 对 话 框 中 提示 “已 找到 4 位 
置 "， 即 找到 位 置 1、 位 置 2、 位 置 3 和 位 置 4。 如 果 在 左 框 “已 找到 _x 位 置 ” 列 表 中 选择 
“位 置 2”， 则 螺栓 在 位 置 2 放置 ， 其 放置 预览 效果 如 图 4-30 所 示 。 


5) 在 左 框 列表 中 选择 “位 置 1”， 单 击 按钮 交 ， 则 “位 置 1” 出 现在 右 框 列表 中 ， 系 统 
提示 “已 选取 1 位 置 ?” 如 图 4-31 所 示 。 








高 级 装配 应 用 


图 屏幕 点 - 
〇 选择 项 定义 搜索 范围 


| 首选 项 >> | 





已 找到 4 位 置 ; 已 选择 0 位 置 

















位 置 1 
位 置 2 
关闭 
图 4-29 ”查找 结果 图 4-30” 按 位 置 2 放置 的 预览 效果 




















6) 单 击 “ 自 动 放置 ”对 话 框 中 的 “立即 查找 ”按钮 ， 通 过 指定 屏幕 点 的 方式 查找 放置 
位 置 。 接 着 操作 方法 同上 述 步骤 4) 一 步骤 5)。 
同样 地 ， 一 共 选 取 6 个 位 置 ， 此 时 组 件 如 图 4-32 所 示 。 


自动 放置 x 























图 屏幕 点 。 
〇 选择 项 定义 搜索 范围 。 


| 首选 项 >> 


| 立即 查找 | 


已 找到 4 位 置 : 已 选择 1 位 置 

















图 4-31 确定 选取 放置 位 置 图 4-32 ”自动 放置 螺栓 


7) 单 击 “自动 放置 ”对 话 框 的 “关闭 ”按钮 。 

8) 单 击 “元 件 放置 ”选项 卡 中 的 “完成 ”按钮 加 ， 完 成 6 个 螺栓 的 自动 放置 。 

步 又 4:， 使 用 接口 装配 另 一 个 零件 。 | 

1) 从 功能 区 “模型 ”选项 卡 的 “元 件 ” 组 中 单 击 “ 组 装 ” 按 钮 四， 选取 
tsm 4 3 3.prt， 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 出 现 “元 件 放置 ”选项 卡 。 

2) 选择 界面 放置 选项 为 “界面 至 几何 ”选项 ， 单 击 “ 自 动 放置 ”按钮 ， 弹 出 “自动 放 







































































CregO 3.0 装配 5 产品 设计 从 入 门 到 精通 


置 ”对 话 框 。 


3) 在 图 4-33 所 示 的 位 置 处 光标 所 在 的 位 置 处 ) 单 击 ， 系 统 提示 查找 到 4 个 位 置 ， 


图 4-33 中 预览 的 元 件 是 按 自 动 判断 的 位 置 1 放置 的 。 
































说 明 : 系统 会 根据 指定 的 屏幕 点 查找 到 满足 要 求 的 放置 位 置 ， 有 些 放置 位 置 可 能 不 满足 
设计 要 求 ， 这 需要 在 “自动 放置 ”对 话 框 的 左 框 列表 中 逐个 选择 查找 到 的 位 置 ， 并 同时 在 模 
型 窗口 中 观察 其 位 置 是 否 是 需要 的 。 例 如 ， 假 设 在 本 例 中 ， 位 置 2 是 所 需要 的 放置 位 置 ， 如 
图 4-34 所 示 。 读 者 在 操作 过 程 中 ， 由 于 指定 屏幕 点 的 偏差 原因 ， 可 能 位 置 1 是 需要 的 。 











图 4-33 ”查找 放置 位 置 





























位 置 1 





自动 放置 


图 屏幕 点 - 
〇 选择 项 定义 搜索 范围 . 


| 首选 项 >> 


| 立即 查找 | 
已 找到 4 位 置 : 己 渤 择 0 位 置 





2 
位 置 3 
位 置 4 2 











图 4-34 选择 需要 的 放置 位 置 


























4) 在 “自动 放置 ”对 话 框 的 左 框 列表 中 选择 需要 的 放置 位 置 ， 单 击 按钮 。 





5) 单 击 “ 自 动 放置 ”对 话 框 中 的 


















































“立即 查找 ”按钮 ， 通 过 指定 屏幕 点 的 方式 查找 放置 


位 置 。 在 左 框 列 表 中 选择 需要 的 放置 位 置 ， 单 击 按钮， 此 时 结果 如 图 4-35 所 示 。 

















自动 放置 


@ 屏幕 点 - 
〇 选择 项 定义 搜索 范围 。 


| 首选 项 >> 


| 立即 查找 


已 找到 4 位 置 : 已 渤 择 2 位 置 


























的 放置 位 置 


高 级 装配 应 用 





6) 单 避 
7) 单 避 


“ 目 动 放置 ”对 话 框 中 的 “关闭 ”按钮 。 
“元 件 放置 ”选项 卡 中 的 “完成 ”按钮 着 ， 完 成 的 装配 体 如 图 4-36 所 示 。 


Ee fea GS) 
模型 树 由- 四 -> 
xlv 虎 了 二 


图 TSM_4_3.ASM 
加 TSM_4_3_1.PRT 
团 TSM_4_3_2.PRT 
国 TSM_4_3_2.PRT 
国 TSM_4_3_2.PRT 
团 TSM_4 3 2.PRT 
国 TSM_4_3_2.PRT 
国 TSM_4_3_2.PRT 
国 TSM_4_3_3.PRT 
鲜 TSM_4_3_3.PRT 

















图 4-36 ”装配 结果 


4.3 ”实现 拖 动 式 自动 放置 


使 用 接口 界面 可 以 实现 元 件 放置 的 自动 化 ， 此 外 还 有 一 种 技巧 性 较 强 的 元 件 自 动 放置 方 
式 ， 即 拖 动 式 自动 放置 。 要 实现 拖 动 式 自动 放置 ， 必 须要 将 autoplace_single_comp 配置 选项 
的 值 设 置 为 yes〈 其 默认 值 为 yes* )。autoplace_single_comp 配置 选项 的 功能 是 : 装配 带 有 界 
面 的 元 件 时 ， 系 统 会 自动 将 元 件 放置 在 满足 界面 定义 的 第 一 个 位 置 处 。 


说 明 : 倘若 将 autoplace single_ comp 配置 选项 的 值 设 置 为 no， 则 从 Creo Parametric 浏览 
器 中 将 元 件 拖 动 到 组 件 中 时 ， 会 弹出 图 4-37 所 示 的 “确认 检索 ”对 话 框 ， 此 时 如 果 单 击 
“检索 ”按钮 ， 则 会 打开 该 元 件 所 在 的 单独 窗口 ; 如 果 单 击 “ 组 装 ” 按 钮 ， 则 会 在 装配 体 组 
件 中 打开 “元 件 放置 ”选项 卡 ， 接 下 去 便 是 定义 相关 的 放置 参考 等 等 ; 如 果 单 击 “ 取 消 ” 按 
钮 ， 则 不 要 在 指定 模型 上 执行 任何 操作 。 


使 用 拖 动 式 自动 放置 的 方式 装配 螺栓 、 螺 钉 等 元 件 是 非常 方便 的 。 
下 面 以 一 个 操作 实例 来 形象 具体 地 介绍 如 何 实现 拖 动 式 自动 






















































































放置 。 在 操作 之 前 ， 应 该 确保 autoplace_single_comp 配置 选项 的 区 认 检索 < 
y @ a 4 3_2 组 装 
值 为 yes。 检索 到 ”个 新 究 口 





本 操作 实例 所 应 用 到 的 源 文件 位 于 随 书 光盘 中 的 CH4 一 
TSM 4 4 文件 夹 中 ， 可 以 将 该 文件 夹 的 内 容 复制 到 计算 机 硬盘 
中 。 其 中 在 原始 零件 ttm_ 4 4 2.prt 中 ， 创 建 有 元 件 界面 特征 ， 图 4-37 “确认 检索 ”对 话 框 
如 图 4-38 所 示 。 

有 具体 的 操作 步骤 如 下 。 

1) 新 建 一 个 装配 设计 文件 ， 名 称 为 ttm_ 4 4， 采 用 mmns_asm_design 模板 。 


检索 | | 取消 









































CregO 3.0 和 闭 本 5 产品 设计 从 入 门 到 精通 





2) 单 击 “组 装 ” 按 钮 虽 ， 选 取 TSM 4 4 1LPRT， 单 击 对 话 框 中 的 “打开 ”按钮 ， 在 功 
能 区 出 现 “ 元 件 放置 ”选项 卡 。 

3) 选择 “默认 ”选项 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 法 ， 组 装 进 装 配 体 中 的 第 一 个 零件 如 图 4-39 
所 示 。 











I 
模型 树 册 "* 四 > 
国 TSM_4 4_2.PRT 
RIGHT 
TOP 
FRONT 
:PRT_CSYS_DEF 
> 笛 拉 伸 1 
中 在 此 插入 
y 中 页 肢 
v 申 界 面 
四 TSM_INTFC002 





















































图 4-38 ”具有 界面 的 原始 零件 图 4-39 ”装配 中 的 第 一 个 零件 

















4) 在 导航 区 单 击 “ 文 件 夹 浏览 器 ”标签 宇 ， 接 着 通过 文件 夹 浏 览 器 中 找到 源 文件 所 在 
的 文件 夹 ， 此 时 在 Creo Parametric 浏览 器 中 显示 该 文件 夹 中 的 文件 子 类 型 ， 选 择 
tsm 4 4 2.prt， 如 图 4-40 所 示 。 























如 | 名 | 图 

公用 文件 夹 -图 国 因 四 <cHt ITSM 4.4 -ex 给 | 搜索 .…. x 
页 ] 在 会 话 中 加 文件 夹 内 容 x /人称 3DModelSpace x 
转 豪 面 吨 组 织 v 洲 视图 ~ 人 工具 ~ 所 有 文件 (*) Me 

困 我 的 文档 本 

山 zm-pc | current_session. pro 

人 闻 工 作 目录 

驳 网 上 邻居 

向 Manikin 库 

的 收藏 夫 

文件 名 : tsm_4_4_2.prt 修改 日 期 : 09-Sep-06 12:30:08 PM 预览 ~ 

> 文件 夹 树 





图 4-40 ”Creo Parametric 浏览 


技巧 : 为 了 便于 将 元 件 从 Creo Parametric 浏览 器 拖 放 到 组 件 中 ， 可 以 使 用 鼠标 拖 动 Creo 


Parametric 浏览 器 右 侧 的 框 边 ， 缩 小 其 大 小 ， 使 得 图 形 区 域 ( 模型 窗口 ) 和 Creo Parametric 
浏览 器 窗口 都 同时 出 现在 屏幕 中 ， 如 图 4-41 所 示 。 


高 级 装配 应 用 


















































国 口 名 加 "心中 宙 "上 TSM_4_4 (活动 的 ) - PTC Creo Parametric =- EB 

| 六 征 - | 棋 型 “分析 证 源 ” 注 当 “人体 模型 ”工具 “视图 ”应 用 乱 序 ” 程 染 aA 

| 3 人 时 复制 。” 力 用 户 定义 特征 区 创建 7 轩 他 孔 | 虱 人 分 解 图 可 [] 参数 这 

| aas opie 吃 县 和 电 He SN 点 好 拉 他 全 和 外 现 库 呈 四 全 人 元 件 区 族 表 要 切 换 尺 二 时 参考 查 
X 删除 区 收缩 包 络 - 元 件 和 坐标 系 网 旋转 下 二 用友 样 东 . 前面 几何 中 关系 清单 看 器 

操作 ~ 获取 数据 ~ 元 件 ~ 基准 ~ 切口 和 曲面 ”| 修饰 符 ~ 模型 显示 ~ 模型 意图 调查 ~ 

国 辐 攻 

| 公用 文件 夫 | 回回 @ 已 “TSW44 -人 ax] 从 眼 索 

| 园 在 会 话 中 “加 “文件 夹 内 容 x 现 3DModelSpace 

| 国 桌 夯 | | 中 组 织 v 车 视图 v 下 工具 所 有 文件 (*) 

| 四 我 的 文档 

| 同 rm-pc IS current_session. pro 

工作 目录 | ts a 

| 编 网 上 邻居 国 tsm_4_4_2. prt 





























| 文件 名 : tsm_4_4_2.prt 预览 ~ 

| 禾 改 日 期 : 09-Sep-06 12:30:08 PM 

EE | 加 | Qj3| 名 BB| 少 次 区 [3| 

国 国 上 人 一 一 E 站 











图 4-41 Creo Parametric 浏览 器 和 模型 窗口 同时 出 现在 屏幕 中 


5) 使 用 鼠标 将 ttm_ 4 4 2.prt 拖 动 到 图 4-42 所 示 的 地 方 〈 鼠 标 光 标 所 在 位 置 )， 释 放 鼠 


标 光 标 ， 此 时 系统 会 自动 将 元 件 放置 在 满足 界面 定义 的 第 一 个 位 置 处 ， 如 图 4-43 所 示 。 






































图 4-42 ”将 元 件 拖 动 到 需要 放置 的 区 域 图 4-43 ”自动 放置 结果 

















说 明 : 注意 释放 和 鼠标 光标 的 位 置 处 ， 在 本 例 中 若 释放 和 鼠标 光标 的 位 置 处 选择 有 偏差 ， 可 
能 会 得 到 图 4-44 所 示 的 自动 放置 结果 ， 遇 到 这 种 情况 ， 可 以 单 击 “ 快 速 访 问 ” 工 具 栏 中 的 
“撤销 ”按钮 四 ， 接 着 重新 从 浏览 器 中 将 元 件 拖 动 到 合适 的 地 方 释放 。 用 户 总 是 希望 定义 的 
接口 界面 具有 充分 的 约束 条 件 或 装 本 规则， 使 系统 查找 到 满足 界面 定义 的 第 一 个 位 置 处 是 首 
选 的 放置 位 置 。 


6) 用 同样 的 方法 ， 从 Creo Parametric 浏览 器 中 将 tsm_4 4 2.prt 拖 动 到 装配 组 件 中 另 一 
侧 的 安装 区 域 ， 在 相对 靠 外 的 地 方 释放 鼠标 光标 ， 则 会 得 到 图 4-45 所 示 的 自动 放置 结果 。 















Creo 3.0 装配 与 产品 设计 从 入 门 到 精通 























图 4-44 ”可 能 会 得 到 的 自动 放置 结果 图 4-45 “本 例 的 装配 结 


4.4 ”柔性 体 装 配 


在 产品 设计 中 ， 有 一 类 零件 的 装配 需要 重视 ， 那 就 是 柔性 零件 ， 也 叫 挠 性 零件 ， 壁 如 各 
类 弹 答 零件。 柔性 零件 的 形状 会 随 着 受 力 变化 而 发 生 相 应 的 变化 。 

在 Creo Parametric 3.0 中 ， 可 以 很 方便 地 进行 柔性 零件 的 装配 ， 并 且 可 以 实现 它们 在 组 
件 中 的 不 同 状 态 。 

要 想 在 装配 中 应 用 柔性 零件 ， 则 首先 需要 对 零件 进行 柔性 〈 挠 性 ) 定义 。 


要 想 使 一 个 零件 成 为 柔性 零件 ， 需 要 定义 一 些 可 变 项 目 ， 包 括 尺 寸 、 特 征 、 几 何 公 差 、 
参数 、 表 面 粗 糙 度 。 

零件 的 柔性 定义 一 般 在 零件 环境 中 进行 ， 除 此 之 外 也 可 以 在 组 件 中 进行 。 

1. 在 零件 环境 中 定义 柔性 零件 

在 这 里 ， 结 合 操作 实例 ， 介 绍 在 零件 环境 中 如 何 定 义 柔 性 零件 。 实 例 使 用 的 源 文 件 
tsm 4 5_1.prt 位 于 随 书 光盘 的 CH4 一 TSM_4_5 文件 夹 中 。 

1) 打开 源 文件 ttm_ 4 5 _1.prt， 零 件 模型 如 图 4-46 所 示 。 











酒 









































4.4.1 
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图 4-46” 锥 形 压 缩 弹簧 








2) 在 功能 区 的 “文件 ”选项 卡 中 选择 “准备 ”一 “模型 属性 ”命令 ， 弹 出 “模型 属 
性 ”对 话 框 ， 如 图 4-47 所 示 。 














模型 属性 = 口 X 
通 材料 
材料 未 分 配 更 改 
单位 毫米 牛顿 秒 (mmNs) 更 改 
精度 相对 0. 0012 更 改 
质量 属性 @ 更 改 他 
[是 关系 、 参 数 和 实例 
关系 1 已 定义 @ 更 改 @@ 
参数 3 已 定义 [2 更 改 @9 
实例 未 定义 活动 : 类 属 - TSM_4_5_1 更 改 
全 特征 和 几何 
公差 ANSI 更 改 
名 称 5 已 定义 更 改 
工具 
挠 性 未 定义 更 改 名 
收缩 未 定义 © 更 改 (~ 
简化 表示 4 已 定义 活动 : 主 表 示 @ 更 改 
Pro/Program [?) 更 改 
互 换 未 定义 更 改 @&% 
加 模型 界面 
参考 和 备份 默认 设置 更 改 的 
详细 信息 选项 
详细 信息 选项 更 改 

关闭 

















图 4-47 “模型 属性 ”对 话 框 


3) 在 “模型 属性 ”对 话 框 的 “工具 ”选项 组 中 单 击 选择 “ 挠 性 ” 行 相应 的 “更 改 ” 命 
令 ， 弹 出 图 4-48 所 示 的 “ 挠 性 : 准备 可 变 项 ”对 话 框 。 

4) 在 模型 树 中 单 击 “ 屠 伟 出 项 标识 39 ”， 以 选择 螺旋 扫描 特征 ， 此 时 出 现 图 4-49 所 示 
的 菜单 管理 器 。 





























挠 性 :准备 可 变 项 


尺寸 | 特征 ,几何 公差 参数 表面 粗粮 度 
尺寸 名 当前 值 模型 

















.确定 。 取消 






































图 4-48 “ 挠 性 : 准备 可 变 项 ”对 话 框 图 4-49 菜单 管理 器 


5) 在 菜单 管理 器 的 “指定 ”菜单 中 ， 勾 选 “ 轮 廓 ” 复 选 框 ， 接 着 在 “选取 截面 ”对 
单 中 选择 “完成 ”选项 。 这 时 候 ， 螺 旋 扫 描 特 征 的 全 部 尺寸 显示 在 图 形 窗 口中 ， 如 图 4-50 
所 示 。 

6) 选择 数值 为 60 的 尺寸 ， 单 击 女 标 中 键 确认 。 此 时 该 尺寸 作为 定义 的 可 变 项 目 ， 被 收 





























CreaO 3.0 装配 与 产品 设计 从 入 门 到 精通 





集 在 “ 挠 性 : 准备 可 变 项 ”对 话 框 中 ， 如 图 4-51 所 示 。 









































挠 性 :准备 可 变 项 x 
尺寸 特征 几何 公差 参数 表面 粗 糖 度 
尺寸 名 当前 值 模型 
wdl 60. 00000 TS 5 1 
确定 ， 取消 
图 4-50 “显示 所 选 特征 的 全 部 尺寸 图 4-51 准备 一 个 可 变 项 

















说 明 : 如 果 需 要 ， 还 可 以 在 相应 的 选项 卡 中 定义 其 他 相应 的 可 变 项 目 ， 如 特征 、 几 何 公 
差 、 参 数 和 表面 粗糙 度 ， 方 法 和 定义 可 变 尺 寸 类 似 。 





7) 在 “ 挠 性: 准备 可 变 项 ”对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 返 回 到 “模型 属性 ”对 
话 框 。 
8) 在 “模型 属性 ”对 话 框 中 单 击 “ 关 闭 ” 按 钮 。 
2. 在 装配 中 定义 柔性 零件 
在 一 个 打开 的 装配 组 件 中 ， 在 功能 区 “模型 ”选项 卡 的 “元 件 ” 组 中 选择 “组 装 ” 一 
“ 挠 性 ”命令 〈 见 图 4-52)， 弹 出 “打开 ”对 话 框 ， 选 取 要 装配 的 零件 《该 零件 之 前 没有 进行 
柔性 定义 )， 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 此 时 弹出 图 4-53 所 示 的 对 话 框 。 利 用 该 对 话 框 可 以 设 定 该 

































































零件 的 挠 性 。 
文件 "| | 模型 | 分 析 ”注释 演 妆 避 可 蓝 BC_AB2 : 可 变 项 x 
给 - sl 
跨 -X 和 Em gy 
加 组 交 | 者 和 尺寸 | 特征 | 几何 公差 参数 表面 粗 糖度 
四 “ 上 1 
各 让 ”| 获取 数据 ”| 污 作 。 尺寸 。。_ 尺 给 值 。 方法 新 值 
y | 
辐 包 
古本 ” 拖 动 
ra 元 件 | 
虽 组 装 | | 
je 国 - 过 小 | 全 部 相国 
封装 
所 性 确定 | | 取消 
图 4-52 选择 “ 挠 性 ”命令 图 4-53 用 来 定义 零件 柔性 的 对 话 杠 











另外 ， 也 可 以 将 已 经 存在 装配 中 的 零件 定义 为 柔性 零件 ， 方 法 是 在 装配 中 选中 该 零件 ， 接 
着 从 功能 区 的 “模型 ”选项 卡 中 选择 “元 件 ” 一 “ 挠 性 化 ”命令 ， 弹 出 用 来 定义 零件 柔性 的 对 
话 框 。 也 可 以 通过 右 击 零件 的 方式 ， 从 出 现 的 快捷 荣 单 中 选择 “ 挠 性 化 ”命令 。 














交配 条 性 零件 | 


定义 好 柔性 零件 后 ， 就 可 以 将 其 装配 到 组 件 中 ， 
零件 既 可 以 使 用 “组 装 ” 按 钮 名， 也 可 以 执行 




















高 级 装配 应 用 








并 可 以 设置 其 所 需要 的 形状 。 闭 配 柔 性 


“元 件 ” 组 中 的 “ 挠 性 ”命令 。 


下 面 是 一 个 装配 柔性 零件 的 实例 。 源 文件 位 于 随 书 光盘 的 CH4 一 TSM_4 5 文件 夹 中 。 


1) 在 “快速 访问 ”工具 栏 中 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 忆 ， 系 统 1 








8 现 “ 文 件 打开 ”对 话 框 。 选 


取 tsm 4 5.asm 文件 ， 如 图 4-54 所 示 ， 接 着 在 “文件 打开 ”对 话 框 中 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 。 




















文件 打开 x 
| 字 "| 站 “ CRE03 装 配 与 产品 设计 从 入 门 到 精通 - 光 副 ，CH4* TSM_4_5 "|e | 一 索 . .。 
印 组 织 v 涂 视图 ~ 凡 工具 ~ R? 
公用 文件 夹 回 tsm_ 4 5.asm 和 用 
a 下 生生 
国 豪 画 留 tsm_4_5_2. A 
胃 我 的 文档 留 tsm_4_5_3. prt 
冉 rm-pc 
六 工作 目录 
绝 网 上 邻居 
加 系统 格式 
向 Manikin 库 
国 收藏 夹 
文件 名 : tsm_4_5. asm 修改 日 期 : 10-Sep-06 09:37:08 AM 预览 
文件 名 : [ss EE 类 型 | Creo 文件 (.prt，.asrlv| 子 类 型 
> 义 任 尖 码 | 打开 于 信 ... 取消 (C) 














2) 在 功能 区 
tsm 4 5 1a.prt， 单 二 
3) 弹出 图 4-55 所 示 的 “ 古 


[29 模型 ” 选 




















上 认 ” 对 话 框 ， 单 


图 4-54 打开 文件 


项 卡 的 “元 件 ” 组 中 单 击 “ 组 装 ” 按 锂 
二 “打开 ”对 话 框 中 的 “打开 ”按钮 。 


加 ， 选 取 





“TSM 4 5 1A: 可 变 项 ”对 话 框 。 


fF “是 ”按钮 。 弹 出 图 4-56 所 示 的 

















TSM 4_5_1A : 可 变 项 x 
ln 
民生 特征 几何 公差 参数 表面 粗 糖度 
尺寸 原始 什 方法 新 什 

dl 60.00000 ” 按 值 率 
确认 
模型 <TSM_4_5_1A> 具 有 预定 义 的 挠 性 。 
是 否 要 将 其 用 于 挠 性 元 件 定义 ? + | 一 | 过 小 | 全 部 对 
是 VW) | 否 (N) 确定 | | 取消 














图 





4-55 “确认 ”对 话 框 





图 4-56 “TSM 4 5 1A: 可 变 项 ”对 话 框 


4) 在 “尺寸 ”选项 卡 中 ， 从 “方式 ” 列 的 一 个 单元 格 的 下 拉 列 表 框 中 选择 “距离 ” 选 


项 〈 见 图 4-57)， 弹 站 





图 4-58 所 示 的 “距离 ”对 话 框 。 

































































距离 X 
TSM_4_5_1A : 可 变 项 x 
一 ER 分 析 (A) 
加 习 自 : 选择 项 
尺寸 特征 ' 几何 公差 参数 表面 粗糙 度 至 ; | 单 击 此 处 添加 项 
尺寸 原始 值 。” 方法 ”新 什 
dl 60.00000 ”|EE 由 。” 国 * 
苛 更 新 
四 
纪 上 这 小 全 部 型 快速 vlFlex measure 1 
确定 ， 取消 重复 (R) 确定 | 取消 
图 4-57 选择 尺寸 方式 图 4-58 “距离 ”对 话 框 
5) 选取 用 于 距离 分 析 的 第 一 参考 ， 如 图 4-59a 所 示 ， 接 着 选取 用 距离 分 析 的 第 二 参 
考 ， 如 图 4-59b 所 示 。 
第 一 参考 面 第 二 参考 面 
? 
4 
NR A \ 
和 EI 
a) b) 


a) 指定 第 一 参考 


6) 测量 距离 的 结果 如 图 4-60 所 示 ， 单 击 





项 ”对 话 框 中 的 “新 值 ” 为 80， 如 


丰 离 





x 


分 析 (A) 
自 : | TSM_4_5_2: 曲 面 :F5( 刘 
[FT 作为 平面 使 用 
至 : | TSM_4_ 5 3: 曲面 :F5 (和 
区 作为 平面 使 用 





加 更 新 
距离 = 80. 0000 


快速 








| 重复 GR) | | 确定 | | 取消 





il 





4-60 “距离 ”对 话 放 








图 4-59 ”选择 测量 参考 面 





























] b) 指定 第 











So 














\ 


“确定 ”按钮 。 此 时 “TSM_ 4 5_1A: 可 变 





4-61 所 示 。 





TSM_ 4_5_1A : 可 变 项 


回回 


尺寸 特征 几何 公差 参数 表面 粗糙 度 


ah 原始 值 方法 新 值 
dl 50.00000 ”距离 80. 00000 














十 | 一 | 过 滤 | 全 部 





确定 _ 











量 的 距离 值 作为 弹簧 的 安装 长 度 





用 测 


图 4-61 








高 级 装配 应 用 


7) 单 击 对 话 框 中 的 “确定 ”按钮 ， 弹 簧 自动 再 生 ， 长 度 由 原始 值 60 变 为 80。 
8) 使 用 两 组 “重合 ”约束 来 放置 弹 算 ， 如 图 4-62 所 示 。 


文件 "， 模型 ”分 析 注释 ” 演 染 ”人 体 模型 工具 ”视图 应 用 程序 框架， 元 伴 误 及 
茵 回 | i [用 户 定义 习 | | 上 0.00 -| 多 ”| 钨 | 类: 交 2 约 束 回回 | 1 国 x > 
放 牌 | 移动 | 选项 | 挠 性 | 属性 


晶 集 2 (用 户 定义 ) 辐 约束 已 启用 
重合 
中 重合 约束 类 型 


















































0 TSM_4_5_1A:A_1:F7( 基 准 轴 )| | | 了 重合 
狠 TSML4 5_2:A_2( 轴 ):F5( 旋 转 || 信 欧 
新 建 约束 0.00 ~| 反 向 








加 允许 假设 
新 建 集 完全 约束 





图 4-62 设置 放置 约束 
9) 在 “元 件 放 置 ” 选 项 卡 单 击 “ 完 成 ”按钮 法 ， 完 成 该 弹 自 (柔性 体 〉 的 装配 ， 如 
图 4-63 所 示 。 






































图 4-63 ”装配 柔性 弹簧 的 效果 图 








知识 说 明 : 装配 好 的 柔性 体 在 模型 树 中 会 以 草图 标 来 标识 。 








柔性 零件 在 产品 设计 中 会 经 常 应 用 到 。 辟 如， 在 钉 书 机 产品 中 就 设计 有 弹簧 零件 。 本 小 
节 以 钉 书 机 组 件 为 典型 的 应 用 范例 ， 完 成 的 组 件 效 果 如 图 4-64 所 示 。 在 学 习 本 应 用 范例 的 
过 程 中 ， 应 该 注意 其 他 零件 对 柔性 零件 的 影响 ， 比 如 ， 一 排 钉 书 针 的 总 长 度 发 生变 化 ， 那 么 
弹簧 零件 的 长 度 也 将 随 之 发 生变 化 。 有 效 控制 弹簧 零件 的 长 度 是 本 范例 的 关键 。 














图 4-64 ”应 用 范例 完成 的 模型 








CregO 3.0 装配 与 产品 设计 从 入 门 到 精通 








本 应 用 范例 所 需要 的 源 文件 位 于 随 书 光盘 的 CH4 一 TSM_4_6 文件 夹 中 。 有 具体 的 操作 步 


又 如 下 。 


步骤 1: 打开 源 文件 并 设置 模型 树 的 显示 项 目 。 
1) 在 “快速 访问 ”工具 栏 中 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 局 ， 选 取 tsm 4 6_main.asm 文件 ， 在 
“文件 打开 ”对 话 框 中 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 如 图 4-65 所 示 。 














图 4-65 





原始 的 钉 书 机 组 件 


2) 在 模型 树 的 上 方 ， 单 击 “设置 ”按钮 下 * ， 从 出 现 的 下 拉 菜 单 中 选择 “ 树 过 滤器 ” 
选项 ， 弹 出 “模型 树 项 ”对 话 框 。 
3) 增加 勾 选 “特征 ”和 “放置 文件 夹 ” 复 选 框 ， 此 时 “模型 树 项 ”对 话 框 如 图 4-66 







































































所 示 。 
模型 树 项 x| 

显示 特征 类 型 
常规 绕 管道 NC 模具 /铸造 机 构 模拟 
IF 放置 文件 夹 

注释 MM 局 ”基准 平面 区 人 草 绘 
截面 区 /基准 办 加 并 ”使 用 的 草 给 

NC 所 有 者 区 心 曲 线 

模具 /铸造 所 有 者 加 x** 基准 点 
口 隐 含 的 对 象 MM 尖 ， 坐标 系 
苯 未 完成 的 对 象 MM 有 倒 贺 角 
[MM 排除 的 对 象 》 自动 倒 圆 角 成 员 
区 遮蔽 的 对 象 苛 多 修饰 

包 络 元 件 二 

复制 的 参考 E | 上 口 = 

应 用 确定 ” 取消 














4) 单 击 “ 确 定 ”按钮 。 











图 4-66 设置 模型 树 的 显示 项 目 


























步骤 2: 建立 用 来 控制 弹簧 长 度 的 分 析 特 征 。 
1) 在 功能 区 中 切换 至 “分 析 ” 选 项 卡 ， 接 着 打开 “测量 ”下 拉 列 表 框 ， 如 图 4-67 所 
示 ， 然 后 从 中 选择 “距离 ”命令 ,打开 图 4-68 所 示 的 “测量 :距离 ”对 话 栏 。 

















高 级 装配 应 用 


分 析 | 注释 “这 染 ”人 体 模 型 ”工具 
侈 用 户 定义 分 析 贺 Mathcad 分 析 篇 质量 属性 ~ 
时 Excel 分 析 ”网 Prime 分 析 号 短 边 
号 基 于 工具 包 ”站 外 部 分 析 可 厚度 

自 定义 模型 报告 ~ 














国王 

二 了 + 

IN.ASM 测量 : 距离 x 

i FN 区 A@ 风 各 汐 JH 9 
图 4-67 选择 分 析 命 令 图 4-68 “测量 :距离 ”对 话 栏 














3) 选取 用 于 距离 分 析 的 第 一 参考 耐 ， 如 图 4-69a 所 示 ; 接着 按 住 〈Ctrl〉 键 的 同时 选取 
用 于 距离 分 析 的 第 二 参考 面 ， 如 图 4-69b 所 示 。 











a) b) 
图 4-69 ”选择 用 于 距离 分 析 的 参考 面 
a) 选取 参考 面 1 b) 选取 参考 面 2 


















































4) 此 时 测量 距离 的 分 析 结 果 在 图 形 窗口 中 显示 出 来 ， 如 图 4-70 所 示 。 





所 有 参考 9. 
距离 43. 9358 mm 














图 4-70 ”测量 距离 的 分 析 结 果 


5) 在 “测量 : 距离 ”对 话 栏 中 单 击 “ 保 存 ” 按 钮 加 ， 如 图 4-71 所 示 ， 打 开 一 个 列 
表 ， 从 中 选择 “生成 特征 ” 单 选 按钮 ， 并 在 “和 名称” 文本 框 中 设 定 测 量 分 析 特 征 名 称 为 
MEASURE _ DISTANCE 1。 





























St 和 加 园 回 状 2 
@ 生成 特征 
〇 保存 分 析 
名 称 |MEASURE_DISTANCE_1 
确定 取消 








图 4-71 保存 测量 特征 









Creo 3.0 装配 与 产品 设计 从 入 门 到 精通 





5) 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 从 而 在 装配 中 建立 一 个 分 析 特 征 ， 该 分 析 特 征 在 模型 树 中 的 显 
示 如 图 4-72 所 示 。 然 后 关闭 “测量 : 距离 ”对 话 栏 。 

步 又 3， 装配 强生 零件 ， 并 进行 挠 性 定义 。 

1) 从 功能 区 “模型 ”选项 卡 的 “元 件 ”组 中 选择 “生涯 ”一 “ 挠 性 ”命令 ， 弹 出 “ 打 
开 ” 对 话 框 ， 从 中 选择 tsm 4 6 5.prt， 单 击 “打开 ”按钮 。 


2) 系统 弹出 “TSM 4 6 5: 可 变 项 ”对 话 框 ， 此 时 单 击 在 图 形 窗口 中 显示 的 弹簧 零 
件 ， 弹 出 图 4-73 所 示 的 菜单 管理 器 。 



























































刀 名 | 国 

模型 树 由 = 四 > 
Xj| ?让 
菜单 管理 器 

瑟 TSM_4_6_MAIN.ASM Y 选取 截面 
ASM_RIGHT 选择 
ASM_TOP 
ASM_FRONT 全 部 
XASM_DEF_CSYS 指定 

* @@TSM_4 6 1.PRT 完成 

* STSM_4 6 2.PRT : 

* TSM_4 6 4.PRT 退出 

* 加 8TSM_ 4 6 3.PRT 了 指定 = 
WMEASURE_DISTANCE 1 口 轮廓 
中 在 此 插入 截面 

图 4-72 ”装配 中 的 分 析 特 征 图 4-73 菜单 管理 器 



































3) 勾 选 “轮廓 ” 复 选 枉 ， 接 着 在 “选取 截面 ” 沫 单 中 选择 “完成 ”选项 ， 此 时 弹簧 的 
螺旋 扫描 特征 的 尺寸 显示 在 图 形 窗口 中 ， 如 图 4-74 所 示 。 
4) 选择 图 中 数值 为 43.9 的 尺寸 ， 单 击 鼠 标 中 键 确认 。 


5) 这 时 候 ,“TSM 4 6 5: 可 变 项 ”对 话 框 如 图 4-75 所 示 ， 弹 得 的 长 度 作为 可 变 项 
目 ， 单 击 该 对 话 框 的 “确定 ”按钮 ， 初 步 完 成 弹簧 零件 的 挠 怕 

































































FE 定义 
TSM_4_6_5 : 可 变 项 XE 
| 回国 
尺寸 | 特征 几何 公差 参数 表面 粗糙 度 
尺寸 原始 值 方法 新 值 
dl13 43.90000 ” 按 值 
i 国 一 过 六 | 全 部 面 
.A4T 
确定 取消 
图 4-74 ”显示 螺旋 扫描 特征 的 尺寸 图 











辐 4-75 “TSM 4 6 5: 可 变 项 ”对 话 框 


6) 在 功能 区 出 现 的 “元 件 放 置 ” 选 项 卡 中 ， 从 约束 类 型 列表 框 中 选择 “重合 ”选项 ， 
在 弹簧 零件 中 选择 轴线 A_1， 接 着 在 装配 中 选择 细 长 杆 (tsm_ 4 6_2.prt) 零件 的 轴线 A_1。 


7) 新 建 一 个 约束 ， 约 束 类 型 为 “重合 ”， 选 择 的 一 组 重合 参考 如 图 4-76 所 示 。 

















参考 面 2 














图 4-76 选择 要 重合 约束 的 一 组 参考 


8) 在 “元 件 放 置 ” 选 项 卡 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 秋 ， 以 默认 长 度 装配 弹簧 ， 如 图 4-77 所 
示 。 这 显然 没有 满足 设计 要 求 ， 还 需要 建立 关系 式 来 控制 弹簧 的 长 度 。 

















图 4-77 ”以 默认 长 度 装配 弹 得 





步骤 4: 建立 关系 式 。 

1) 在 功能 区 中 切换 至 “工具 ”选项 卡 ， 从 “模型 意图 ”组 中 单 击 “ 关 系 ” 按 钮 4- ， 弹 
出 “关系 ”对 话 框 。 

2) 在 图 形 窗口 中 单 击 弹 纂 ， 在 弹出 的 业 单 管理 器 的 “指定 ”菜单 中 勾 选 “轮廓 ” 复 选 
框 ， 如 图 4-78 所 示 ， 接 着 在 “选取 截面 ”菜单 中 选择 “完成 ”选项 。 
3) 此 时 显示 弹 筑 的 相关 尺寸 ， 如 图 4-79 所 示 。 图 中 的 d13:10 是 弹 短 长 度 的 尺寸 参数 






























































图 4-78 ”菜单 管理 器 图 4-79 ”显示 弹簧 尺寸 











d13:10=distance:FID MEASURE DISTANCE _ 1。 注意 关系 式 中 的 distance 是 分 析 特 征 的 参数 


名 称 ，MEASURE _ DISTANCE 1 是 之 前 在 装配 中 建立 的 测量 分 析 特 征 的 名 称 ， 分 析 特 征 参 





CregO 3.0 装配 与 产品 设计 从 入 门 到 精通 


4) 在 “关系 ”对 话 框 的 文本 框 中 输入 关系 式 ， 如 图 4-80 所 示 ， 该 关系 式 为 














窗口 中 显示 的 为 准 。 
关系 四 
文件 编辑 插入 参数 实用 工具 显示 
查找 范围 
装配 了 | 全 | 加 TSM 4_6_MAIN 
关系 


Coe 
+ = dl13:10=distance:FID_MEASURE_DISTANCE_]| 


确定 





取消 








5) 单 击 “ 校 验 关系 ”按钮 过 ， 接 着 在 弹出 的 图 4-81 所 示 的 “ 校 验 关系 ”对 话 框 中 单 让 








“确定 ”按钮 。 


6) 单 击 “ 关 系 ” 对 话 框 中 的 “确定 ”按钮 ， 并 在 功能 区 中 切 














换 回 “模型 ”选项 卡 。 
步骤 5: 修改 图 钉 的 尺寸 ， 观 察 弹簧 长 度 的 变化 情况 。 


1) 在 模型 树 中 右 击 TSM 4 6 4.PRT 图钉 零 件 )， 在 弹 


捷 菜 单 中 选择 “打开 ”命令 。 
2) 在 实体 特征 上 双击 ， 显 示 图 4-82 所 示 的 特征 尺寸 ， 双击 数 图 4-81 校 验 关系 

















图 4-82 ”显示 特征 尺寸 





图 4-80 输入 关系 式 

















L 翁 


数 用 “FID_ 测 量 分 析 特 征 名 称 ” 的 固定 格式 表示 。 而 关系 式 中 的 尺寸 参数 代号 以 系统 在 模型 








Ell 





校 验 关系 


国 给 7 了 关 示 。 





的 快 


确定 











<| 4-83 








值 为 24 的 长 度 尺 寸 ， 将 其 值 修改 为 16， 则 得 到 修改 尺寸 后 的 模型 
如 图 4-83 所 示 。 








修改 长 度 尺寸 后 的 模型 


第 4 证 GUE 











3) 在 “快速 访问 ”工具 栏 中 单 击 “ 窗 口 ”按钮 于"~， 选 择 TSM_4 6 _ MAIN.ASM， 将 其 











激活 。 
4) 两 次 单 击 “ 重 新 生成 ”按钮 润 ， 则 系统 再 生 模 型 后 的 效果 如 图 4-84 所 示 ， 弹 簧 的 
长 度 也 随 之 发 生 了 变化 。 > 





图 4-84 ”完成 的 钉 书 机 组 件 





5) 完成 后 保存 文件 。 


4.5 ”记事 本 的 应 用 


记事 本 (有 时 也 称 布局 ) 是 一 种 非 参 数 化 的 2D 草 绘 ， 它 不 需要 精确 绘制 ， 其 几何 图 形 
只 是 代表 着 产品 设计 的 大 概 形状 而 已 。 可 以 将 其 用 作 工 程 记 事 本 ， 用 来 绘制 结构 草图 ， 初 步 
规划 产品 等 ， 即 用 于 以 概念 方式 记录 和 注释 零件 和 装配 。 可 以 通过 记事 本 来 定义 装配 的 基本 
要 求 和 约束 ， 而 不 必 使 用 大 量 的 或 具体 的 几何 模型 ， 并 可 以 针对 尺寸 建立 参数 以 及 这 些 参数 
之 间 的 数学 关系 等 。 在 装配 中 应 用 记事 本 的 一 个 关键 ， 是 通过 声明 建立 各 个 零 部 件 之 间 的 配 
合 关 系 ， 即 创建 定义 装配 目的 的 全 局 基准 等 ， 以 便 实 现 各 个 零 部件 的 自动 装配 和 自动 替换 ， 
从 而 有 利于 在 设计 过 程 中 对 整个 产品 的 控制 。 

Creo Parametric 提供 了 一 个 专门 的 模块 用 来 设计 记事 本 ， 与 绘图 一 样 ， 记 事 本 也 具有 一 
个 设置 文件 、 一 个 格式 以 及 一 个 或 多 个 页 面 。 


EY i 文人 | 

建立 一 个 记事 本 文件 的 方法 及 步骤 如 下 。 

1) 在 “快速 访问 ”工具 栏 中 单 击 “ 新 建 ” 按 钮 门 ， 打 开 “ 新 建 ”对 话 框 。 

2) 在 “类 型 ”选项 组 中 选择 “记事 本 ” 单 选 按钮 ， 在 “名 称 ” 文 本 框 中 输入 新 记事 本 
名 称 或 接受 默认 的 记事 本 名 称 ， 如 图 4-85 所 示 。 

3) 单 击 “ 新 建 ” 对 话 框 的 “确定 ”按钮 ， 打 开 图 4-86 所 示 的 “新 记事 本 ”对 话 框 。 

4) 在 “指定 模板 ”选项 组 中 选择 “ 空 ” 单 选 按钮 ， 然 后 定义 布局 文件 的 图 纸 形 状 大 小 
等 ， 单 击 “确定 ”按钮 ， 建 立 一 个 新 的 记事 本 文件 。 


说 明 : 也 可 以 在 “指定 模板 ”选项 组 中 选择 “格式 为 空 ” 单 选 按钮 ， 然 后 在 出 现 的 “ 格 
式 ” 选 项 组 中 单 击 “ 浏 览 ” 按 钮 ， 选 择 所 需要 的 模板 格式 文件 即 可 。 































































































































































































确定。 取消 











图 4-85 “新 建 ” 对 话 框 











指定 模板 
使 用 樟 板 
〇 格式 为 空 


轿 空 
方向 


Ee 
纵向 | 模 向 | 可 变 


大 小 
标准 大 小 | C 
英寸 











新 记事 本 


.确定 (0). | 取 


消 (C) 





图 4-86 “新 记事 本 ”对 话 框 





此 时 ， 记 事 本 模块 的 工作 界面 如 图 4-87 所 示 ， 与 工程 图 的 工作 界面 类 似 。 


的 功能 区 包括 “文件 ”选项 卡 、“ 布 局 ”选项 卡 、 


项 卡 、“ 分 析 ” 选 项 卡 、“ 审 阅 ” 选 项 卡 、 








简要 的 功能 说 明 。 














文件 "| 布局 | 表 ”注释 草 绘 A 审阅 工具 图 
疡 新 页 面 做 全 加 E t 
主页 面 设置 圈 对 象 lb 
全 移动 或 复制 页 面 加 导入 绘图 /数据 研究 

文档 插入 





“ 表 ” 选项 卡 、 


“注释 ”选项 卡 、 











记事 本 模块 
2 选 





a 
概 了 解 这 些 选 项 卡 都 提供 哪些 工具 命令 。 将 鼠标 指针 置 于 要 了 解 的 工具 命令 处 





口 芝 园 吕 -局 * 四 本- 匠 | LAY0001 (活动 的 ) - PTC Creo Parametric 3.0 


日 户 可 以 先 大 
可 以 获取 其 





如 | 名 | 国 


图 绘图 LAY0001.LAY 的 第 1 页 




















记 








囊 本 模块 的 工作 界面 








记事 本 的 其 他 准备 工作 | 


























记事 本 的 准备 工作 除了 建立 记事 本 文件 〈 创 建 记 
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第 4 章 





事 本 ) 之 外 ， 还 包括 为 记事 本 创建 参考 






























































































































































































































































































































































































































































基准 、 从 记事 本 中 删除 参考 基准 图 元 、 处 理 多 个 页 面 、 将 绘图 导入 到 记事 本 中 ， 指 定 记事 本 
中 的 全 局 尺寸 和 关系 等 。 

1. 为 记事 本 创建 参考 基准 

首先 介绍 记事 本 模式 中 参考 基准 的 概念 。 

在 记事 本 中 可 以 草 绘 、 放 置 并 命名 全 局 参考 基准 平面 、 轴 、 坐 标 系 和 点 以 传达 装配 设计 
目的 。 虽 然 记 事 本 中 的 基准 几何 只 有 可 视 特 性 ， 但 是 用 户 可 以 根据 设计 需要 ， 将 记事 本 中 的 
基准 名 声明 到 关联 的 零件 中 对 应 的 基准 ， 从 而 为 自动 装配 作 和 准备。 例如 ， 当 两 个 零件 参考 同 

一 全 局 基准 轴 时 ，Creo Parametric 系统 会 将 这 些 轴 对 齐 。 

记事 本 是 二 维 的 ， 但 为 记事 本 创建 参考 基准 平面 时 ， 基 准 平面 件 显示 在 边 上 ， 曲 面 与 记 
事 本 页 面 垂 直 。 坐 标 系 的 XY 平面 总 是 位 于 记事 本 页 面 的 平面 上 。 

为 记事 本 文件 创建 的 参考 基准 主要 包括 参考 基准 平面 、 参 考 基 准 轴 、 参 考 基 准点 和 参考 
基准 坐标 系 ， 它 们 的 创建 方法 都 是 类 似 的 。 这 里 以 为 记事 本 创建 参考 基准 平面 为 例 。 

要 为 记事 本 创建 参考 基准 平面 ， 则 可 以 按照 以 下 的 方法 步骤 进行 。 

1) 在 记事 本 模式 下 ， 打 开 功能 区 的 “注释 ”选项 卡 ， 如 图 4-88 所 示 。 

文件 -| | 布局 表 注释 _ 草 绘 分析“ 审阅 工具 ”视图 

》 3 A > 罗 符 号 ~ 人 诈 角 换 了 从 pa -去 箭头 样式 

A = 纵 坐 标尺 寸 * 厅 绘制 基准 > - 贞 断 点 连接 文本 线 型 
| 牌 注解 ~ * 光 模型 基准 ~ 尺 样式 
| 删除 组 注释 编辑 格式 
图 4-88 记事 本 功能 区 的 “注释 ”选项 卡 

2) 在 “注释 ”组 中 单 击 “ 绘 制 基准 ” 旁 的 第 头 ~ 以 打开 基准 列表 ， 如 图 4-89 所 示 ， 接 

着 从 基准 列表 中 单 击 “ 绘 制 基准 平面 ”按钮 名 ， 弹 出 图 4-90 所 示 的 “选择 点 ”对 话 框 。 
[ 选择 点 x| 
注释 | 草 绘 ” 分 析 “审阅 ”工具 ”视图 (| | | | "1 
上 尺寸 > 驴 符 号 - 寻 角 损 
= 纵 坐 标尺 寸 ~|[ 厅 绘制 基准 国 .，， 洛 断 点 在 绘图 上 揭 择 “个 自由 点 
每 注解 > 区 pr 
组 [ 绘制 基准 轴 
图 4-89 ”打开 基准 列表 图 4-90 “选择 点 ”对 话 框 
3) 选择 以 下 图 标 选 项 之 一 作为 基准 平面 起 点 。 



































“在 绘图 上 选择 


人 




















拖 动 鼠 标 绘制 基 闹 











E 表 

















“使 用 绝对 4 


些 图 

















标 选项 之 一 〈 “、 


|、 


i 











在 记事 
， 再 次 单 击 选择 终点 。 
坐标 选择 点 ”图 标 选项 性 :输入 起 点 绝对 4 
) 创建 终点 。 





























窗口 中 单 击 以 选择 起 点 ， 接 着 

















， 然 后 选择 这 




















“标的 X 和 Y 值 


高 级 装配 应 用 





© 









“使 用 相 


对 坐标 选择 点 ”图 标 选项 * ， 创 建 一 个 基准 平面 ， 


























“在 绘图 








4) 出 现 图 
按钮 。 


建 的 基准 3 
一 《EJ 、 





对 象 或 





副 、 证) 


z 面 的 终点 进行 偏 移 而 得 来 
于 选择 终点 。 
图 元 上 选择 一 个 点 ” 
后 选择 图 元 上 的 点 或 顶点 作为 终点 。 
“选择 顶点 ”图 标 选 项 1， 单 击 某 个 
作为 终点 。 
4-91 所 示 的 提示 时 ， 输 入 基准 平面 名 称 ， 然 后 按 (Enter〉 键 或 单 击 “ 接 受 ” 




















输入 基准 名 称 : 

















2. 从 记事 本 中 删除 参考 基准 图 元 


如 果 要 从 记事 本 中 参数 参考 基准 





接着 右键 单 击 ， 然 后 从 弹出 的 快捷 党 





3. 处 理 多 个 页 面 


在 记事 本 模式 下 ，6 
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AN 
二 














单 中 选择 “删除 ” 














可 以 包括 多 个 页 国 











CregO 3.0 装配 5 产品 设计 从 入 门 到 精通 


的 。 输 入 X 和 





ba 





标 选项 Hl : 















































起 点 是 通过 对 先前 创 














Y 1 











单 击 











区 

















顶点 以 选择 起 点 ， 然 后 选择 





局 距 值 ， 再 选取 出 





三 个 选项 之 


元 上 的 点 以 选择 起 点 ， 然 








ba 


元 上 的 顶点 或 点 

















HH 


从 








要 添加 新 页 面 ， 则 可 以 在 功能 区 “布局 ”选项 卡 的 “ 





一 ， 此 时 在 









































的 “页 面 设置 ”对 话 框 ， 


在 功能 区 “布局 ”选项 卡 的 “文档 ”组 中 单 击 “页 面 设置 ”按钮 
利用 该 对 话 框 管理 此 记事 本 绘图 中 使 用 的 绘 
页 面 设置 x 
页 面 格式 人 个 
页 面 2 CR 尺寸 | 2 
方向 
图 Q@ 纪 辣 
Mf 显示 格式 
预览 (P) 确定 | 取消 
图 4-92 “页 面 设置 ”对 话 框 























图 形 窗口 中 便 会 出 现 一 个 新 页 面 。 


全 全 














即 可 。 











Xx 
图 4-91 出 现 “ 输 入 基准 名 称 ” 的 提示 
图 元 ， 那 么 可 以 先 在 记事 本 窗口 中 选择 要 删除 的 图 元 ， 


文档 ”组 中 单 击 “ 新 页 面 ”按钮 





















































》 弹出 
图 页 面 格式 。 























AI 











k 有 多 个 
形 窗 口 底 部 
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页 四 













































































的 标签 ， 











即 可 。 














如 果 要 移 除 某 个 页 面 ， 那 么 可 以 在 





卡 )， 接 着 从 弹出 的 快捷 菜单 








[2 文档 如 组 


FP 的 “移动 或 复制 页 面 ”按钮 品 朋 























4. 将 绘图 导入 到 记事 本 中 


可 以 将 任何 IGES、DWG 或 DXF 文件 导入 到 记事 本 





名 














于 移动 或 复制 选 定 的 绘 














图 4-92 所 示 


时 便 会 涉及 页 面 间 的 切换 操作 。 在 页 面 间 进 行 切换 的 操作 很 简单 ， 只 需 
选择 要 显示 的 页 面 
窗口 底部 的 标签 处 右 击 ( 即 右 击 该 页 面 选 项 
选择 “删除 ”命令 。 














页 面 。 





FP， 这 样 便 可 以 将 其 个 现 有 设计 用 


第 4 总 Edii 























作 其 余 设置 过 程 的 记事 本 。 
建立 或 打 i 在 功能 区 “布局 ”选项 卡 的 “插入 ”组 中 单 击 “导入 
绘图 /数据 ”按钮 让， 弹出 “打开 ”对 话 框 ， 选 择 要 导入 的 文件 ， 然 后 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 。 
需要 用 户 注意 的 是 ， 以 后 更 新 原始 文件 时 ， 不 会 更 改 导 入 的 几何 ， 这 是 因为 记事 本 是 非 参数 > 
化 的 ， 其 不 会 保持 到 原始 文件 的 链接 。 
5. 记事 本 中 的 全 局 参数 、 全 局 尺寸 和 关系 
记事 本 中 的 全 局 参数 是 指 在 记事 本 中 创建 的 参数 ， 用 户 可 以 在 其 他 模式 下 对 这 些 全 局 参 
数 进行 访问 。 声 明 记 事 本 并 使 用 局 部 关系 将 全 局 参数 声明 到 局 部 参数 ， 一 旦 进行 了 声明 ， 则 
记事 本 中 指定 的 尺寸 值 和 关系 便 会 直接 影响 装配 中 元 件 尺 寸 的 值 。 
记事 本 尺寸 将 作为 参数 创建 ， 其 包含 有 一 个 名 称 和 一 个 数值 。 在 功能 区 “工具 ”选项 
卡 的 “模型 意图 ”组 中 单 击 “切换 符号 ”按钮 受 ， 可 以 在 记事 本 窗口 中 在 查看 尺寸 值 或 名 称 
之 间 进 行 切 换 。 记 事 本 尺寸 发 生变 化 时 ， 记 事 本 草 绘 不 会 更 新 〈 属 于 非 参 数 化 草 绘 )。 全 局 
尺寸 的 创建 工具 位 于 功能 区 “注释 ”选项 卡 的 “注释 ”组 中 ， 

要 创建 用 户 定 义 的 全 局 参数 ， 需 要 用 户 编写 定义 关系 。 只 有 全 局 关系 可 以 在 记事 本 模式 
进行 定义 ， 而 在 记事 本 模式 中 无 法 访问 在 另 一 模式 中 创建 的 关系 。 系 统 不 会 对 关系 自动 重 
新 计算 ， 若 要 计算 关系 ， 则 可 以 执行 重新 生成 记事 本 操作 等 。 
要 在 记事 本 模式 中 创建 参数 ， 则 在 功能 区 “工具 ”选项 卡 的 “模型 意图 ”组 中 单 击 “ 参 
数 ” 按 钮 [] ， 弹 出 “参数 ”对 话 框 ， 从 中 创建 新 参数 ， 以 及 根据 需要 创建 参数 表 。 要 为 全 局 
尺寸 编写 关系 ， 则 要 用 到 功能 区 “工具 ”选项 卡 “ 关 系 ”按钮 d= 。 要 创建 参数 的 表格 ， 则 需 
要 创建 表 中 要 包括 的 参数 ， 以 及 利用 功能 区 “ 表 ” 选 项 卡 的 相关 表 工 具 命 令 来 创建 和 编辑 参 
数 表格 。 在 记事 本 中 创建 的 参数 表 ， 可 以 使 用 在 记事 本 中 创建 的 参数 和 尺寸 为 模型 的 不 同 配 
置 分 配 值 。 参 数 表 简化 了 对 用 于 处 理 尺寸 和 参数 信息 的 值 集 的 存储 和 访问 ， 使 装配 不 同 配 置 
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选项 之 间 的 切换 变 得 非常 容易 ， 其 用 途 特点 有 些 类 似 于 族 表 。 


下 永恒 注释 记事 本 





























注解 和 球 标 对 于 记录 记事 本 中 的 设计 参数 和 元 件 信 息 是 非常 有 用 的 ， 注 解 将 显示 参数 的 
实际 数值 。 球 标 是 其 中 常用 的 注解 ， 它 由 封闭 在 圆 中 的 一 个 文本 和 相关 引线 组 成 ， 如 图 4-93 
所 示 。 















































图 4-93 ” 球 标 注释 示例 


要 给 记事 本 添加 注解 (以 球 标 为 例 )， 则 可 以 按照 以 下 的 方法 步 又 进行 。 
1) 在 功能 区 “ 表 ” 选 项 卡 的 “ 球 标 ” 组 中 单 击 “ 球 标注 解 ” 按 钮 -名 ， 打 开 图 4-94 
所 示 的 菜单 管理 器 。 

















































































Creo 3.0 装配 与 产品 设计 从 入 门 到 精通 

















2) 在 菜单 管理 器 的 “注解 类 型 ”菜单 中 选择 “ 带 引 线 ” 选 项 ， 并 接受 其 他 默认 选 
项 ， 接 着 选择 “进行 注解 ”选项 ， 弹 出 “引线 类 型 ” 沫 单 以 及 一 个 “选择 参考 ”对 话 






























































框 ， 如 图 4-95 所 示 。 
菜单 管理 器 
注解 类 型 
无 引线 
带 引 线 
ISO 引 
在 项 上 
菜单 管理 器 
引线 类 型 re Fa 
HE 
文件 箭头 取消 
上 
a 实心 点 
角度 
i 没有 箭头 
法 向 引线 
es 
切 向 引线 人 
三 方 杠 
左 Se 
居中 实心 框 
a 双重 3 
时 
样式 库 半 葡 头 
当前 样式 三 角形 
进行 注解 完成 
完成 /返回 退出 
图 4-94 “注解 类 型 ”菜单 图 4-95 “引线 类 型 ”菜单 





3) 在 圆 上 单 击 ， 该 单 击 点 作为 球 标的 方向 指引 指向 点 。 
4) 移动 鼠标 光标 ， 在 欲 放 置 球 标的 地 方 单 击 鼠标 中 键 。 
5) 在 图 4-96 所 示 的 框 中 输入 注释 内 容 ， 如 输入 PART1， 单 击 “ 接 受 ” 按 钮 闫 。 








输入 balloon object model name [Quit] : 
PART1 xX 





图 4-96 输入 注释 内 容 


此 时 建立 的 第 一 个 球 标 如 图 4-97 所 示 。 

6) 在 “注解 类 型 ”菜单 中 选择 “进行 注解 ”选项 ， 弹 出 “引线 类 型 ”菜单 ,，“ 引 线 类 
型 ” 荣 单 中 默认 选中 “自动 ”选项 ， 在 “选择 参考 ”对 话 框 中 单 击 “ 选 择 边 或 图 元 的 中 点 ” 
按钮 Sj， 在 右 侧 斜 线 上 单 击 以 将 该 边 的 中 点 作为 球 标 方向 指引 的 指向 点 ， 接 着 在 欲 放置 球 
标的 地 方 单 击 鼠 标 中 键 ， 然 后 输入 注释 内 容 为 PART2， 单 击 “ 接 受 ” 按 钮 。 

完成 第 二 个 球 标 的 创建 ， 如 图 4-98 所 示 。 最 后 在 荣 单 管理 器 的 “注解 类 型 ” 沫 单 中 选 
择 “ 完 成 /返回 ”命令 。 

知识 点 拨 : 如 果 要 在 注解 中 包含 参数 值 ， 那 么 创建 一 个 关系 或 参数 ， 并 给 
parametername 赋值 ， 接 着 创建 一 个 注解 并 在 其 中 输入 人 parametername ， 系 统 将 用 
&&parametername 替换 数值 ， 它 将 在 对 关联 替 件 进行 修改 后 发 生 更 改 。 



































14.5.4 | 声明 记事 本 



































































































































第 4 章 高 级 装配 应 用 
图 4-97 完成 第 一 个 球 标 图 4-98 完成 第 二 个 球 标 






































将 记事 本 声明 到 某 个 元 件 或 男 一 个 记事 本 时 ， 将 在 记事 本 与 元 件 或 其 他 记事 本 之 间 交 换 
信息 。 通 过 声明 ， 可 以 参考 基准 特征 (如 点 和 轴 ) 用 于 自动 装配 ， 也 可 以 在 装配 的 特定 实例 
中 使 用 基准 特征 控制 元 件 的 尺寸 。 要 参考 全 局 基准 ， 必 须 将 它们 声明 到 元 件 中 的 特定 基准 ， 
要 参考 参数 ， 则 必须 创建 可 将 局 部 参数 连接 到 记事 本 中 全 局 参数 的 关系 。 

要 将 一 个 记事 本 声明 至 男 一 个 记事 本 ， 那 么 在 记事 本 打开 的 情况 下 创建 或 打开 为 一 个 记 
事 本 ， 在 功能 区 的 “布局 ”选项 卡 中 选择 “声明 ”工具 命令 ， 利 用 打开 的 “记事 本 ” 荣 单 来 
| 

下 面 简 单 地 介绍 一 下 如 何 将 模型 声明 到 记事 本 。 在 记事 本 处 于 会 话 的 情况 下 ， 打 开 一 个 


零件 或 装配 。 如 果 打 开 的 是 零件 ， 人 
图 ”一 “声明 ”命令 ， 打 
“声明 记事 本 ”命令 ， 则 菜单 管理 器 将 出 现 
图 4-100 所 示 ， 从 上 
零件 或 装配 ， 也 可 以 通 
“声明 ”菜单 


46 





打 


~ 
和 




















模型 意 















































另外 ， 要 注意 掌握 “声明 ”菜单 中 的 展 
表 ”“ 声 明 名 称 ”“ 取 消 声 明 名 称 ” 





声明 选项 的 应 用 。 












































声明 ”菜单 ， 如 区 





























# 区 “模型 ”选项 卡 的 “ 模 











4-99 所 示 。 有 
个 带 有 当前 会 话 中 活动 记事 本 列表 的 菜单 ， 如 

















TT 





























对 




















4-99 打开 





选择 要 将 模型 声 
过 在 功能 


























区 的 “文件 ”选项 卡 中 选择 “ 管 





了 声明 
声明 记事 本 
取消 声明 记事 本 
声明 名 称 
取消 声明 名 称 


列 出 声明 





“声明 ”菜单 


























他 选项 的 功能 
和 “ 列 出 声明 ”在 稍 





























理 文人 





| 菜单 管理 器 x 


| 声明 


[= 记事 本 





明 到 其 中 的 记事 本 名 ， 从 而 使 模型 参考 该 记事 本 。 对 于 
上 2 mi 466 = 声明 村 命 方 令 邻 来 





声明 记事 本 从 
取消 声明 记事 本 
声明 名 称 

取消 声明 名 称 
列 出 声明 


LAY0001 
TSM_4 7_1_FIN 


LAY0002 





图 








4-100 声明 记事 本 


“声明 ” 菜 章 





型 意图 ”组 中 选择 
单 中 选择 








j 途 ， 包 括 “ 取 消 声 明 记事 本 ” 
后 介绍 的 实例 中 将 涉及 一 些 常用 
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[和 绘制 记事 本 布局 图 的 实例 | 

















通过 该 实例 ， 将 掌握 在 记事 本 中 绘制 二 维 图 形 的 方法 及 技巧 ， 为 下 面 的 学 习 打下 坚实 的 





基础 。 





其 具体 











的 操作 步骤 如 下 。 





| 


步骤 1: 建立 新 的 记事 本 文件 。 


1) 在 “ 





2) 在 “类 型 ”选项 组 
称 ， 如 输入 tsm 4 7 1， 单 击 “ 古 





4) 单 击 


步骤 2: 设置 显示 绘 








“快速 访问 ” 








EC 


























1) 在 功能 区 


统 出 现 图 











和 
< 日 


2) 在 菜 























示 出 绘图 栅 格 。 


说 明 : 如 果 对 栅 格 的 间隔 不 满意 ， 可 以 在 “ 栅 格 修改 ”菜单 中 选择 “ 


















































工具 栏 中 单 击 “ 新 建 ” 按 钮 _]， 打 了 
P 选 择 “ 记 事 本 ” 单 选 按 钮 ， 在 “名 称 ” 文 本 相 
角 定 ” 按 钮 ， 打 开 “ 新 记事 本 ”对 话 框 。 

3) 在 “指定 模板 ”选项 组 中 选择 “ 空 ” 单 选 按 钮 ， 在 “方向 ”选项 组 中 单 击 
按钮 ， 在 “大 小 ”选项 组 的 “标准 大 小 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “A4” 选 项 。 
“确定 ”按钮 ， 进 入 记事 本 工作 界面 。 

图 网 格 和 设置 草 绘 优先 选项 。 

切换 至 “ 草 绘 ”选项 卡 ， 在 “设置 ”组 中 单 击 “绘制 机 格 ” 按 钮 :::…， 系 
4-101a 所 示 的 菜单 管理 器 。 
和 管理 器 的 “ 栅 格 修改 ”菜单 中 选择 “显示 栅 格 ”选项 。 此 时 

































































下“ 新建” 对话 框 。 
E 中 输入 记事 本 名 


在 草 绘 窗 





\ 


“ 横 问 29 





中 显 























ij 格 参数 ”选项 ， 


接着 在 图 4-101b 所 示 的 菜单 中 选择 所 需 的 选项 并 设置 相应 的 参数 ， 例 如 选择 “X&Y 间距 ” 
选项 ， 然 后 输入 新 的 顶 格 间距 参考 值 ， 例 如 输入 0.5。 


3) 在 功能 
绘 首选 项 ”对 话 框 。 在 “ 
图 元 上 ”按钮 选项 ， 如 图 

步骤 3: 绘制 基本 的 2D 图 形 。 

1) 在 功能 区 “ 草 绘 ” 选 项 卡 的 “设置 ”如 
按 馈 交 。“ 
绘 参考 。 这 样 便于 绘 和 


239 ¢6 
点 











连 ” 按 钮 :月 























2) 单 ; 











xX 人 和 选项 卡 的 三 风 人 


首尾 相连 的 线条 和 使 绘 和 


“ 线 ” 按 钮 、， 绘 制图 4-103 所 示 的 





















































| ”订单 管理 器 x | 
ER 》 桶 格 修 改 
桶 格 参 数 
有 [= 修 2 一 a 
rs ~ 直角 举 标 系 参 数 
二 X&Y 间距 
四 X 间距 
类 型 Y 间距 
栅 格 参数 完成 /返回 
a) b) 
图 4-101 菜单 管理 器 
a) “ 栅 格 修改 ”菜单 b) “直角 坐标 系 参数 ”菜单 














有 捉 ” 选 项 组 中 选中 



































组 中 单 击 “ 草 绘 器 首选 项 ”按钮 二， 打开“ 草 


“水 平 / 竖 直 ” “ 栅 格 交点 ?9 “ 顶 格 角度 ” “机 



































中 确 


4-102 所 示 ， 单 击 “ 关 闭 ” 按 钮 。 











保 选 中 “ 链 ” 按 钮 吏 和 “参数 化 草 绘 ” 








日 于 启动 草 绘 链 模 式 ,“ 参 数 化 草 绘 ” 按 钮 刀 用 于 设置 记 住 参数 化 草 





一 














图 元 与 其 他 图 元 相关 。 














图 形 。 在 绘制 的 过 程 ， 











注意 捕捉 栅 格 























点 。 关 闭 “ 参 考 ” 对 话 框 。 


草 绘 首选 项 X 





捕捉 


国 ** 坚 直 





湾 | 杨 格 角度 


国 区 


















































图 4-102 设置 草 绘 首 选项 
步骤 4: 创建 剖面 线 。 


ee (Ctrl》 键 选择 图 4-104 所 示 连 成 
封闭 环 的 4 段 线段 。 

2) 在 功能 区 “ 草 绘 ”选项 卡 的 “编辑 ”组 中 单 击 “剖面 线 /填充 ”按钮 志 。 

3) 输入 横 截面 名 称 为 A， 单 击 “ 接 受 ” 按 钮 站。 

此 时 ， 以 默认 的 参数 创建 剖面 线 ， 如 图 4-105 所 示 。 


























图 4-103” 绘 种 





Ss 





图 形 











| 























[3 


图 4-104 ”选择 封闭 图 形 











图 4-105 创建 剖面 线 





说 明 : 可 以 利用 弹出 的 图 4-106 所 示 的 “修改 剖面 线 ” 菜 单 ， 设 置 剖 面 线 的 间距 、 角 度 
等 。 假 设 在 本 例 中 ， 从 “修改 剖面 线 ” 菜 单 中 选择 “间距 ”选项 ， 出 现 图 4-107 所 示 的 “ 修 


改 模式 ”菜单 ， 从 中 选择 “ 半 倍 (一半 )” 选 项 ， 则 剖面 线 的 间距 减少 到 原来 的 一 半 ， 显 得 
更 紧密 了 ， 如 图 4-108 所 示 。 
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YY 修改 剖面 线 
间距 
角度 
偏 移 

菜单 管理 器 线 型 

一 修改 刘 夯 线 
间距 新 增 直 线 
i 删除 直线 
偏 移 下 一 起 
线 型 前 一 直线 
颜色 保存 
新 增 直 线 检索 
删除 直线 复制 
下 一 直线 剖面 线 
前 一 直线 es 
保存 
个 改 模式 
复制 ee 
填充 | 半 倍 
完成 双 倍 KR 
退 : 什 

图 4-106 ”修改 剖面 线 的 选项 图 4-107 “修改 模式 ”菜单 图 4-108 ”修改 剖面 线 


























4) 在 菜单 管理 器 中 选择 “完成 ”选项 。 

步骤 5$: 创建 球 标 。 

1) 从 功能 区 中 切换 至 “注释 ”选项 卡 ， 并 从 “注释 ”组 中 单 击 “注释 ”一 “ 球 标注 
解 ” 按 钮 仿 ， 打 开 一 个 菜单 管理 器 。 也 可 以 从 功能 区 “ 表 ” 选 项 卡 的 “ 球 标 ” 组 中 单 击 “ 球 
标注 解 ”按钮 龟 。 

2) 在 荣 单 管理 器 的 “注解 类 型 ” 荣 单 中 选择 “ 带 引 线 ” 选 项 ， 接 着 选择 “进行 注解 ” 
选项 ， 弹 出 “引线 类 型 ”菜单 。 从 “引线 类 型 ”菜单 中 选择 “箭头 ”选项 ， 以 及 在 弹出 的 
“选择 参考 ” 对话 框 中 单 击 “ 选 择 参考 ”按钮 应 

3) 在 绘制 有 痢 面 线 的 图 形 边 界 上 单 击 ， 该 单 击 点 作为 球 标的 方向 指引 指向 点 。 

4) 移动 鼠标 光标 ， 在 欲 放置 球 标 的 地 方 单 击 鼠 标 中 键 。 

5) 输入 注释 内 容 为 TSM PART 1， 单 击 “ 接 受 ” 按 钮 汉 。 

此 时 结果 如 图 4-109 所 示 。 
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图 4-109 创建 一 个 球 标 








高 级 装配 应 用 


6) 创建 另外 两 个 球 标 ， 结 果 如 图 4-110 所 示 。 最 后 选择 菜单 管理 器 的 “完成 /返回 ” 
选项 。 

















过 




















图 4-110 ”建立 球 标 

步 又 6: 在 同一 记事 本 文件 中 建立 第 2 张 图 纸 页 面 。 

1) 在 功能 区 中 切换 至 “布局 ”选项 卡 ， 从 “文档 ”组 中 单 击 “新 页 面 ” 按钮 问 ， 从 而 
新 建 第 2 张 页 面 。 

2) 在 功能 区 中 切换 至 “ 草 绘 ”选项 卡 ， 使 用 绘图 工具 绘制 图 4-111 所 示 的 图 形 。 

3) 选中 “图 元 选择 ”按钮 人 ， 选 择 内 圆 ， 在 “编辑 ”组 中 单 击 “ 章 面 线 /填充 ”按钮 
寺 ， 输 入 横 截面 名 称 为 B， 单 击 “ 接 受 ” 按 钮 号 。 

4) 在 菜单 管理 器 出 现 的 “修改 剖面 线 ” 菜 单 中 选择 “填充 ”命令 ， 然 后 选择 “完成 ” 
命令 。 以 实体 形式 填充 的 效果 如 图 4-112 所 示 。 












































图 4-111 绘制 图 形 图 4-112 ”实体 填充 
步骤 7: 返回 到 第 1 张 图 纸 。 


在 图 形 窗口 的 左下 角 处 单 击 “ 页 面 1” 选 项 卡 标 签 〈 见 图 4-113)， 从 而 返回 到 第 1 张 图 
纸 页 面 。 
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a re ee 2 


























图 4-113 ”切换 页 面 





4.5.6 | 利用 记事 本 对 零件 进行 参数 控制 








利用 布局 可 以 控制 多 个 元 从 














在 元 件 中 声明 与 记事 本 的 关联 ， 





下 面 介 绍 一 个 生 














步骤 1: 建立 记事 本 文件 。 





《零件 ) 的 尺寸 。 这 需要 在 记事 本 中 建立 参数 或 关系 式 ，j 
建立 零件 尺寸 与 记事 本 参数 间 的 关系 式 。 






































上 用 记事 本 对 零 人 























进行 参数 控制 的 实例 。 有 具体 的 操作 步骤 如 下 。 

















1) 在 “快速 访问 ”工具 栏 中 单 击 “ 新 建 ”按钮 ， 弹 出 “新 建 ” 对 话 框 。 





2) 在 “类 型 
名 称 ， 如 输入 tsm_4 


8_1， 单 击 “ 确 


选项 组 中 选择 “ 























记事 本 ” 单 选 按钮 ， 在 “名 称 ”文本 框 中 输入 新 记事 本 
定 ”按钮 ， 打 开 “ 新 记事 本 ”对 话 杠 。 
































3) 在 “指定 模板 ”选项 组 中 选择 “ 空 ” 单 选 按钮 ， 在 “方向 ”选项 组 中 单 击 “ 横 向 ” 
按钮 ， 在 “大 小 ”选项 组 的 “标准 大 小 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “A4” 选 项 。 
4) 单 击 “确定 ”按钮 ， 进 入 记事 本 工作 界面 。 





步 又 2: 绘制 图 


形 ， 标 注 尺 寸 ， 








1) 切换 到 功能 


所 示 的 “选择 参考 ” 





图 4- 


建立 参数 。 


区 的 “ 草 绘 ” 选 项 卡 ， 利 用 绘图 工具 绘制 图 4-114 所 示 的 图 形 。 
2) 切换 到 功能 区 的 “注释 ”选项 卡 ， 从 “注释 ”组 中 单 击 “ 尺 寸 ”按钮 所 ， 弹 出 图 4-115 





对 话 框 。 














114 ” 绘 币 





一 





图 形 


3) 确保 选中 “选择 图 元 ”按钮 























钮 国 ，. 


















































取消 








图 4-115 “选择 参考 ”对 话 届 
扩 ， 双 击 大 加 ， 接 着 移动 鼠标 光标 在 欲 放置 尺寸 的 地 方 


TH 


















































单 击 鼠标 中 键 ， 在 图 4-116 所 示 的 框 中 输入 尺寸 参数 名 称 为 DIAMETER， 单 击 “ 接 受 ” 按 














符号 : 



































DIAMETER Wx 
图 4-116 输入 大 圆 直 径 尺 寸 的 参数 名 称 
接着 ， 在 图 4-117 所 示 的 框 中 输入 大 圆 直 径 的 初始 尺寸 值 ， 单 击 “ 接 受 ” 按 钮 交 。 2 
值 : 
11o0 | 国 x 








图 4-117 输入 大 圆 直 径 的 尺寸 值 





此 时 结果 如 图 4-118 所 示 。 


4) 标注 小 圆 的 直径 尺寸 ， 其 直径 尺寸 参数 名 称 为 DIAMETER _ 1， 初始 值 为 S0。 标 注 乡 
果 如 图 4-119 所 示 。 








: BDIAMETER.| 
DDIAMETER ， BDIAMETER 












图 4-118 标注 大 圆 的 直径 尺 二 


























图 4-119 ”标注 小 圆 的 直径 尺寸 
5) 标注 右 侧 矩形 的 短 边 的 长 度 〈 宽 ) 尺寸 ， 尺 寸 参数 名 称 为 THICK， 尺 寸 值 为 10。 完 
成 的 效果 如 图 4-120 所 示 。 标 注 完 后 在 “选择 参考 ”对 话 框 中 单 击 “取消 ”按钮 。 


AMETER SY | cr 
BOIAMETER i i i i 



































图 4-120 布局 图 中 的 标注 结果 








说 明 : 要 查看 尺寸 参数 的 值 ， 可 以 单 击 “工具 ”一 “参数 ”按钮 [] ， 打 开 图 4-121 所 示 


的 “参数 ”对 话 框 。 在 该 对 话 框 中 ， 显 示 建 立 的 3 个 尺寸 参数 DIAMETER、DIAMETER 1 
和 THICK， 可 以 在 指定 尺寸 参数 的 “ 值 ” 框 中 输入 新 值 。 
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参数 -x 
文件 编辑 参数 工具 显示 
查找 范围 
记事 本 ~ 加 ITSL48_1 
过 滤 依据 | 默认 3 
名 称 类 型 值 指定 访问 源 说 明 受 限 ... 
DIAMETER ”实数 100. 000000 口 各 0 完 整 ... 用 户 定义 的 
DIAMETER_1 实数 50. 000000 中 完整 ... 用 户 定义 的 
THICK 实数 10. 000000 中 完整 ... 用 户 定义 的 全 
晤 
+|= 属性 ... || 面 及 
重 晋 确定 取消 
L J 








图 4-121 “参数 ”对 话 框 


6) 在 指定 的 工作 目录 下 保存 文件 。 

步骤 3: 建立 零件 模型 。 

1) 新 建 一 个 零件 文件 ， 文 件 名 为 ttm 4 8 2， 采 用 mmns_part solid 模板 。 

2) 利用 拉 伸 工具 创建 图 4-122 所 示 的 实体 特征 。 

步骤 4: 声明 连接 。 

1) 从 功能 区 “文件 ”选项 卡 中 选择 “管理 文件 ”一 “声明 ”命令 ， 打 开 图 4-123 所 示 
的 荣 单 管 理 器 。 









































菜单 管理 器 


YY 声明 





声明 记事 本 
取消 声明 记事 本 
表 

声明 名 称 

取消 声明 名 称 
列 出 声明 























图 4-122 ”实体 特征 图 4-123 ”菜单 管理 器 (1) 





























2) 从 菜单 管理 器 的 “声明 ”菜单 中 选择 “声明 记事 本 ”选项 ， 此 时 出 现 “ 记 事 本 ” 菜 
单 ， 如 图 4-124 所 示 ， 选 择 TSM 4 8_ 1， 将 零件 声明 到 TSM 4 8 _1.LAY 记事 本 。 

步骤 5: 建立 零件 特征 尺寸 与 记事 本 中 的 尺寸 参数 之 间 的 关系 。 

1) 在 功能 区 中 切换 “工具 ”选项 卡 ， 从 “模型 意图 ”组 中 单 击 “ 关 系 ” 按 钮 4- ， 打 开 
“关系 ”对 话 框 。 

2) 在 模型 窗口 中 单 击 零件 特征 ， 此 时 零件 显示 其 特征 尺寸 的 代号 ， 如 图 4-125 所 示 。 















































图 4-124 菜单 管理 器 (2) 图 4-125 显示 尺寸 代号 








3) 在 “关系 ”对 话 框 的 文本 框 中 输入 下 列 关 系 式 ， 如 图 4-126 所 示 。 
dl=DIAMETER 
d2=DIAMETER 1 
d0=THICK 





关系 
文件 编辑 插入 参数 实用 工具 显示 


查找 范围 
零件 -IR | BITSY 4 8_2 


ww 关系 
Dae 六 明 的 污 了 由 节 大 -|[] 凶 国 同 


+ |dl=DIAMETER 
-|d2=DIAMETER_1 
d0=THICK 


山 





初始 





“确定 取消 











图 4-126 输入 关系 式 
4) 单 击 “关系 ”对 话 框 中 的 “确定 ”按钮 ， 则 零件 中 的 尺寸 代号 与 指定 记事 本 中 的 尺 
寸 参数 建立 了 对 应 的 关系 。 


5) 在 功能 区 中 切换 到 “模型 ”选项 卡 ， 单 击 “重新 生成 ”按钮 拼 ， 则 零件 模型 如 
4-127 所 示 ， 即 再 生 后 的 模型 尺寸 由 记事 本 参数 控制 。 






































图 4-127 再 生 模 型 后 的 效果 








CreaO 3.0 装配 与 产品 设计 从 入 门 到 精通 





步骤 6: 在 记事 本 中 修改 参数 ， 观 察 零件 的 变化 。 
1) 在 “快速 访问 ”工具 栏 中 单 击 “ 窗 口 ”按钮 三 2， 选 择 tsm 4 8_1.lay 记事 本 来 激 

















2) 从 功能 区 “工具 ”选项 卡 的 “模型 意图 ”组 中 单 击 “ 参 数 ” 按 钮 [] ， 打 开 “ 参 数 ” 
对 话 框 。 


























3) 在 “参数 ”对 话 框 中 ， 设 置 DIAMETER 为 200，DIAMETER 1 为 5，THICK 为 
20， 如 图 4-128 所 示 。 






































参数 -ox 
文件 编辑 参数 工具 显示 
查找 范围 
己 事 本 RI 旺 TSM 4 8_ 
下 自 定 义 -.-- 
值 指定 访问 源 说 明 受 限 . . - 
200. 000000 由 完整 ..， 用 户 定义 的 
25. 000000 口 外 完整 ..， 用 户 定 义 的 
20. 000000| | 骂 完 整 ..， 用 户 定义 的 
及 
此 到 属性 面 | 需 
重 置 确定 取消 











图 4-128 ”修改 参数 值 
4) 在 “参数 ”对 话 框 中 单 击 “确定 ”按钮 。 
5) 在 “快速 访问 ”工具 栏 中 单 击 “ 窗 口 ”按钮 于 ”， 选 择 tsm 4 8 2.prt 来 激活 。 


6) 在 功能 区 “模型 ”选项 卡 的 “操作 ”组 中 单 击 “ 习 
图 4-129 所 示 。 














由 





E 新 生成 ”按钮 壬 ， 则 零件 模型 如 


TOP 






































利 月 
配 ， 即 在 记事 本 布局 中 创建 满足 设计 要 求 的 全 局 基准 特征 ， 接 着 通过 分 别 声明 零件 中 的 基准 





记事 本 布局 可 以 实现 零件 的 自动 装配 ， 其 设计 思想 是 通过 全 局 基准 来 控制 零件 的 装 





高 级 装配 应 用 


与 全 局 基准 之 间 的 对 应 关系 ， 形 成 自动 装配 的 关系 。 这 里 所 述 的 全 局 基准 特征 ， 是 指 可 以 通 
用 在 零件 、 装 配 、 记 事 本 模块 中 的 基准 特征 。 

本 小 节 介 绍 一 个 利用 记事 本 绘图 实现 产品 自动 装配 的 设计 范例 ， 完 成 的 产品 装配 组 件 模 
型 如 图 4-130 所 示 。 这 也 是 产品 设计 方法 中 的 一 种 高 级 设计 方法 。 
























































图 4-130 简易 产品 组 件 (装配 体 ) 


步骤 1: 建立 记事 本 文件 。 

1) 在 “快速 访问 ”工具 栏 中 单 击 “ 新 建 ” 按 钮 弹出 “新 建 ” 对 话 框 。 

2) 在 “类 型 ”选项 组 中 选择 “记事 本 ” 单 选 按钮 ， 在 “名 称 ” 文 本 框 中 输入 新 记事 本 
名 称 ， 如 输入 tsm_4_9_1， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 打 开 “ 新 记事 本 ”对 话 框 。 

3) 在 “指定 模板 ”选项 组 中 选择 “ 空 ” 单 选 按钮 ， 在 “方向 ”选项 组 中 单 击 “ 横 向 ” 
按钮 ， 在 “大 小 ”选项 组 的 “标准 大 小 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “A4” 选 项 。 

4) 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 进 入 记事 本 工作 界面 。 

步骤 2: 绘制 记事 本 布局 网 。 

1) 切换 至 功能 区 的 “ 草 绘 ” 选 项 卡 ， 利 用 绘图 工具 绘制 产品 图 形 ， 并 利用 “注释 ”组 
中 的 “ 球 标注 解 ” 命 令 建立 球 标 ， 如 图 4-131 所 示 。 球 标 标识 的 两 个 零件 注释 分 别 为 
tsm 491 和 tsm 4 9 2。 















































图 4-131 绘制 图 形 和 建立 球 标 















CregO 3.0 装配 5 产品 设计 从 入 门 到 精通 














2) 建立 基准 平面 。 在 功能 区 “注释 ”选项 卡 的 “注释 ”组 中 单 击 “ 绘 制 基准 ”一 “ 绘 
制 基 准 平面 ”按钮 ， 弹 出 “选择 点 ”对 话 框 ， 指 定 水 平方 向 上 的 两 点 定义 基准 平面 ， 输 入 
该 基准 平面 的 名 称 为 TSM_PLANE， 单 击 “ 接 受 ” 按 钮 ¥。 绘 制 的 全 局 基准 平面 如 图 4-132 
所 示 。 关 闭 “ 选 择 点 ”对 话 框 。 

3) 绘制 基准 轴 。 从 “注释 ”组 中 单 击 “ 绘 制 基准 ”一 “绘制 基准 轴 ” 按 钮 |”， 指 定 垂 
直方 向 上 的 两 点 定义 基准 轴 ， 输 入 该 基准 轴 的 名 称 为 TSM_AXIS， 单 击 “ 接 受 ” 接 外 国 、。 
绘制 的 全 局 基准 轴 如 图 4-133 所 示 。 在 “选择 点 ”对 话 框 中 单 击 “ 取 消 ” 按 钮 。 
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iTSM- 双语 





























图 4-132 ”绘制 基准 平面 图 4-133 ”绘制 基准 轴 


4) 保存 文件 。 

步骤 3: 声明 tsm 4 9 1.prt 零件 与 布局 图 的 关系 。 

1) 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 已 ， 选 择 随 书 光盘 CH4->*TSM 4 9 目录 下 的 tsm 4 9 1.prt， 自 
击 对 话 框 中 的 “打开 ”按钮 。 

2) 从 功能 区 的 “文件 ”选项 卡 中 选择 “管理 文件 ”一 “声明 ”命令 ， 弹 出 一 个 菜单 管 
理 妖 。 

3) 从 菜单 管理 器 中 选择 “声明 记事 本 ”一 “TSM 4 9 1” 选 项 ， 将 零件 声明 到 
TSM 4 9 1.LAY。 

4) 选择 “声明 名 称 ” 选 项 ， 接 着 在 模型 窗口 中 选择 TOP 基准 平面 ， 在 菜单 管理 器 中 选 
择 “ 确 定 ( 正 向 )” 选 项 ， 在 图 4-134 所 示 的 文本 框 中 输入 平面 的 全 局 名 称 为 
TSM_PLANE， 单 击 “ 接 受 ” 按 钮 交 。 
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输入 全 局 名 称 : 
TSM_PLANE | x 





图 4-134 ”声明 全 局 基准 平面 


5) 在 模型 中 选择 特征 轴 A 2， 在 图 4-135 所 示 的 文本 框 中 输入 轴 的 全 局 名 称 为 
TSM AXIS， 单 击 “ 接 受 ” 按 钮 *。 


输入 全 局 名 称 : 
SM_AXIS 













































































图 4-135 ”声明 全 局 基准 轴 


高 级 装配 应 用 





声明 后 ， 零 件 模 型 如 图 4-136 所 示 。 








图 4-136 声明 零件 的 效果 


步骤 4: 声明 tsm 4 9 2.prt 零件 与 布局 图 的 关系 。 

1) 单 击 “打开 ”按钮 局， 选择 随 书 光盘 CH4_>*TSM 4 9 目录 下 的 tsm 4 9 2.prt， 单 
击 对 话 框 中 的 “打开 ”按钮 ， 打 开 的 零件 如 图 4-137 所 示 。 

2) 从 功能 区 的 “文件 ”选项 卡 中 选择 “管理 文件 ”一 “声明 ”命令 ， 弹 出 一 个 菜单 管 
理 器 。 

3) 从 菜单 管理 器 中 选择 “声明 记事 本 ”一 “TSM 4 9 1” 选 项 ， 将 该 零件 声明 到 
TSM 4 9 1.LAY。 

4) 选择 “声明 名 称 ” 选 项 ， 接 着 在 模型 窗口 中 选择 TOP 基准 平面 ， 在 菜单 管理 器 中 选 
择 “ 确 定 〈 正 向 )” 选 项 ， 输 入 全 局 基准 平面 的 名 称 为 TSM_PLANE， 单 击 “ 接 受 ” 按 钮 
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5) 在 模型 中 选择 特征 轴 A _2， 输 入 全 局 基准 轴 的 名 称 为 TSM_AXIS， 单 击 “ 接 受 ” 按 
钮 入 。 声 明 后 的 零件 模型 如 图 4-138 所 示 。 





图 4-137 打开 的 零件 图 4-138 ”声明 零件 的 效果 

步骤 $: 新 建 装配 文件 。 

1) 单 击 “新 建 ”按钮 JJ， 弹 出 “新 建 ” 对 话 框 。 

2) 在 “类 型 ”选项 组 中 选择 “装配 ” 单 选 按钮 ， 在 “ 子 类 型 ”选项 组 中 选择 “设计 ” 
















































3) 在 “新 文件 选项 ” 


设计 环境 。 





步骤 6: 自动 装配 零件 。 





CregO 3.0 装配 5 产品 设计 从 入 门 到 精通 


单 选 按钮 ， 输 入 装配 名 称 为 tstm_4 9 main， 取 消 勾 选 “ 使 用 默认 模板 ” 复 选 
定 ”按钮 ， 弹 出 “新 文件 选项 ”对 话 框 。 











TH 
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单 击 “ 确 



























































对 话 框 中 选择 mmns asm design， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 进 入 装配 






































1) 在 功能 区 “模型 ”选项 卡 的 “元 件 ” 组 中 单 击 “ 组 装 ” 按 钮 与 ， 选 取 





tsm 4 9 2.prt， 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 出 现 “ 元 件 放置 ”选项 卡 。 


2) 选择 “默认 ”选项 ， 
所 示 。 
3) 在 “元 件 ” 组 中 单 





















































单 击 “ 完 成 ”按钮 渤 ， 以 默认 的 方式 组 装 第 一 个 零件 ， 如 图 4-139 




















击 “组装 ” 按 钮 馈 ， 选 取 tsm 4 9 1.prt， 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 此 














时 出 现 图 4-140 所 示 的 菜单 管理 器 。 





4) 在 菜单 管理 器 的 “ 
图 4-141 所 示 。 



































图 4-139 ”以 默认 方式 组 














自动 /手工 ”菜单 中 选择 “自动 ”选项 ， 自 动 组 装 该 零件 ， 结 果 如 












































菜单 管理 器 
ww 自动 /手工 
自动 
手动 
装 图 4-140 菜单 管理 器 图 4-141 ”自动 组 装 零 件 





























5) 可 以 在 指定 目录 下 保存 文件 ， 并 拭 除 该 文件 。 


4.6 ”上 骨架 模型 的 应 用 



























































采用 骨架 模型 的 设计 是 一 种 典型 的 自 顶 而 下 装配 设计 ， 它 通常 应 用 在 大 型 的 装配 设计 



































中 。 所 谓 的 骨架 模型 ， 主 要 由 基准 点 、 基 准 轴 、 基 准 坐标 系 、 基 准 曲 线 和 曲面 组 成 ， 这 些 组 


























成 元 素 都 没有 质量 属性 ， 不 过 可 以 在 骨架 模型 中 建立 实体 特征 ， 骨 架 模 型 一 般 按照 每 个 零 部 





































































































型 会 捕捉 并 定义 设计 目的 和 

















个 在 空间 中 的 静态 位 置 而 绘制 ， 或 者 是 按照 运动 时 的 特定 相对 位 置 而 绘制 ， 相 当 于 形成 产品 
装配 的 基本 框架 。 设 计 好 骨架 模型 之 后 ， 就 可 以 将 指定 的 零 部 件 按部就班 地 组 装 上 去 ， 或 者 
直接 在 装配 模式 中 参考 着 骨架 模型 来 创建 需要 的 元 件 。 
建立 的 骨架 模型 可 以 在 多 个 装配 组 件 中 使 用 ， 这 对 于 团队 标准 化 设计 十 分 适合 。 骨 架 模 






























































0 产品 结构 ， 可 以 使 设计 者 们 将 必要 的 设计 信息 从 一 个 子 系统 或 装 

















配 传递 至 男 一 个 子 系统 或 装配 。 对 骨架 所 做 的 任何 更 改 也 会 更 改 与 其 有 关联 的 元 件 。 

















各 加 骨架 模型 的 分 类 


























骨架 模型 可 以 分 为 两 种 主要 的 类 型 ， 即 标准 骨架 模型 和 运动 骨架 模型 。 另 外 在 运动 骨架 


























模型 中 还 可 以 创建 一 种 “主体 骨架 模型 ” 





1. 标准 骨架 模型 




















标准 骨架 模型 可 以 被 视 为 一 种 特殊 的 零件 ， 它 是 为 了 定义 装配 中 茶 一 元 件 的 设计 意图 而 





创建 的 ， 其 文件 保存 为 .prt 格式 。 在 标准 骨架 模型 中 ， 会 建立 3D 实际 约束 ， 其 尺寸 和 位 置 
的 最 终 几 何 信息 将 被 合并 到 个 别 元 件 中 ， 以 建立 通用 的 几何 信息 。 值 得 注意 的 是 ， 使 用 标准 











骨架 可 以 表示 两 个 元 件 之 间 的 界面 ， 




























































































以 便 能 够 共享 信息 。 








在 装配 中 ， 建 立 或 插入 的 标准 骨架 总 会 作为 装配 中 的 一 个 插入 元 件 ， 它 被 列 在 模型 树 


















































中 ， 并 在 所 有 其 他 元 件 和 装配 特征 之 前 再 生 









































标准 骨架 模型 的 标识 在 模型 树 ， 
2. 运动 骨架 模型 














显示 为 国 ， 



































运动 骨架 模型 用 来 定义 装配 中 实体 元 件 之 间 的 运动 ， 它 是 在 活动 装配 或 子 装配 中 创建 的 











子 装配 ， 其 文件 保存 为 .asm。 


























所 述 的 运动 骨架 模型 包括 设计 骨架 、 骨 架 主 体 ( 也 描述 成 主体 骨架 ) 和 预定 义 的 约束 





















































集 。 其中， 设计 骨架 可 以 是 一 个 现 有 的 骨架 模型 ， 也 可 以 是 带 有 新 创建 几何 对 象 的 内 部 骨 
架 ， 而 主体 骨架 则 是 由 设计 骨架 的 图 元 所 色 
中 的 元 件 。 通 常 ， 运 动 骨架 模型 中 的 第 一 个 主体 是 基础 主体 ， 当 创建 并 放置 了 多 个 主体 骨架 
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建 ， 然 后 以 预定 义 的 约束 集 而 被 放置 在 运动 骨 染 
























































时 ， 系 统 会 自动 创建 基准 轴 来 连接 它们 。 建 立 的 骨架 主体 为 装配 中 的 元 件 设计 提供 了 框架 ， 
而 系统 将 这 些 骨架 主体 都 视 为 零件 ， 它 们 具有 常规 零件 的 大 多 数 特征 。 事 实 上 ， 可 以 将 骨架 























主体 作为 独立 于 装配 的 一 个 零件 打 ] 
可 以 将 运动 骨架 模型 的 设计 工 



































于 ， 并 可 以 将 其 用 作 元 件 设 计 的 基础 特征 。 
芷 看 做 是 机 械 装配 的 概念 设计 工作 。 使 用 运动 骨架 模型 的 









































一 个 好 处 是 ， 在 创建 的 实际 的 装配 元 件 之 前 ， 可 以 在 运动 骨架 中 测试 涉及 的 基本 结构 和 运 





动 。 























运动 骨架 模型 的 标识 在 模型 树 ， 








显示 为 四 





注意 : 在 装配 中 只 能 创建 或 插入 一 个 运动 骨架 。 





站 建立 骨架 模型 文件 | 




















在 装配 中 建立 骨架 模型 的 步骤 如 下 。 























1) 在 活动 装配 中 ， 在 功能 区 “模型 ”选项 卡 的 “元 件 ” 组 ， 

















开 “ 创 建 元 件 ”对 话 
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EE。 














2) 在 “类 型 ”选项 组 中 选择 “骨架 模型 ” 单 选 按 钮 ， 在 “ 子 类 型 ”选项 组 中 选择 “ 标 



































和 击 “ 创 建 ” 按 钮 吕 ， 打 























准 ” 单 选 按钮 或 者 “运动 ” 单 选 按钮 ， 然 后 接受 默认 的 骨架 名 称 或 者 输入 新 的 骨架 名 称 ， 如 














图 4-142 所 示 。 







































































3) 单 击 “确定 ”按钮 ， 打 开 “ 创 建 选项 ”对 话 框 ， 如 图 4-143 所 示 。 选 择 创 建 方 法 选 
























































项 后 (创建 方法 选项 包括 “从 现 有 项 复制 ”“ 空 ”“ 定 位 默认 基准 ”和 “创建 特征 ”选项 























等 )， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 创 建 骨 架 模型 文件 。“ 从 现 有 项 复制 ” 单 选 按钮 用 于 从 现 有 零件 复 
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制 骨 架 零件 ，“ 空 ” 单 选 


“创建 特征 ” 单 选 按钮 则 














按钮 用 于 创建 无 几何 的 骨架 零件 (在 创建 
创建 无 几何 的 骨架 夫 








为 骨架 零件 创建 特征 几何 。 











创建 元 件 
类 型 子 类 型 
零件 @ 标准 
子 装 配 运动 
@ 骨架 模型 
主体 项 
包 络 
名 称 : TSM_A_MAIN_SKEL 
公用 名 称 
确定 (0) | 取消 (C) 
图 4-142 “元 件 创建 ”对 话 框 

















也 就 是 说 ， 如 果 选 择 的 创建 方法 选项 为 “创建 特征 
“创建 选项 ”对 话 框 后 ， 新 建 的 骨架 模型 零件 处 于 活动 ; 





为 该 骨架 模型 创建 特征 。 





如 果 选 择 的 创建 方法 选项 为 “从 现 有 项 复制 ”或 者 “ 空 ” 那么 在 让 
关闭 “创建 选项 ”对 话 框 后 ， 新 建 的 骨架 模型 零件 没有 处 于 活动 状态 ,出 
零件 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 了 
能 创建 一 个 运动 骨架 模型 ， 倘 若 要 在 装配 中 创建 多 个 标 
上 需要 将 Config.pro 的 配置 文件 选项 multiple_skeletons allowed 的 值 设 置 为 yes 




















中 创建 特征 ， 贝 
在 系统 默认 情况 下 ， 
准 骨 架 模 型 ， 贝 


其 默认 值 为 no *)。 
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| 需要 右 击 该 骨架 模型 

















CregO 3.0 装配 5 产品 设计 从 入 门 到 精通 


件 ， 











骨架 零件 直接 处 于 活动 状态 以 便 





骨架 零件 后 将 添加 儿 何 )， 






































j 户 随机 





创建 选项 一 x| 
创建 方法 | 
司 从 现 有 项 复 骨 
创建 特征 
| 
复制 自 | 
mmns_part pr 浏览 . . - 


确定 (0) ” 取消 (C) 








图 4-143 “创建 选项 ”对 话 框 






























































每 个 装配 只 








四 使 用 骨架 模型 装配 元 件 | 





对 于 一 些 已 经 建构 好 的 元 伯 














以 建立 一 个 由 长 方 体 曲 硬 















































的 
时 ， 
化 ， 

















线段 来 约束 产品 元 件 的 组 合 位 置 等。 
需要 注意 这 类 骨架 模型 中 的 某 些 尺寸 不 








构成 的 骨架 模型 来 控 


























EF， 可 以 考虑 使 用 骨架 模型 来 控制 元 件 
站 计算 机 机 箱 侧 板 的 组 合 状 态 ， 可 以 创建 相应 











”， 那 么 在 单 击 “确定 ” 按 钮 来 关闭 
大 态 ， 即 处 于 被 激活 状态 ， 








此 时 可 以 











击 “ 确 定 ” 按 钮 来 
时 要 想 在 骨架 模型 


























Ph 选择 “激活 ”命令 。 















































的 组 合 状态 。 例 如 ， 可 








然而 ， 在 某 种 情形 下 ， 以 后 修改 骨架 模型 的 外 形 


Si 


修改 ， 因 

















即 元 件 的 创建 没有 参考 骨架 模型 。 























下 面 介绍 











个 已 经 建构 好 的 链 节 零 人 
光盘 











步骤 1: 新 建 一 个 装配 文件 ， 并 设置 显 
击 “ 新 建 ” 按 钮 中， 打开 “新 建 ” 对 训 
选 按 钮 ， 在 “ 子 类 型 ”选项 组 中 选择 “设计 ”六 

















1) 单 











F， 完 成 的 链条 组 作 








中 的 CH4 一 TSM_4_10 文件 夹 中 。 
有 具体 的 操作 步骤 如 下 。 








个 使 用 骨架 模型 装配 元 件 的 范 





如 












































为 这 些 尺 寸 不 能 控 


制 元 件 的 特征 变 











侈 ， 该 范例 要 求 建立 标准 骨架 模型 来 组 装 若 干 














图 4-144 所 示 。 两 种 形状 的 链 节 零件 位 于 随 书 





示 特 征 。 
6 框 ， 在 “类 型 ”选项 组 1 
# 选 按钮 ， 输 入 装配 名 称 为 tsm_4_10， 取 消 勾 






































选 “ 使 用 默认 模板 ” 复 选 框 以 不 使 用 默认 模板 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 






































选择 “装配 ” 单 

















图 4-144 利用 骨架 模型 装配 好 的 链条 组 件 


2) 在 “新 文件 选项 ”对 话 杠 中， 从 “模板 ”选项 组 中 选择 mmns asm design， 单 击 
“确定 ”按钮 ， 建 立 一 个 装配 文件 。 

3) 单 击 模型 树 上 方 的 “设置 ”按钮 下 2， 选择 “ 树 过 滤器 ”选项 ， 打 开 “ 模 型 树 项 ” 
对 话 框 ， 勾 选 “ 特 征 ” 复 选 框 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 

步骤 2: 建立 骨架 模型 。 

1) 在 功能 区 “模型 ”选项 卡 的 “元 件 ” 组 中 单 击 “创建 ”按钮 中， 打开 “创建 元 件 ” 
对 话 框 。 

2) 在 “类 型 ”选项 组 中 选择 “骨架 模型 ” 单 选 按钮 ， 在 “ 子 类 型 ”选项 组 选择 “ 标 
准 ” 单 选 按钮 ， 输 入 新 的 骨架 名 称 为 TSM 4 10 SKEL1， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 系 统 弹 出 
“创建 选项 ”对 话 框 。 

3) 从 “创建 方法 ”选项 组 中 选择 “创建 特征 ” 单 选 按钮 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 创 建 一 
个 骨架 模型 文件 。 此 时 模型 树 如 图 4-145 所 示 。 

4) 在 功能 区 “模型 ”选项 卡 的 “基准 ”组 中 单 击 “平面 ”按钮 二 ， 弹 出 “基准 平面 ” 
对 话 框 ， 选 择 ASM_FRONT 基准 平面 作为 偏 移 参 考 ， 输 入 偏 距 值 为 30， 单 击 “确定 ” 按 
钮 ， 建 立 图 4-146 所 示 的 DTMI1 基准 平面 。 


ElIe 
模型 村 和 i- 目 - 
x\I-" 贞 站 ++ ASMLTOP 


日 TSM_4_10.ASM 

* TSM_4_10_SKEL1.PRT 
CQ ASM_RIGHT 
CASM_TOP 
CASM FRONT 


#= 1 
XASM_DEF_CSYS We. 
NM_RIG| 







































































中 在 此 插入 
HT 














图 4-145 ”注意 骨架 模型 在 模型 树 中 的 显示 状态 图 4-146 ”建立 基准 平面 


5) 确保 刚 创 建 的 DTMI1 基准 平面 处 于 被 选中 的 状态 ， 从 “基准 ”组 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 
钮 “， 人 快速 进入 草 绘 器 ， 此 时 DTMI 基准 平面 用 作 草 绘 平 面 。 利 用 “参考 ”对 话 框 选 择 图 
4-147 所 示 的 参考 ， 单 击 “ 参 考 ” 对 话 框 的 “关闭 ”按钮 。 绘 制图 4-148 所 示 的 4 段 线段 ， 
单 击 “ 确 定 ” 按 钮 W 。 





















































CregO 3.0 装配 与 产品 设计 从 入 门 到 精通 





参考 -ox 





| ASM_RIGHT:F2( 基 准 平面 ) 
ASM_ITOP:F3( 基 准 平 面 ) 





全 剖面 (X) | 选择 : | 使 用 边 / 信 移 
普 换 (R) ， 副 除 (D) | 求解 (S) 














参考 状况 
未 求解 的 草 给 
| 
关闭 (C) | 
图 4-147 “参考 ”对 话 框 图 4-148 ”建立 骨架 线条 























此 时 ， 按 (CtrItD〉 快 捷 键 ， 调 整 为 标准 方向 的 视角 ， 如 图 4-149 所 示 。 
接 下 来 开始 将 零件 组 装 在 骨架 上 。 首 先 需 要 将 顶级 装配 组 件 激 活 ， 方 法 是 在 模型 树 中 碳 
击 TSM 4 10.ASM， 如 图 4-150 所 示 ， 从 快捷 菜单 中 选择 “激活 ”命令 。 



































和 | 名 | 名 
模型 树 册 -四 > 
Ci xl 上 站 二 
TSM_4 10ASN\ |[ 雷 二 ] = 
| 激活 | 
"BTSM4104 0 重新 生成 ctrl+G | 
DDIM1 
A 送 » 
入 ASM_TOP 仿 草 给 1 人 
三 ?在 此 插入 | 志 示 i 
DD ASM_RIGHT 
DASM_TOP 党 参数 
DASM JFRON 信息 l 
*ASM_DEF_C 
LRIGHT 中 在 此 插入 
图 4-149 ”建立 的 骨架 模型 图 4-150 激活 组 件 





步骤 3: 组 装 链 节 零件 ttm_link segl.prt。 

1) 在 功能 区 “模型 ”选项 卡 的 “元 件 ” 组 中 单 击 “ 组 装 ”按钮 铝 ， 弹 出 “打开 ”对 
话 框 。 

2) 通过 “打开 ”对 话 框 中 查找 并 选择 源 文件 tsm_link_segl.prt， 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 。 

3) 功能 区 出 现 “ 元 件 放置 ”选项 卡 。 从 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “重合 ” 选 

， 分 别 选择 骨架 模型 中 的 DTMI1 基准 平面 和 tsm_link segl.prt 元 件 的 FRONT 基准 平面 。 

4) 在 “元 件 放置 ”选项 卡 中 打开 “放置 ”面板 ， 新 建 一 个 约束 ， 并 从 “约束 类 型 ”下 
拉 列 表 框 中 选择 “重合 ”选项 ， 分 别 选 择 tsm_ link segl.prt 元 件 的 PNTO 基准 点 和 骨架 模型 
的 左 侧 端 点 。 

5) 新 建 一 个 约束 ， 约 束 类 型 定 为 “重合 ” 分 别 选 择 tstm_link segl.prt 元 件 的 PNT1 基 
准点 和 骨架 模型 的 相应 点 ， 此 时 如 图 4-151 所 示 。 
























































高 级 装配 应 用 





ASM_TOP 























图 4-151 ”装配 第 1 个 链 节 零件 sm_link_segl.prt 


6) 单 击 “ 元 件 放置 ”选项 卡 中 的 “完成 ”按钮 国 ， 完 成 组 装 第 
tsm link segl.prt。 


第 1 个 链 节 零件 
步骤 4: 组 装 链 节 零 件 tsm_link_seg2.prt。 








1) 在 功能 区 “模型 ”选项 卡 的 “元 件 ” 组 中 单 击 “ 组 装 ” 按 钮 叱 ， 弹 出 “打开 ”对 
话 框 。 








2) 在 “打开 ”对 话 框 中 ， 查 找到 并 选择 源 文件 tsm_link_seg2.prt， 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 
此 时 如 图 4-152 所 示 。 
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ASM_TOP 




















SM_RIGHT 








图 4-152 ”打开 要 装配 的 第 2 个 链 节 零件 











3) 使 用 3 组 “重合 ”约束 来 在 骨架 上 组 装 该 链 节 零件 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 法 ， 装 配 结 
果 如 图 4-153 所 示 。 





ASM_TOP 














M_RIGHT 





图 4-153 组装 链 节 零 件 tsm_link_seg2.prt 








CreaO 3.0 装配 与 产品 设计 从 入 门 到 精通 


步骤 5: 组 装 链 节 零 件 。 








1) 用 同样 的 方法 ， 继 续 使 用 3 组 “重合 ”约束 来 在 骨架 上 组 装 tsm_link segl.prt 零件 。 











为 了 容易 
果 如 图 4-154 所 示 (图 中 隐藏 了 tsm_link_seg2.prt 零件 )。 




















\ 
\ASM_RIGHT 


图 4-154 在 骨架 中 组 装 第 3 个 零件 











和 捉 到 上 骨架 模型 中 的 曲线 点 ， 可 以 事先 将 tsm_link seg2.prt 零件 隐藏 起 来 ， 装 配 效 


ASM_TOP 


2) 用 同样 的 方法 ， 继 续 使 用 3 组 “重合 ”约束 来 在 骨架 上 组 装 tsm_link seg2.prt 零件 。 








最 后 完成 的 装配 效果 如 图 4-155 所 示 。 


P| 名 | 国 
模型 树 


电 TSM_4_10.ASM 
v 固 TSM_4_10_SKEL1.PRT 
ODIM1 
从 草 绘 1 
中 在 此 插入 
ASM_RIGHT 
DASM_TOP 
DASM_FRONT 
:ASM_DEF_CSYS 
* @ TSM_LINK_SEG1.PRT 
* TSM_LINK_SEG2.PRT 
* @ TSM_LINK_SEG1.PRT 
* @ TSM_LINK_SEG2.PRT 
中 在 此 插入 

















图 4-155 利 





骨架 模型 完成 装配 


中 志和 参考 骨架 模型 在 组 件 中 创建 元 件 


在 本 小 节 中 ， 介 绍 参 
是 在 装配 模式 下 完成 的 。 这 也 是 最 为 常用 的 骨架 装配 方式 。 若 修改 
新 生成 ) 后 元 件 的 外 形 尺 寸 也 会 随 之 发 生变 化 。 

本 范例 要 完成 的 装配 模型 是 一 个 简易 连 杆 ， 其 机 构 示 意图 如 图 












































考 骨架 模型 来 创建 元 件 的 一 个 典型 范例 ， 其 元 件 的 创建 及 装配 工作 




















骨架 模型 ， 则 再 生 《〈 重 








4-156 所 示 。 该 简易 连 杆 


由 运动 骨架 模型 来 控制 。 在 本 例 中 ， 注 意 创 建 运动 骨架 模型 的 方法 及 步骤 。 








步骤 1: 新 建 一 个 装配 文件 ， 并 设置 显示 特征 。 








1) 单 击 “新 建 ” 按 钮 打开 “新 建 ” 对 话 框 ， 在 “类 型 ”选项 组 中 选择 “装配 ” 单 
选 按钮 ， 在 “ 子 类 型 ”选项 组 中 选择 “设计 ” 单 选 按钮 ， 输 入 装配 名 称 为 tsm_4_11， 取 消 勾 
选 “ 使 用 默认 模板 ” 复 选 框 以 不 使 用 默认 模板 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 








2) 在 “新 文件 选项 ”对 话 框 中 ， 从 “模板 ”选项 组 中 选择 
“确定 ”按钮 ， 建 立 一 个 装配 文件 。 


mmns asm design， 单 击 





高 级 装配 应 用 





图 4-156 连 杆 机 构图 





按钮 可 3， 选 





3) 单 击 模型 树 上 方 的 “设置 ” 


择 “ 树 过 滤器 ”选项 ， 打 开 “ 模 型 树 项 ” 

















对 话 框 ， 增 加 色 选 “特征 ” 复 选 框 和 “放置 文件 夹 ” 复 选 框 ， 单 击 “ 
中 创建 设计 骨架 。 























建立 运动 骨架 模型 文件 并 在 其 








步骤 2: 




















判定” 按钮 。 

















“模型 ”选项 卡 的 “元 件 ” 组 ! 


# 击 “创建 ”按钮 图 ， 打 开 “ 创 建 元 件 ” 

















1) 在 功能 区 
对 话 框 。 
































2) 在 “类 型 ”选项 组 中 选择 “骨架 模型 ”! 
zj] E 
定 ” 按 钮 ， 弹 出 “创建 选项 ”对 话 框 。 
































单 选 按钮 ， 在 “ 子 类 型 ”选项 组 选择 “ 
单 选 按钮 ， 输 入 新 的 骨架 名 称 为 MOTION SKEL 4 11， 如 医 

















多 


4-157 所 示 ， 单 击 “ 
































3) 在 “创建 方法 ”选项 组 中 选择 “从 现 有 项 复种 


























” 魏 


单 选 按钮 ， 在 “复制 





”选项 组 中 


























一天 





输入 mmns_asm _design.asm 或 通过 “浏览 ”按钮 选择 mmns_asm design.asm， 如 图 4-158 所 









































示 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 创 建 一 个 运动 骨架 模型 文件 。 
创建 元 件 2 
子 类 型 
标准 
g@ 运动 
名 称 : MOTION_SKEL_4_11 
公用 名 称 
确定 (0) 取消 (C) 





图 4-157 创建 运动 骨架 模型 





创建 选项 x 
创建 方法 
@) 从 现 有 项 复 湖 
创建 特征 
复制 自 
mmns_asm_ n. as 中 浏览 . . . 
确定 (0) ”取消 (C) 





图 4-158 ”选择 创建 方法 选项 








说 明 : mmns_asm_design.asm 模板 位 于 软件 安装 目录 下 的 PTC\Creo 3.0\M010 ( 细节 版 
本 号 ) \Common Files\templates 文件 夹 中 。 为 了 快速 浏览 到 模板 文件 ， 可 以 将 Config.pro 系 
统 配置 文件 选项 start model dir 的 指定 路 径 设 置 为 软件 安装 目录 下 的 PTC\Creo 3.0\M010 


( 细节 版 本 号 ) \Common Files\templates。 


4) 在 模型 树 ， ， 如 图 


























右 击 运动 骨架 











4-159 所 示 ， 然 后 从 出 现 的 快捷 荣 自 





























CregO 3.0 装配 与 产品 设计 从 入 门 到 精通 





活 ” 命 令 。 为 了 方便 在 运动 骨架 中 创建 儿 何 特征 ， 即 创建 设计 骨架 ， 特 意 将 顶级 装配 组 件 的 


基准 特征 隐藏 ， 如 图 4-160 所 示 。 


中 | 贸 | 国 
模型 树 全- 国 - 
本 





是 TSM_4_11.ASM 

* 回 MOTONESKEES 全体 过 南 - 
DASM_RIGHT 
DASM_TOP 
局 ASM_FRONT “| 命 激活 
党"ASM_DEF_ CSYS | 名 打开 
中 在 此 插入 AL 编辑 操作 : 

加 


咱 隐 合 


在 此 插入 
每 创建 注解 ， 
发 送 至 ， 
表示 
参考 
愉 隐藏 


X 删除 


[] 参数 
日 信息 


查看 更 改 








图 4-159 激活 运动 骨架 模型 


el 
模型 树 由- 四 > 
| 了 十 


x|= 


回 TSM_4_11.ASM 

v 区 MOTION_SKEL 4_11.ASM 
ASM_RIGHT 
DASM_TOP 
ASM_FRONT 
ASM_DEF_CSYS 
中 在 此 插入 





中 在 此 插入 





图 4-160 ”模型 树 


mmns asm design.asm 模板 ， 便 不 需要 再 新 创建 几何 参考 ， 如 基准 坐标 系 、 基 准 平面 。 如 果 没 
有 采用 公制 模板 ， 而 运动 骨架 自身 没有 基准 坐标 系 和 基准 平面 时 ， 则 需要 执行 “基准 坐标 系 ” 
按钮 兴 * 来 建立 一 个 参考 坐标 系 ， 以 及 执行 “基准 平面 ”按钮 /来 创建 所 需 的 基准 平面 。 

5) 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 :2“， 打 开 “ 草 绘 ” 对 话 框 ， 在 运动 骨架 模型 中 选择 ASM_FRONT 
基准 平面 作为 草 绘 平 面 ， 其 他 设置 默认 ， 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 ， 进 入 草 绘 模式 中 。 

6) 绘制 图 4-161 所 示 的 图 形 ， 其 中 水 平方 向 的 两 个 圆 的 圆心 分 别 依附 在 一 条 长 为 50 的 








线段 的 端点 上 。 























<| 4-161 





绘制 图 形 








高 级 装配 应 用 


7) 结合 〈《Ctrl》 键 选 择 绘 3 个 圆 ， 从 功能 区 “ 草 绘 ” 选 项 卡 的 “操作 ”组 中 选择 “ 操 
作 ” 一 “切换 构造 ”命令 ， 或 者 按 〈CtrlH+G》 快捷 键 ， 将 它们 转化 为 构造 线 。 接 着 执行 “ 线 
链 ” 工 具 吧 绘制 其 他 两 条 直线 段 ， 绘 制 好 的 图 形 如 图 4-162 所 示 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 YA。 




















50.00 














图 4-162 创建 设计 骨架 特征 


步骤 3: 在 运动 骨架 中 创建 主体 骨架 1。 在 运动 骨架 中 创建 的 第 一 个 主体 骨架 将 作为 基 
础 骨架 。 

1) 在 “元 件 ” 组 中 单 击 “ 创 建 ”按钮 品 ， 打 开 “ 创 建 元 件 ” 对 话 框 。 

2) 在 “类 型 ”选项 组 中 选择 “骨架 模型 ” 单 选 按钮 ， 在 “ 子 类 型 ”选项 组 选择 “ 主 
体 ” 单 选 按钮 ， 输 入 新 的 骨架 名 称 为 BODY_SKEL 1， 如 图 4-163 所 示 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 
钮 ， 打 开 “ 创 建 选项 ”对 话 框 。 

3) 在 “创建 方法 ”选项 组 中 选择 “ 空 ” 单 选 按钮 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 创 建 一 个 主体 
骨架 模型 文件 ， 这 时 弹出 “主体 定义 ”对 话 框 ， 如 图 4-164 所 示 。 


















































主体 定义 X 
参考 属性 
和 链 
选择 项 
x 
名 称 : |BODY_SKEL_1 i 
公用 名 称 : | a 
确定 (0) | | 取消 (C) 确定 取消 
图 4-163 ”创建 主体 骨架 图 4-164 “主体 定义 ”对 话 框 

















CregO 3.0 装配 与 产品 设计 从 入 门 到 精通 





4) 在 “参考 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 细 节 ” 按 钮 ， 打 开 “ 链 ”对 话 框 。 

5) 在 “ 链 ” 对 话 框 的 “参考 ” 选项 卡 上 ， 选 择 “ 基 于 规则 ” 单 选 按钮 ， 接 着 设置 规则 
选项 为 “部 分 环 ” 如 图 4-165 所 示 。 

6) 在 运动 骨架 中 选取 图 4-166 所 示 的 曲线 段 来 定义 零件 几何 体 。 

















参考 选项 


〇 标准 (S) 
图 基于 规则 (B) 





锚 点 

[ 选择 1 个 项 

规则 : 〇 相 切 
部 分 环 ] 


完整 环 
〇 特征 中 的 所 有 曲线 
范围 参考 
无 项 











范围 : 反 向 








动态 验证 (V) 
































图 4-165 ”设置 参考 规则 图 4-166 选择 需要 的 曲线 段 


7) 在 “ 链 ” 对 话 框 中 单 击 “确定 ”按钮 ， 接 着 在 “主体 定义 ”对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ” 
按钮 ， 建 立 一 个 主体 骨架 ， 它 在 模型 中 的 显示 如 图 4-167 所 示 。 

步骤 4: 在 运动 骨架 中 创建 主体 骨架 2。 

1) 在 “元 件 ” 组 中 单 击 “ 创 建 ” 按 钮 品 ， 打 开 “ 创 建 元 件 ” 对 话 框 。 

2) 在 “类 型 ”选项 组 中 选择 “骨架 模型 ” 单 选 按钮 ， 在 “ 子 类 型 ”选项 组 选择 “ 主 
体 ” 单 选 按钮 ， 输 入 新 的 骨架 名 称 为 BODY_SKEL 2， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 打 开 “ 创 建 选 
项 ”对 话 框 。 





































































































3) 在 “创建 方法 ”选项 组 中 选择 “ 空 ” 单 选 按 钮 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 这 时 弹出 
图 4-168 所 示 的 “主体 定义 ”对 话 框 ， 其 中 “在 放 管 定义 中 使 用 连接 ” 复 选 框 处 于 义 选 状态 。 
各 | 名 | 甸 ma 主体 定义 x 
模型 村 开国- 
[ i 属性 
回 TSM_4_11.ASM | “选择 项 细节 . . 
了 加 MOTION_SKEL 4 11.ASM 更 多 . 
ASM_RIGHT 
ASM_FRONT 参考 连接 参考 平面 
ASM_DEF_CSYS 
六 草 绘 1 
> 四 BODY_SKEL 1.PRT. | | 
y 在 此 插入 
一 AsM_RIGHT Ga 更 新 
到 ASM_TOP 
口 调用 元 件 放置 对 话 框 
到 ASM_FRONT 
嚣 AsM_DEF_ CSYS 
» 确定 取消 

















TH 


图 4-167 创建 一 个 主体 骨 染 图 4-168 “主体 定义 ”对 话 框 

















高 级 装配 应 用 





4) 在 “参考 ” 选项 组 的 “ 链 ” 收 集 器 右 侧 单 击 “ 细 节 ” 按 钮 ， 弹 出 “ 链 ” 对 话 框 。 在 


“ 链 ” 对 话 框 的 “参考 ”选项 卡 中 ， 选 择 “ 基 于 规则 ” 单 选 按钮 ， 接 着 在 “规则 ”选项 组 中 
选择 “部 分 环 ” 单 选 按钮 ， 如 图 4-169 所 示 。 


5) 单 击 图 4-170 所 示 的 曲线 段 。 






























































参考 选项 
〇 标准 (S) 
@ 基于 规则 (B) 
NM_TOP 
于 
完整 环 
E 中 的 所 有 曲线 
< 
四 
困 动态 验证 (V) 
请 定 (0j 册 取消 (C) 
M_RIGHT 


图 4-169 “ 链 ” 对 话 框 图 4-170 选取 曲线 段 
6) 单 击 “ 链 ” 对 话 框 中 的 “确定 ”按钮 ， 返 回 到 “主体 定义 ”对 话 框 。 


7) 在 “主体 定义 ”对 话 框 中 单 击 “ 更 新 ”按钮 ， 此 时 在 对 话 框 的 表 中 出 现 连接 定义 ， 
如 图 4-171 所 示 。 











说 明 : 在 一 些 情况 下 ， 如 果 要 改变 连接 的 类 型 ， 则 可 以 在 表格 中 单 击 相 应 的 单元 格 ， 如 
图 4-172 所 示 ， 并 从 出 现 的 下 拉 列 表 框 中 选择 其 他 连接 。 另 外 ， 若 勾 选 “调用 元 件 放置 对 话 
框 ” 复 选 框 ， 则 可 以 在 打开 的 “元 件 放置 ”选项 卡 中 编辑 放置 定义 等 




















主体 定义 X 主体 定义 X 
参考 属性 参考 属性 
链 链 
1 曲线 链 列 芝 1 曲线 链 型 节 
更 多 更 多 
区 在 放置 定义 中 使 用 连接 [MG 在 放置 定义 中 使 用 连接 
连接 参考 平面 





参考 参考 连接 参考 平面 
终点 :曲线 :F5:M... 销 ASM_FRONT:F3(... 终点 :曲线 :F5:M..， 销 SM 
销 


圆柱 
球 
更 新 更 新 
人 要 新 


口 调用 元 件 放置 对 话 框 口 调用 元 件 放 置 对 话 框 





确定 “| 取消 











确定 取消 











图 4-171 连接 定义 





图 4-172 ”改变 连接 类 型 








CregO 3.0 装配 与 产品 设计 从 入 门 到 精通 














8) 在 “主体 定义 ”对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 完 成 第 2 个 主体 骨架 的 创建 工作 ， 此 
时 如 图 4-173 所 示 ， 注 意 系 统 在 模型 树 中 增加 了 一 个 组 特征 MOTTON_AXES。 











国 国 加 
模型 村 天- 加 -| 
-的 了 +| 


回 TSM_4_11.ASM 
v 加 MOTION_SKEL_4_11.ASM 
ASM_RIGHT 
ASM_TOP 
ASM_FRONT 
党 ASM_DEF_ CSYS 
次 草 绘 1 
v 味 组 MOTION_AXES 
/AAl 
/AA2 
* 加 BODY_SKEL 1.PRT 
> 加 9BODY_SKEL_2.PRT 
中 在 此 插入 


豆 ASM_RIGH 
































图 4-173 ”建立 第 2 个 主体 骨架 


步骤 $: 在 运动 骨架 中 创建 主体 骨架 3。 

1) 在 “元 件 ” 组 中 单 击 “ 创 建 ”按钮 品 ， 打 开 “ 创 建 元 件 ” 对 话 框 。 

2) 在 “类 型 ”选项 组 中 选择 “骨架 模型 ” 单 选 项 ， 在 “ 子 类 型 ”选项 组 选择 “主体 ” 单 选 按 
钮 ， 输 入 新 的 骨架 名 称 为 BODY _SKEL 3， 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 打 开 “ 创 建 选 项 ”对 话 框 。 

3) 在 “创建 方法 ”选项 组 中 选择 “ 空 ” 单 选 按钮 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 此 时 弹出 “ 主 
体 定 义 ” 对 话 框 ， 默 认 时 ,“ 在 放置 定义 中 使 用 连接 ” 复 选 框 处 于 勾 选 状态 。 

4) 在 “主体 定义 ”对 话 框 的 “参考 ”选项 卡 中 单 击 “ 细 节 ” 按 钮 ， 弹 出 “ 链 ” 对 话 
框 。 选 择 “ 基 于 规则 ” 单 选 按钮 ， 并 在 “规则 ”选项 组 中 选择 “部 分 环 ” 单 选 按钮 。 

5) 单 击 图 4-174 所 示 的 曲线 段 。 




































































链 | 


1 曲线 链 | 添加 (A) 
| 移 除 (R) | 


参考 选项 














〇 标准 (S) 
@ 基于 规则 (B) 





锚 点 
| FE5( 草 绘 1) :MOTION_SKEL_4_11 









































规则 : 口 相 切 
@ 部 分 环 | 
〇 完整 环 
〇 特征 中 的 所 有 曲线 
范围 参考 二 
[F5( 草 绘 _1) :MOTION_SKEL 4 il | 
范围 : | 反 向 
| 可 动态 验证 (V) 
ji 瑚 定 (0) 取消 (C) | 

















图 4-174 选择 曲线 段 











高 级 装配 应 用 


6) 单 击 “ 链 ” 对 话 框 中 的 “确定 ”按钮 ， 返 回 到 “主体 定义 ”对 话 框 。 
7) 单 击 “ 主 体 定 义 ” 对 话 框 中 的 “更 新 ”按钮 ， 系 统 提 供 默认 的 连接 定义 ， 如 图 4-175 


所 示 。 














8) 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 完 成 第 3 个 主体 骨架 的 创建 。 > 
步 又 6 在 运动 骨架 中 创建 主体 骨架 4 


1) 在 “元 件 ” 组 中 单 击 “ 创 建 ” 按 锂 图 打开 “创建 元 件 ” 对 话 框 。 
2) 在 “类 型 ”选项 组 中 选择 “骨架 模型 ” 单 选 按钮 ， 在 “ 子 类 型 ”选项 组 选择 “ 主 
体 ” 单 选 按 钮 ， 输 入 新 的 骨架 名 称 为 BODY_SKEL 4， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 弹 出 “创建 选 





项 ”对 话 框 。 





3) 在 “创建 方法 ”选项 组 中 选择 “ 空 ” 单 选 按钮 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 这 时 弹 








出 “主体 定义 ”对 话 框 ， 默 认 时 ， “在 放置 定义 中 使 用 过 车 接 ” 复 选 框 处 于 勾 选 状态 


(选中 状态 )。 


4) 单 击 “ 细 节 ” 按 钮 ， 弹 出 








“ 链 ” 对 话 框 ， 在 “参考 ”选项 卡 中 选择 “基于 规则 ” 单 








选 按钮 ， 接 着 从 “规则 ”选项 组 中 选择 “部 分 环 ” 单 选 按钮 。 
5) 单 击 图 4-176 所 示 的 曲线 段 。 
































































































































主体 定义 x 
参考 属性 
链 
1 线 链 ET 
玩家， A HN 
De ASNM FRAN 
FF 在 放置 定义 中 使 用 连接 
| 参考 连接， 参考 平面 
终点 ;曲线 :F5:MOTION_SKEL_4_11 销 ASM_FRONT:F3 (基准 平 而 
更 新 
调用 元 件 放 置 对 话 框 
确定 取消 
ASM_RIGHT 
图 4-175 单 击 “ 更 新 ”按钮 获得 默认 连接 图 4-176 选择 曲线 段 




















6) 单 击 “ 链 ”对 话 框 中 的 “确定 ”按钮 。 
7) 单 击 “主体 定义 ”对 话 框 中 的 “更 新 ”按钮 ， 出 现 默 认 的 连接 定义 ， 如 图 4-177 


所 示 。 





8) 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 完 成 第 4 个 主体 骨架 的 创建 工作 。 


步骤 7: 设计 连 杆 零件 1。 





1) 将 鼠标 光标 移动 到 模型 树 的 TSM 4 _11.ASM 顶级 装配 组 件 ) 处 ， 右 击 ， 接 着 从 右 





键 快捷 菜单 中 选择 “激活 ”命令 。 








2) 在 “元 件 ” 组 中 单 击 “ 创 建 ” 按 钮 品 ， 系 统 弹出 “创建 元 件 ” 对 话 框 。 








CregO 3.0 装配 5 产品 设计 从 入 门 到 精通 








主体 定义 X 








| 参考 





调用 元 件 放置 对 话 框 














呵 在 放置 定义 中 使 用 连接 


连接 “参考 平面 
| 终点 :曲线 :FE5:MOTION_SKEL_4_11 销 
终点 :曲线 :F5:MOTION_SKEL 4_11 销 


细节 . . . 
ES 


ASM_FRONT:F3 (基准 平面 ) :MOTION_SKEL_4_11 
ASM_FRONT:F3 (基准 平面 ) :MOTION_SKEL_4_11 


更 新 





确定 取消 











图 4-177 单 击 “ 更 新 ”按钮 





3) 在 “类 型 ”选项 组 中 选择 “零件 ” 单 选 按钮 ， 在 “ 子 类 型 ”选项 组 中 选择 “实体 ” 


单 选 按钮 ， 输 入 零件 名 称 为 ttm_4_11_1， 如 
4) 系统 弹出 “创建 选项 ”对 话 框 。 在 











图 4-178 所 示 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 
“创建 方法 ”选项 组 中 选择 “定位 默认 基准 ” 单 














选 按钮 ;在 “定位 基准 的 方法 ”选项 组 中 选择 “对 齐 坐 标 系 与 坐标 系 ” 单 选 按钮 ， 如 网 4-179 








[1 





所 示 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 











图 4-178 “元 件 创建 ”对 话 和 





创建 元 件 

类 型 子 类 型 

@ 零件 @ 实体 

) 子 装 配 〇 饭 金 件 

DD 主体 项 ) 镜像 

DO 包 络 
名 称 : tsm 4 11 1 
公用 名 称 : [| 

确定 (0) ， 取消 (C) 





Hl 








创建 选项 x 
创建 方法 


〇 从 现 有 项 复制 
@ 定位 默认 基准 


〇 创建 特征 


定位 基准 的 方法 


口 三 平面 
〇 轴 垂 直 于 平面 
图 对 齐 坐 标 系 与 坐标 系 


确定 (0) | 取消 (C) 











图 4-179 选择 创建 选项 





5) 选择 运动 骨架 模型 的 坐标 系 ， 此 时 在 模型 树 中 出 现 一 个 新 的 元 件 ， 该 元 件 为 当前 活 


动 元 件 ， 如 图 4-180 所 示 。 


6) 在 功能 区 “模型 ”选项 卡 下 














身 “ 形 状 ” 组 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 时， 打开 “ 拉 伸 ”选项 


卡 。 单 击 “ 拉 伸 ” 选 项 卡 的 “放置 ”标签 以 打开 “放置 ”面板 ， 单 击 “ 定 义 ”按钮 ， 弹 出 


“ 草 绘 ”对 话 框 ， 选 择 该 元 件 中 的 DTM3 基准 平面 作为 草 绘 平 面 ， 如 图 4-181 所 示 ， 单 击 














“和 草 绘 ” 按 钮 ， 进 入 内 部 草 绘 器 中 。 
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TSM_4_11.ASM 
了 加 MOTION_SKEL 4 11.ASM 
DASM_RIGHT 
DASM_TOP 
ASM_FRONT 
总 草 绘 1 
* 哆 组 MOTION_AXES 章 倒 于 
> 加 BODY_SKEL 1.PRT 
* 加 ?BODY_SKEL 2.PRT 放置 
* 加 "BODY_SKEL 3.PRT 草 绘 平面 
> 加 ?BODY_SKEL 4.PRT 平面 | DTM3:F3 (基准 .| 使 用 先前 的 
中 在 此 插入 草 绘 方向 
置 ASM_RIGHT 草 绘 视图 方向 | 反 向 
国 AsSM_TOP 
A DTM1 :Fl (基准 平面 ) :TSM_4... 
器 AsM_DEF_CsYS a - 
> 辐 TSM_4_ 11 1.PRT 
ee 草 绘 取消 









































图 4-180 ”新 建 元 件 图 4-181 定义 草 绘 平 面 











7) 绘制 图 4-182 所 示 的 剖面 ， 注 意 该 剖面 的 两 个 圆心 分 别 位 于 主体 骨架 2 
(BODY_SKEL 2) 的 端点 处 。 单 击 “ 确 定 ” 接 角 VY 。 
技巧 : 在 绘制 该 图 形 之 前 ， 可 以 临时 将 主体 骨架 1 ( BODY SKEL 1) 和 主体 骨架 


(BODY_SKEL 3 ) 隐藏 起 来 ， 以 便 选 择 主体 骨架 2 的 端点 作为 参考 ; 待 绘 ee 
示 主 体 骨 架 1 和 主体 骨架 3。 也 可 以 先 将 所 有 主体 骨架 隐藏 起 来 ， 在 需要 时 再 将 相关 的 主体 


骨架 显示 出 来 。 


8) 输入 侧 1 的 深度 值 为 $， 接 受 默认 的 深度 方向 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 中 。 创 建 的 连 杆 
零件 1 如 图 4-183 所 示 。 





























图 4-183 ”创建 拉 伸 特征 











图 4-182 ”绘制 痢 二 














步骤 8: 设计 连 杆 零件 2。 

1) 将 鼠标 光标 移动 到 模型 树 的 TSM_4_11.ASM〔 顶 级 装配 组 件 ) 处 ， 右 击 ， 接 着 从 弹 
出 的 右键 快捷 菜单 中 选择 “激活 ”命令 。 

2) 在 “元 件 ” 组 中 单 击 “ 创 建 ”按钮 品 ， 系 统 弹 出 “创建 元 件 ” 对 话 框 。 














CregO 3.0 装配 与 产品 设计 从 入 门 到 精通 





3) 在 “类 型 ”选项 组 中 接受 默认 的 “零件 ” 单 选 按钮 ， 以 及 在 “ 子 类 型 ”选项 组 中 接 
受 默认 的 “实体 ” 单 选 按钮 ， 在 “名 称 ” 文 本 框 中 输入 零件 名 称 为 tsm_4_11 2， 单 击 “ 确 
定 ” 按 钮 。 

4) 系统 弹出 “创建 选项 ”对 话 框 。 在 “创建 方法 ”选项 组 中 选择 “定位 默认 基准 ” 单 
选 按钮 ;在 “定位 基准 的 方法 ”选项 组 中 选择 “对 齐 坐 标 系 与 坐标 系 ” 单 选 按钮 ， 单 击 “ 确 
定 ” 按 钮 。 

5) 选择 运动 骨架 模型 的 坐标 系 ， 此 时 在 模型 树 中 出 现 一 个 新 的 活动 元 件 。 

6) 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 "四 ， 打 开 “ 拉 伸 ” 选 项 卡 。 在 “ 拉 伸 ”选项 卡 中 打开 “放置 ” 面 
板 ， 单 击 “ 定 义 ” 按 钮 ， 弹 出 “ 草 绘 ”对 话 框 ， 选 择 该 元 件 自身 的 DTM3 基准 平面 作为 草 绘 
平面 ， 默 认 以 DTMI1 基准 平面 为 “ 右 ” 方 向 参考 ， 单 击 “ 草 绘 ”按钮 ， 进 入 内 部 草 绘 器 。 

7) 参考 主体 骨架 3 (BODY_SKEL 3 ) 绘制 如 图 4-184 所 示 的 图 形 (图 中 临时 隐藏 了 其 
他 主体 骨架 )， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 VY 。 










































































图 4-184 ”参考 骨架 绘制 图 形 

8) 在 “ 拉 伸 ”选项 卡 中 输入 侧 1 的 拉 伸 深度 为 5， 单 击 “ 深 度 方向 ”按钮 入 更 改 特征 
的 深度 创建 方向 。 

9) 单 击 “ 完 成 ”按钮 半 ， 创 建 的 元 件 特征 如 图 4-185 所 示 。 
































Jj 
\ 
ASM_RIGHT 


图 4-185 创建 连 杆 零件 2 的 拉 伸 特征 








— 
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10) 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 (组 ， 打 开 “ 拉 伸 ” 选 项 卡 。 单 击 “ 拉 伸 ” 选 项 卡 的 “放置 ” 标 
签 以 打开 “放置 ”面板 ， 单 击 “ 定 义 ”按钮 ， 弹 出 “ 草 绘 ”对 话 框 ， 单 击 “ 使 用 先前 的 ” 按 
钮 ， 进 入 内 部 草 绘 器 中 。 
11) 使 用 “同心 圆 ” 按 钮 回 ， 参 考 自身 拉 伸 特 征 1 的 圆 弧 轮 廓 边 来 绘制 图 4-186 所 示 的 > 


























图 形 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 Y 。 






































图 4-186 ”绘制 连 杆 伸 出 轴 的 剖面 




















12) 输入 拉 伸 深度 值 为 6。 
13) 单 击 “ 完 成 ”按钮 尖 ， 创 建 的 连 杆 零件 2 如 图 4-187 所 示 。 











图 4-187 初步 完成 连 杆 零件 


MD 


步骤 9: 设计 连 杆 3。 

1) 将 鼠标 光标 移动 到 模型 树 的 TSM 4 _11.ASM 顶级 装配 组 件 ) 处 ， 右 击 ， 接 着 从 右 
键 快捷 菜单 中 选择 “激活 ”命令 ， 并 将 主体 骨架 1 (BODY _SKEL 1)、 主 体 骨 架 2 
(BODY_SKEL 2 ) 和 主体 骨架 3 (BODY SKEL 3) 隐藏 起 来 ， 只 显示 主体 骨架 4 
(BODY SKEL 4)。 

2) 在 “元 件 ” 组 中 单 击 “ 创 建 ” 按 钮 中 ， 系 统 弹 出 “创建 元 件 ” 对 话 框 。 

3) 接受 默认 的 “零件 ”类 型 和 “实体 ” 子 类 型 选项 ， 输 入 零件 名 称 为 tsm_4_11 3， 单 
击 “ 确 定 ” 按 钮 。 

4) 弹出 “创建 选项 ”对 话 框 。 在 “创建 方法 ”选项 组 中 选择 “定位 默认 基准 ” 单 选 按 
钮 ;在 “定位 基准 的 方法 ”选项 组 中 选择 “对 齐 坐 标 系 与 坐标 系 ” 单 选 按钮 ， 单 击 “ 确 定 ” 
按钮 。 

5) 选择 运动 骨架 模型 的 坐标 系 ， 此 时 在 模型 树 中 出 现 一 个 新 的 元 件 ， 该 元 件 为 当前 活 
动 元 件 。 










































































”按钮 时， 打开 “ 拉 人 








6) 单 击 “ 拉 人 

















CreaO 3.0 装配 与 产品 设计 从 入 门 到 精通 





”选项 卡 。 单 击 “ 拉 伸 ” 选 项 卡 的 “放置 ”标签 
以 打开 “放置 ”面板 ， 单 击 “ 定 义 ” 按 钮 ， 弹 出 “ 草 绘 ” 对 话 框 ， 选 择 元 件 自身 的 DTM3 基 
准 平 面 作 为 草 绘 平面 ， 默 认 以 DTMI 基准 平面 为 “ 右 ” 方 向 参考 ， 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 ， 进 入 

















内 部 草 绘 器 中 。 也 可 以 在 “ 拉 伸 ”按钮 尝 后 直接 选择 元 件 自身 的 DTM3 基准 平面 作为 草 给 





平面 ， 并 自动 快速 地 进入 草 绘 器 。 





7) 参考 主体 骨架 4 (BODY SKEL 4) 


V. 


8) 输入 侧 1 的 深度 值 为 5， 接 受 默 认 的 深度 方向 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 半 ， 创 建 的 拉 人 





特征 如 图 4-189 所 示 。 








绘制 图 4-188 所 示 的 图 形 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 























至 此 ， 在 运动 骨架 的 基础 上 完成 了 一 个 连 杆 组 件 的 基本 设计 。 下 面 操作 步 又 的 目的 是 : 


当 修 改 设计 骨架 时 ， 观 察 连 杆 装配 体 的 变化 。 








1) 将 鼠标 光标 移动 到 模型 树 的 TSM 4 _11.ASM (顶级 装配 组 件 ) 处 ， 右 击 ， 并 接着 从 


右键 快捷 菜单 中 选择 “激活 ”命令 。 





2) 在 模型 树 中 ， 右 击 运动 骨架 的 设计 骨架 曲线 特 和 





单 击 “编辑 定义 ”图 标 选项 洒 。 


< 去 二 二 


图 4-188 ”参考 主体 骨架 4 绘制 








图 形 











图 4-189 创建 连 杆 零件 3 的 拉 伸 特征 











图 





E， 如 图 4-190 所 示 ， 从 快捷 菜单 中 


旦 TSM_4_11.ASM 
v 回 MOTION_SKEL 4_11.ASM 
ASM_RIGHT 
DASM_TOP 
DD ASM_FRONT 
X*ASM_DEF_CSYS 
A 
* 地 组 选择 选项 : 
也 
* 加 "BO 编辑 操作 : 
* 回 " TA 
> 回 5BO 
»》 在 出 家 隐 合 
国 复制 
在 此 插入 
习 阵列 


第 创建 注解 
* 加 TSM_4 


> 加 TSM_4 冯 隐藏 
7 加 TSM_4 x 珊 除 
* 四 放置 


Ctrl+C 


口 DTN “属性 


万 DH 0 | 参数 
重 命名 
日 信息 


乙 DTN 
水:CSO 


4-190 选择 “编辑 定义 ”命令 





3) 在 进入 的 草 绘 器 中 ， 修 改 图 4-191 所 示 的 两 处 太 寸 ， 确 认 修改 值 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 


按钮 。 





第 4 章 全 儿 全 王 Wi 





100.00 


© 











将 该 尺寸 修改 为 60 


AAA 








图 4-191 修改 尺寸 


4) 在 功能 区 “模型 ”选项 卡 的 “操作 ”组 中 单 击 “重新 生成 ”按钮 泣 ， 则 可 以 观察 到 
连 杆 随 骨 架 发 生 的 变化 ， 如 图 4-192 所 示 。 























图 4-192 ”修改 骨架 时 连 杆 的 变化 

















4.7 ”装配 处 理 计划 


装配 处 理 计 划 也 称 “ 装 配 规划 ” 它 可 以 反映 装配 体 的 各 零 部 件 的 装配 顺序 和 拆伙 顺 序 
等 工序 信息 ， 它 是 装配 设计 的 一 个 有 机 组 成 部 分 ， 应 该 引起 设计 工程 师 的 重视 。Creo 
Parametric 3.0 提供 了 专门 的 一 个 装配 子 模块 ， 用 来 创建 装配 处 理 计 划 和 装配 的 适用 性 文档 ， 
体 的 功能 范围 主要 包括 下 列 内 容 。 

1) 定义 北 配 制品 处 理 或 拆 秃 处 理 的 步骤。 

2) 为 每 个 步骤 创建 一 个 制造 BOM。 
3) 重组 独立 于 设计 装配 之 外 的 元 件 ， 以 精确 地 模拟 制品 结构 。 
4) 组 装 处 理 步 又 中 唯一 且 不 影响 设计 装配 的 工具 和 工艺 。 

5) 对 装配 制品 处 理 的 时 间 和 成 本 进行 估算 。 

6) 为 每 个 步骤 创建 详细 绘图 。 

7) 通过 定义 多 个 分 解 状况 ， 并 根据 其 在 步骤 中 的 状况 对 元 件 分 配 不 同 的 颜色 和 线 造 
型 ， 自 定义 每 个 处 理 步骤 的 显示 。 






















































































































































































































































芭 工艺 计划 及 装配 处 理 | 














CreoO 3.0 装配 5 产品 设计 从 入 门 到 精通 

























































































1. 进入 装配 处 理 计 划 模 式 的 步骤 





1) 在 “快速 访问 ”工具 栏 中 单 击 “ 新 建 ”按钮 站 ， 打 开 




















































































































装配 的 元 件 始终 

















































































































“新 建 ” 对 话 框 。 











在 Creo Parametric 3.0 中 ， 工 艺 计 划 是 一 种 包含 各 定义 工艺 步骤 的 各 特征 的 Creo 
Parametric 装配 。 装 配 处 理 相 当 于 一 种 或 多 种 设计 装配 和 夹具 模型 ， 它 包括 所 有 参考 的 装配 
和 零件 ， 以 及 定义 处 理 活动 的 步骤 序列 ， 所 述 的 处 理 活 动 包括 组 装 、 拆 卸 、 重 组 装 、 重 定位 
以 及 其 他 与 紧 固 、 表 面 处 理 、 精 加 工 等 相关 的 步骤 。 

本 小 节 接 下 来 将 介绍 装配 处 理 的 一 些 基础 知识 ， 包 括 进 入 装配 处 理 计划 模式 的 步骤 、 在 
模型 树 上 显示 处 理 状态 、 创 建 和 修改 步骤 参数 、 设 置 处 理 元 件 显示 等 。 






















































































































































































被 描述 成 “已 装配 ”状况 。 













































































2) 在 “类 型 ”选项 组 中 选择 “装配 ” 单 选 按钮 ， 在 “ 子 类 型 ”选项 组 中 选择 “工艺 计 
划 ” 单 选 按 钮 ， 如 图 4-193 所 示 。 

3) 在 “名 称 ” 文 本 框 中 输入 新 装配 名 称 或 接受 默认 的 装配 名 称 。 

4) 单 击 “确定 ”按钮 ， 进 入 装配 处 理 计 划 模 式 ， 此 时 ， 出 现 “ 装 配 处 理 ” 菜 单 ， 如 
图 4-194 所 示 。 

菜单 管理 器 
| 装配 处 理 
序列 
i 制品 单位 
确定 ， 取消 | | 志 
图 4-193 新建 处 理 计 划 图 4-194 “装配 处 理 ” 菜 单 
该 “装配 处 理 ” 菜 单 中 提供 了 4 个 选项 ， 它 们 的 功能 及 含义 如 下 。 
@ “序列 ” 选择 该 选项 时 ， 将 打开 “ 工 步 序 列 ” 菜 单 ， 进 行 创 建 、 复 制 、 删 除 、 隐 
含 、 恢 复 隐 含 处 理 步骤 等 操作 。 
@ “制品 单位 ” 选择 该 选项 时 ， 可 以 使 用 “制品 单位 ”菜单 来 创建 、 修 改 或 删除 制品 
单位 等 。 
@ 放 步 又 ” os 选择 该 选项 时 ， 可 以 使 用 “ 步 缀 生成 ” 羔 单 进行 置 步 
聚 ?“ 先 前 步骤 ”“ 下 一 步 ” 以 及 查看 当前 处 理 步 骤 的 信息 等 操作 。 

@ ee 0 目标 处 理 之 间 的 差异 。 

2. 在 模型 树 上 显示 处 理 状况 

在 一 个 打开 的 装配 处 理 计 划 模 型 中 ， 可 以 在 模型 树 上 显示 其 对 象 的 当前 处 理 状况 ， 如 显 
示 为 “装配 ”“ 未 组 装 ”“ 已 组 装 ”“ 拆卸” 等 。 如 图 4-195 所 示 ， 增 加 一 个 “处 理 状况 ” 树 
列 ， 用 来 描述 处 理 装 配 的 当前 状态 ， 其 项 级 装配 组 件 被 描述 成 “ 仅 设 计 ”， 重新 定位 或 重新 

















高 级 装配 应 用 

















要 想 在 模型 树 上 显示 处 理 状态 ， 需 要 在 模型 树 的 上 方 单 击 “ 设 置 ” 按 钮 下 * ， 从 其 下 拉 
菜单 列表 中 选择 “ 树 列 ” 选 项 ， 弹 出 “模型 树 列 ”对 话 框 ， 在 “不 显示 ”选项 组 中 ， 从 “ 信 
上 县 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “信息 ”， 并 从 其 列表 中 选择 “处 理 状 况 ” 选 项 ， 单 击 “ 添 加 列 ” 按 
钮 交 ， 则 “处 理 状况 ”选项 被 添加 到 “显示 ”选项 组 的 列表 中 ， 如 网 4-196 所 示 ， 单 击 
“确定 ”按钮 。 







































































国 国 虽 
这 有 -四 < 模型 树 列 X 
x 显示 
处 理 状况 
回 TSM_4_12_PROCESS_1.ASM 顺序 ” 列 名 称 
v 回 TSM_4_12.ASM 仅 设 计 1 ”处 理 状况 8 
ASM_RIGHT 
DASM_TOP 
ASM_FRONT | 特征 号 >> 
M:ASM_DEF_CsYS | 特征 标识 -一 
* TSM_4 12_1.PRT 已 组 装 | 特征 类 型 《< 
* TSM_4 12 2.PRT 装配 特征 名 
» TSM_4 12 3.PRT 已 组 装 | 模型 大 小 | 
» TSM_4 12_4.PRT 未 组 装 | a 
口 偏 移 线 标 识 61 | >| 
+ 在 此 插入 sc 二 
口 工 步 1 显示 :组 装 名 称 : 特征 状况 生生 宽度 |8 
口 工 步 2 显示 组装 
口 工 步 3 显示 组 装 
口 工 步 4 显示 组 装 0 应 用 | 确定，| 取消 
+ 在 此 插入 ee 
图 4-195 ”显示 处 理 状态 图 4-196 ”增加 要 显示 的 树 列 











3. 创建 和 修改 步骤 参数 
1) 从 功能 区 “文件 ”选项 卡 中 选择 “准备 ”一 “模型 属性 ”命令 ， 弹 出 图 4-197 所 示 
的 “模型 属性 ”对 话 框 。 








模型 属性 -ox 
通 材 料 
材料 未 分 配 更 改 
单位 Asm Proc 更 改 
精度 相对 0.0012 更 改 
质量 属性 © 更 改 @ 
[总 关系 、 参 数 和 实例 
关系 未 定义 © 更 改 尾 
未 定义 © 
实例 信息 不 可 用 
坷 特征 和 几何 
公差 ANSI 更 改 
名 称 未 定义 更 改 
了) 工具 
挠 性 信息 不 可 用 
收缩 信息 不 可 用 
简化 表示 4 已 定义 活动 : 主 表示 © 更 改 
Pro/Program [2 更 改 
互 换 未 定义 更 改 多 
贺 模 型 界面 
参考 和 备份 默认 设置 更 改 的 
装配 
碰撞 检测 无 检测 更 改 
机 构 信息 不 可 用 
动画 信息 不 可 用 
详细 信息 选项 
详细 信息 选项 更 改 
关闭 














图 4-197 “模型 属性 ”对 话 框 














CregO 3.0 美 本 5 产品 设计 从 入 门 到 精通 


2) 在 “关系 、 参 数 和 实例 ”选项 组 中 单 击 “参数 ” 行 的 “更 改 ” 选 项 ， 弹 出 “参数 ” 
对 话 框 。 
3) 在 图 4-198 所 示 的 列表 中 选择 “ 步 又 ”选项 。 


参数 = PX 








文件 编辑 参数 工具 显示 


查找 范围 
装配 RR | TSy 4_12_PROCESS_FINISH 
































风 
中 
用 
培 
和 中 














+ 一 主 过 滤器 -|| 属性 .-。 | 夯 | 吉 








重要 | 确定 “| | 取消 





图 4-198 ”从 列表 中 选择 “步骤 ”选项 


4) 系统 弹出 图 4-199 所 示 的 “选择 工 步 ” 对 话 框 ， 选 择 需要 的 工 步 ， 单 击 “ 确 定 ” 
按钮 。 

5) 此 时 , “参数 ”对 话 框 的 表格 中 出 现 选 定 工 步 中 的 参数 ， 如 图 4-200 所 示 。 可 以 在 表 
格 中 对 参数 进行 修改 。 如 果 要 为 该 工 步 创 建 参 数 ， 则 单 击 “ 添 加 新 参数 ”按钮 十 ， 接 着 指定 
参数 的 名 称 、 类 型 、 值 等 相关 内 容 。 















































参数 = xX 
文件 编辑 参数 工具 显示 
查找 范围 
步骤 "|| 从 | 模型 回 TSM_4_12_PROCESS_FINISH 的 特征 步 又 标识 5 ~ 
过 滤 依据 | 默认 了 | | 自 定义 .- 
名 称 类 型 值 指定 访问 说 明 
选择 工 步 X 注解 3 骂 完 整 ..， 用 户 定义 世 
Default 蝇 0 完 整 识 分 | 用 
| 工 步 1 显示 :组 装 0.005000 遇 0 完 整 ..， 用户 定 》 
| 工 步 2 显示 :组 装 0. 039000 卓 0 完 整 ..， 用 户 定义 也 
| 工 步 3 显示 :组 装 全 
工 步 4 显示 :组 装 D4 
‘ ; 
+ 一 届 性 ... | 而 锡 
信息 (N) | 确定 | 取消 重 置 | 确定 取消 




















TH 


图 4-199 “选择 工 步 ”对 话 村 











图 4-200 ”指定 工 步 的 参数 


4， 设 置 工艺 元 件 显示 


在 装配 处 到 
某 一 特殊 状态 时 
样 将 有 助 于 把 某 元 伯 
从 功能 区 “模型 ”选项 卡 的 “工艺 


















































第 4 总 Ei 











中 ， 可 以 根据 元 件 在 装配 处 理 中 的 状态 而 设置 其 显示 。 默 认 下 ， 当 元 件 处 于 
， 其 线 型 将 发 生变 化 。 在 创建 装配 处 理 时 交替 使 用 不 同 的 线 型 显示 元 件 ， 这 
与 其 他 元 件 区 分 开 来 。 > 
































F 划 ”组 中 选择 “工艺 显示 ”工具 命令 ， 打 开 图 4-201 




































































所 示 的 “处 理 元 件 显示 ”对 话 框 。 在 装配 处 理 过 程 中 ， 可 以 在 “工艺 显示 ”和 “选择 显示 ” 











两 列 中 设置 相应 选 
























































项 来 表示 元 件 状 况 ， 其 中 ,“ 工 艺 显示 ” 列 用 于 设置 显示 元 件 的 装配 方式 ， 





























“选择 显示 ” 列 用 于 设置 显示 步骤 定义 期 间 选 定 元 件 的 显示 方式 。 可 以 针对 工艺 显示 ”和 
“选择 显示 ”各 列 设置 以 下 3 个 级 别 的 元 件 显 示 选 项 。 





@ 前 一 元 件 ， 设 置 已 作为 现 有 步骤 
@ 当前 元 件 ， 设 置 在 当前 装 























图 4-201 









































最 小 化 重 画 CD " 重 轻 为 默认 值 (R) 


确定 取消 


TEHI 





“处 理 元 件 显示 ”对 话机 


部 分 而 被 组 装 的 元 件 所 使 用 的 显示 。 















































步骤 中 处 于 活动 状态 的 元 件 所 使 用 的 显示 。 




















@ 未 使 用 的 元 件 : 设置 尚未 在 装配 处 理 中 使 用 或 已 拆 彼 的 元 件 所 使 用 的 显示 。 


对 于 每 一 个 元 人 














同 的 显示 阶段 为 工艺 显示 和 选择 显示 。 
在 相应 元 件 的 相应 下 拉 列 表 框 中 选择 相应 显示 选项 级 别 的 显示 样式 ， 可 供 选择 的 显示 样 





式 有 > 











在 “处 到 


前 环境 ” “虚线 ” “ 线 框 





段 的 “前 
“未 使 用 的 元 件 ” 的 显示 状态 设置 为 “i 























”“ 隐 藏 线 ”“ 消 隐 ”“ 着 色 ” 和 “Transparent Shaded”。 
元 件 显 示 ” 对 话 框 中 ， 如 果 单 击 “ 重 置 为 默认 值 ” 按 钮 ， 则 可 以 将 两 个 显示 阶 








而 言 ， 可 以 在 两 个 不 同 的 显示 阶段 选择 不 同 的 显示 设置 。 所 述 的 两 个 不 








































































































”的 显示 状态 均 设 置 为 “当前 环境 ”“ 工 艺 显示 ”阶段 的 





一 元 件 ” 和 “当前 元 作 
































未 状况 为 “虚线 ”。 
倘若 单 击 “ 最 小 化 重 画 ”按钮 ， 则 以 “选择 显示 ”阶段 的 设置 来 覆盖 “工艺 显示 ”阶段 

















的 设置 。 在 定义 和 重新 显示 处 理 装配 之 后 ， 对 显示 阶段 使 用 相同 的 设置 ， 将 最 小 化 所 需要 的 





重 画 。 


值得 注意 的 是 ， 对 特定 元 件 、 元 件 层 状态 的 显示 设置 








示 设置 。 





























5. 获取 装配 处 理 信息 


在 装配 处 理 模式 下 ， 可 以 





























底 蔽 ”， 而 “选择 显示 ”阶段 的 “未 使 用 的 元 件 ” 的 显 









































将 履 盖 该 元 件 的 所 有 工艺 显 
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民 据 设计 














示 序 列 信息 和 步 又 信息 等 。 





习 
姆 
Sl 








CreaO 3.0 装配 与 产品 设计 从 入 门 到 精通 


1) 处 理 序列 


如 果 要 显示 序列 信息 ， 即 要 想 获取 诸如 时 间 佑 计 、 成 本 佑 算 、 元 件 使 用 列表 的 信息 ， 则 
可 以 执行 功能 区 “模型 ”选项 卡 的 “工艺 计划 ”组 中 的 “处 理 序列 ”命令 。 

从 功能 区 “模型 ”选项 卡 的 “工艺 计划 ”组 中 选择 “处 理 序 列 ” 工 具 命 令 ， 将 打开 
图 4-202 所 示 的 信息 窗口 。 在 该 信息 窗口 中 ， 可 以 查看 到 来 自 处 理 序 列 的 文本 信息 ， 包 括 每 
一 步骤 的 说 明和 类 型 、 所 有 属性 名 称 以 及 相应 的 值 。 









































信息 窗口 (tsm_4_12_process finish. seq) 




































































文件 编辑 视图 
处 理 名 = TSM_4_12_PROCESS_FINISH 
工 步 1 显示 :组 装 
完整 说 明 
装配 车 轮 零 件 
时 间 估 计 
0.919698 小 时 
成 本 估计 
1.990969 
工 步 参数 
局 部 参数 
符号 常数 当前 值 属性 
DESCRIPTION 注解 9 类 型 : 注解 
关闭 
图 4-202 信息 窗口 
2) 处 理 步骤 
利用 “工艺 计划 ”组 中 的 “处 理 步 又” 工具 命令 ， 可 
a 选择 工 步 x 
以 获取 特定 步骤 的 信息 。 一 
A;: 
在 功能 区 “模型 ”选项 卡 的 “工艺 计划 ”组 中 选择 。 | 于 和 
“处 理 步 又 ”工具 命令 时 ， 将 打开 一 个 “选择 工 步 ”对 下 
话 框 ， 如 图 4-203 所 示 ; 然后 从 “选择 工 步 ”对 话 框 中 
选择 需要 的 工 步 〈 步 又 )， 单 击 “ 信 息 ” 按 钮 ， 则 系统 
会 显示 一 个 信息 窗口 ， 内 含 步 又 号 和 类 型 、 参 考 和 参考 
NN A 一、 ~ S & 信息 (N) 关闭 
类 型 、 步 又 说 明 的 简短 说 明 、 时 间 估 计 、 成 本 估算 、 简 - 
化 表示 名 称 、 分 解 状态 名 称 、 全 部 说 明 等 信息 ， 如 图 4-204 图 4-203 “选择 工 步 ”对 话 框 
所 示 。 








高 级 装配 应 用 


信息 窗口 (step. inf) = 口 X 








文件 编辑 视图 


处 理 名 = TSM_4_12_PROCESS_FINISH 





组 装 的 元 件 
TSM_4_12_3 - 缺少 。 
节选 说 明 
装配 车 轮 的 侧 板 


时 间 佑 计 
6.915969 小 时 


成 本 合计 
0.800000 


工 步 参数 
局 部 参数 








关闭 








图 4-204 ”信息 窗 





ml 








建立 装配 步骤 的 组 件 处 理 计 划 范 例 


本 小 节 介绍 一 个 描述 车 轮 模 型 装配 步骤 的 范例 ， 主 要 说 明 创建 装 配 处 理 计划 模型 的 一 般 
步骤 以 及 一 些 操作 方法 、 技 巧 等 。 本 范例 所 用 到 的 源 文 件 位 于 随 书 光 盘 的 CH4 一 TSM_4_12 
文件 夹 中 ， 范 例 车 轮 模型 效果 如 图 4-205 所 示 。 为 了 读者 对 该 车 轮 装配 体 的 结构 有 个 清晰 的 
认识 ， 请 看 该 车 轮 的 装配 爆炸 图 ， 如 图 4-206 所 示 ， 其 中 ， 零 件 1 为 tsm 4 12 1.prt (车 轮 
零件 )，2 为 tsm 4 12 3.prt (车 轮 侧 板 )，3 为 tsm 4 12 2.prt (定位 件 )，4 为 
tsm 4 12 4.prt( 卡 件 )。 















































图 4-205 ”车轮 装 配 体 图 4-206 车 轮 装 配 体 的 装配 爆炸 图 


具体 的 操作 步骤 如 下 。 

步 又 1: 建立 一 个 装配 处 理 计 划 的 文件 。 

1) 在 “快速 访问 ”工具 栏 中 单 击 “ 新 建 ”按钮 门 ， 打 开 “ 新 建 ” 对 话 框 。 

2) 在 “类 型 ”选项 组 中 选择 “装配 ” 单 选 按钮 ， 在 “ 子 类 型 ”选项 组 中 选择 “工艺 计 

























CreaO 3.0 装配 与 产品 设计 从 入 门 到 精通 


划 ” 单 选 按钮 。 

3) 输入 工艺 计划 的 装配 名 称 为 ttm_ 4 _12_process1l 。 

4) 单 击 “确定 ”按钮 ， 进 入 装配 处 理 模 式 ， 此 时 ， 出 现 一 个 菜单 管理 器 。 

步骤 2: 建立 装配 步骤 1。 

1) 在 菜单 管理 器 的 “装配 处 理 ” 菜 单 中 选择 “序列 ”命令 ， 此 时 菜单 管理 器 出 现 “ 工 
步 序 列 ” 菜 单 ， 如 图 4-207 所 示 。 

2) 在 菜单 管理 器 的 “ 工 步 序列 ”菜单 中 选择 “新 工 步 ”命令 ， 此 时 菜单 管理 器 出 现 
“步骤 类 型 ”表单 ， 如 图 4-208 所 示 。 

3) 在 菜单 管理 器 的 “步骤 类 型 ”菜单 中 选择 “组 装 ” 一 “完成 ”命令 ， 此 时 弹出 图 4-209 


所 示 的 “步骤 : 组 六” 对 话 框 和 菜单 。 












































































































































信息 
定义 
可 选 的 
可 选 的 
没有 分 解 
可 选 的 
可 选 的 ” 
参考 信息 
取消 预览 
本 ER 
| ”主体 项 | 
| ”刀具 
获得 模型 
打开 
检索 表示 
选择 模型 
选取 最 后 
图 4-207 菜单 管理 器 (1) 图 4-208 ”菜单 管理 器 (2) 图 4-209 ”弹出 的 对 话 框 和 菜单 
































4) 在 菜单 管理 器 中 选择 “添加 模型 ”一 “标准 元 件 ” 一 “打开 ”命令 ， 接 着 在 弹出 的 
“打开 ”对 话 框 中 选择 源 文 件 ttm_4_12.asm， 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 。 该 车 轮 零 部 件 出 现在 模型 
窗口 〈 图 形 窗 口 ) 中 ， 以 非 着 色 状 态 显 示 ， 如 图 4-210 所 示 。 

5) 在 模型 树 中 展开 全 部 ， 选 择 tstm_ 4 12 1.prt 零件 ， 单 击 “ 选 择 ” 对 话 框 中 的 “ 确 
定 ” 按 钮 或 者 单 击 鼠标 中 键 确认 ， 此 时 该 车 轮 零 件 以 着 色 显 示 ， 如 图 4-211 所 示 。 






































显示 车 轮 零件 





图 4-210 车 轮 零 部 件 图 4-211 








高 级 装配 应 用 





6) 在 图 4-212 所 示 的 “元 件 选 择 ” 菜 单 中 选择 “完成 ”命令 。 
7) 在 图 4-213 所 示 的 “步骤 : 组 装 ” 对 话 框 中 选择 “说 明 ” 元 素 选 项 ， 单 击 “ 定 义 ” 


按钮 。 
菜单 管理 器 步 琶 ; -组装 x © 
号 元件 ; 元 素 信息 
元 件 选择 区 己 定义 





























选择 说 明 可 选 的 
简化 表示 可 选 的 
取消 选择 分 解 状态 没有 分 解 
_ 视图 可 选 的 
添加 模型 时 间 估 计 可 选 的 
成 本 估计 可 选 的 
定义 .参考 信息 
确定 取消 预览 
图 4-212 “元 件 选择 ”菜单 图 4-213 “步骤 : 组 装 ” 对 话 框 





说 明 : 在 “步骤 : 组 装 ” 对 话 框 中 ， 在 选择 要 装配 的 元 件 之 后 ， 可 以 再 定义 该 步骤 的 一 
些 可 选 选 项 (元 素 )， 如 “说 明 ” “简化 表示 ” “分 解 状 态 ” “视图 ” “时 间 估 计 ” 和 “成 本 估 
计 ”。 其 中 ， 分 解 状 态 在 默认 时 被 定义 为 “没有 分 解 ”。 

8) 在 弹出 的 “步骤 说 明 ” 对 话 框 的 文本 框 中 输入 “组 装 车 轮 零 件 ” 如 图 4-214 所 示 ， 
单 击 “确定 ” 按 钮 ， 完 成 步骤 说 明 的 定义 。 














步 观 说 明 


文件 编辑 
组 装 车 轮 零 件 








图 4-214 “步骤 说 明 ” 对 话 框 





9) 在 “步骤 : 组 装 ” 对 话 框 中 ， 选 择 “ 视 图 ”选项 ， 单 击 “ 定 义 ” 按 钮 ， 弹 出 “ 方 
向 ”对 话 框 。 在 “已 保存 的 视图 ”选项 组 中 ， 选 择 “ 默 认 方 向 ”视图 名 ， 如 图 4-215 所 示 ， 
单 击 “设置 ”按钮 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 完 成 视图 的 定义 。 

说 明 : 也 可 以 通过 调整 获得 一 个 满意 的 视角 视图 ， 并 在 “已 保存 的 视图 ”选项 组 中 输入 
视图 名 称 将 其 保存 ， 然 后 单 击 “ 设 置 ” 按 钮 定位 视图 方向 。 

10) 在 “步骤 : 组 装 ” 对 话 杠 中， 选择 “时 间 估 计 ” 选 项 ， 如 图 4-216 所 示 ， 单 击 “ 定 
义 ” 按 钮 。 输 入 该 工 步 〈 步 又) 的 估计 时 间 为 0.01， 单 击 “ 接 受 ” 按 钮 党。 

说 明 : 这 里 输入 的 0.01， 即 代表 着 时 间 为 0.01 小 时 ， 也 就 是 说 以 小 时 为 单位 指定 执行 
此 工 步 (步骤 ) 所 需 的 估计 时 间 。 

















CregO 3.0 装配 与 产品 设计 从 入 门 到 精通 





重 置 (R) 确定 








取消 








图 4-215 








定义 视图 














步 牟 : 组 装 
元 素 信息 
元 件 已 定义 
说 明 组 装 车 轮 零 件 
宙 化 表示 可 选 的 
分 解 状态 没有 分 解 
视图 默认 
时 间 估 计 可 选 的 
成 本 估计 可 选 的 
_ 定义 参考 信息 
确定 取消 预览 





图 4-216 ”选择 “时 间 估 计 ” 











11) 在 “步骤 : 组 装 ” 对 话 框 中 选择 “成 本 估计 ”选项 ， 单 击 “ 定 义 ”按钮 。 输 入 该 工 
步 〈 步 骤 ) 的 成 本 估计 为 1 或 者 输入 一 个 关系 式 ， 单 击 “ 接 受 ” 按 钮 。 


12) 单 击 “ 步 又 : 组 装 ” 对 话 框 中 的 “ 硬 


























角 定 ”按钮 。 完 成 本 工 步 ( 步 又 ) 的 设置 ， 在 模 





型 树 中 会 生成 一 个 步 又 特征 ， 如 图 4-217 所 示 《〈 要 在 模型 树 中 显示 步骤 特征 ， 需 要 设置 在 装 





配 模型 树 中 显示 特征 )。 
步骤 3: 建立 装配 步骤 2 


1) 在 菜单 管理 器 中 选择 “新 工 步 ”一 “组 装 ” 一 “完成 ”选项 ， 此 时 菜单 管 到 











如 





项 如 图 4-218 所 示 ， 接 受 其 默认 选项 。 


el 
模型 树 


司 TSM_4_12_PROCESS1.ASM 


v 回 TSM_4_12.ASM 
ASM_RIGHT 
DD ASM_TOP 
DASM_FRONT 
:ASM_DEF_CSYS 





* TSM_4 12_ 1.PRT 
* 国 TSM_4_ 12 2.PRT 
pTSM_4 12_3.PRT 
* 国 TSM_4 12 4.PRT 
口 偏 移 线 标识 61 
y 在 此 插入 
oi 














图 4-217 步 又 特征 显示 在 模型 树 上 





器 的 选 























闻 规定 元 件 类 型 
制品 单位 
主体 项 
刀具 











选择 1 个 或 多 个 项 。 
确定 | | 取消 








图 4-218 接受 默认 选项 


第 4 齐全 vi 














2) 在 模型 树 上 选择 TSM 4 12 3.PRT， 单 击 “ 选 择 ” 对 话 框 中 的 “确定 ”按钮 ， 或 者 
单 击 鼠标 中 键 。 此 时 该 零件 以 着 色 状 态 显 示 。 

3) 在 菜单 管理 器 的 “元 件 选择 ”菜单 中 选择 “完成 ”选项 。 

4) 在 “步骤 : 组 装 ” 对 话 框 中 选择 “说 明 ” 选 项 ， 单 击 “ 定 义 ” 按 钮 。 在 打开 的 “ 步 O)) 
又 说 明 ” 对 话 框 中 输入 该 步骤 的 描述 信息 “组 装 车 轮 的 侧 板 ” 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 t | 

5) 在 “步骤 组 装 ” 对 话 框 中 选择 “视图 ”选项 ， 单 击 “ 定 义 ” 按 钮 打开“ 方向” “人 eb 
对 话 框 。 在 “已 保存 的 视图 ”选项 组 中 选择 “默认 方向 ” 单 击 “设置 ”按钮 ， 单 击 “ 确 
定 ” 按 钮 。 

6) 在 “步骤 组装” 对 话 框 中 选择 “时 间 估 计 ” 选 项 ， 单 击 “ 定 义 ” 按 钮 ， 输 入 该 步 
又 的 估计 时 间 为 0.015， 单 击 “ 接 受 ” 按 钮 次 。 

7) 在 “步骤 : 组 装 ” 对 话 框 中 ， 选 择 “ 成 本 估计 ”选项 ， 单 击 “ 定 义 ”按钮 。 输 入 该 
步骤 的 成 本 估计 为 0.8， 单 击 “ 接 受 ” 按 钮 党。 

8) 单 击 “ 步 又 : 组 装 ” 对 话 框 中 的 “确定 ”按钮 。 

步骤 4: 建立 装配 步 又 3。 

1) 在 菜单 管理 器 中 ， 选 择 “ 新 工 步 ” 一 “组 装 ” 一 “完成 ”选项 ， 接 受 此 时 菜单 
器 的 默认 选项 。 

2) 在 模型 树 上 选择 TSM 4 12 2.PRT， 单 击 “ 选 择 ” 对 话 框 中 的 “确定 ”按钮 ， 或 者 
单 击 鼠标 中 键 。 此 时 该 零件 以 着 色 状 态 显 示 。 

3) 在 菜单 管理 器 的 “元 件 选择 ”菜单 中 选择 “完成 ”选项 。 

4) 在 “ 步 又 : 组 装 ” 对 话 框 中 选择 “说 明 ” 选 项 ， 单 击 “ 定 义 ” 按 钮 。 在 打开 的 
“步骤 说 明 ” 对 话 框 中 输入 该 步骤 的 描述 信息 “组 装 定位 车 轮 侧 板 的 配合 件 ”， 单 击 “ 确 
定 ” 按 钮 。 

5) 在 “步骤 组装” 对 话 框 中 选择 “视图 ”选项 ， 单 击 “ 定 义 ” 按 钮 ， 打 开 “ 方 向 ” 
对 话 框 。 在 “已 保存 的 视图 ”选项 组 中 选择 “默认 方向 ” 单 击 “ 设 置 ”按钮 后 再 单 击 “ 确 
定 ” 按 钮 。 

6) 在 “步骤 : 组装” 对话 框 中 选择 “时 间 估 计 ” 选 项 ， 单 击 “ 定 义 ” 按 钮 ， 输 入 该 步 
又 的 估计 时 间 为 0.01， 单 击 “ 接 受 ” 按 钮 立 。 

7) 在 “步骤 组装” 对话 框 中 ， 选 择 “ 成 本 估计 ”选项 ， 单 击 “ 定 义 ”按钮 。 输 入 该 
步 又 的 成 本 估计 为 0.05， 单 击 “ 接 受 ” 按 钮 交 。 

8) 单 击 “ 步 又 : 组 装 ” 对 话 框 中 的 “确定 ”按钮 。 

步骤 5: 建立 装配 步骤 4。 

1) 在 菜单 管理 器 中 ， 选 择 “ 新 工 步 ”一 “组 装 ” 一 
“完成 ”选项 ， 接 受 此 时 菜单 管理 器 的 默认 选项 。 

2) 在 模型 树 上 选择 TSM 4 12 4.PRT， 单 击 “ 选 
择 ” 对 话 框 中 的 “确定 ”按钮 ， 或 者 单 击 鼠标 中 键 。 此 时 
该 零件 以 着 色 状 态 显示 ， 如 图 4-219 所 示 。 

3) 在 菜单 管理 器 的 “元 件 选择 ”菜单 中 选择 “ 完 
成 ”选项 。 图 4-219 着 色 显示 要 装配 的 

4) 在 “步骤 : 组 装 ” 对 话 框 中 选择 “说 明 ” 选 项 ， TSM 4_12 4.PRT 
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CregO 3.0 装配 与 产品 设计 从 入 门 到 精通 


单 击 “ 定 义 ” 按 钮 。 在 打开 的 “步骤 说 明 ” 对 话 框 中 输入 该 步骤 的 描述 信息 :“ 组 装 卡 件 ” 
单 击 “确定 ”按钮 。 

5) 在 “ 步 又; 组装” 对话 框 中 选择 “视图 ”选项 ， 单 击 “ 定 义 ” 按 钮 ， 打 开 “ 方 向 ” 
对 话 框 。 在 “已 保存 的 视图 ”选项 组 中 选择 “默认 方向 ” 单 击 “设置 ”按钮 后 再 单 击 “ 确 
定 ” 按 钮 。 

6) 在 “步骤 : 组 装 ” 对 话 框 中 选择 “时 间 估 计 ” 选 项 ， 单 击 “ 定 义 ”按钮 ， 输 入 该 步 
又 的 估计 时 间 为 0.005， 单 击 “ 接 受 ” 按 钮 六 。 

7) 在 “步骤 : 组 装 ” 对 话 框 中 ， 选 择 “ 成 本 估计 ”选项 ， 单 击 “ 定 义 ”按钮 。 输 入 该 
步骤 的 成 本 估计 为 0.039， 单 击 “接受 ” 按 钮 党 。 

8) 单 击 “ 步 又 :组装 ”对 话 框 中 的 “确定 ”按钮 。 至 此 ， 一 共 建 立 了 4 个 装配 步骤 的 
处 理 特征 ， 它 们 出 现在 模型 树 上， 如 图 4-220 所 示 。 

9) 在 图 4-221 所 示 的 菜单 管理 器 中 选择 “完成 /返回 ”命令 ， 返 回 到 顶级 菜单 。 























本 TSM_4_12_PROCESS1.ASM 菜单 管理 器 
v 回 TSM_4_12.ASM 》 装配 处 理 
ASM_RIGHT 序列 
DASM_TOP 工 步 序列 
DASM_FRONT 新 工 步 
XASM_DEF_CSYS 复制 
* TSM_4 12 1.PRT 
Ee | 汪 
* TSM_4 12 2.PRT et 
* @@TSM_4_12_3.PRT 隐 合 
* 印 TSM_4 12 4.PRT 恢复 
口 偏 移 线 标识 61 工 步 库 
中 在 此 插入 组 
口 工 步 1 显示 :组 装 重新 定义 
口 工 步 2 显 示 : 组 装 重新 排序 
口 工 步 3 显示 :组 装 
口 工 步 4 明示 ;组装 ~ 
中 在 此 插入 一 = 
图 4-220 ”完成 装配 步骤 的 定义 图 4-221 菜单 管理 器 














步骤 6: 查看 逐步 执行 的 情况 。 

1) 在 菜单 管理 器 的 “装配 处 理 ” 菜 单 中 选择 “播放 步骤 逐步 执 行 )” 命 令 ， 此 时 荣 单 
管理 器 出 现 图 4-222 所 示 的 “ 工 步 生 成 ”菜单 。 

2) 选择 “设置 工 步 ” 命 令 ， 打 开 图 4-223 所 示 的 “选择 工 步 ”对 话 框 。 


选择 工 步 X 




































































| 工 步 1 显示 ;组装 
| 工 步 2 显示 :组 装 
| 工 步 3 显示 :组装 
| 工 步 4 显示 :组 装 





信息 (N) 确定 ， 取消 

















TH 








图 4-222 出现“ 工 步 生 成 ”菜单 图 4-223 “选择 工 步 ” 对 话 














高 级 装配 应 用 








听 一 





3) 选择 “ 工 步 1 


下 小 : 





组 装 ” 单 击 “ 人 信息” 按钮 ， 则 打 姑 
从 中 可 以 查看 工 步 1 〈 步 又 1) 的 处 理 信息 。 单 击 “ 关 闭 ” 按 钮 ， 关 闭 该 信息 窗口 。 





F 图 4-224 所 示 的 信息 窗 口 ? 








文件 编辑 视图 


= TSM_4_12_PROCESS1 


组 装 的 元 件 
TSM_4_12_1 
节选 说 明 
组 装 车 轮 零件 


时 间 佑 计 
9.6169696 小 时 


成 本 佑 计 
1.099669 


工 步 参 数 
局 部 参数 








信息 窗口 (step. inf) 


关闭 


= 口 X 


© 











图 4-224 ”信息 窗 











口 


4) 在 “选择 工 步 ” 对 话 框 中 单 击 “确定 ”按钮 ， 则 在 模型 窗口 中 显示 选 定 的 “组 装 工 


步 1” 的 组 装 结果 ， 如 图 4-225 所 示 。 





5) 在 菜单 管理 器 的 “ 工 步 生成 ”菜单 中 ， 选 择 “ 后 一 工 步 ” 
示 “ 组 装 工 步 2” 的 装配 结果 ， 即 在 第 一 个 零件 的 基础 上 装配 了 TSM 4 12 3.PRT 和 车轮 侧 




















板 ) 零件 ， 如 图 4-226 所 示 。 








图 4-225 组装 工 步 1 结果 





全 分 


命令 ， 则 在 模型 窗口 中 显 











图 4-226 





组 装 工 步 2 结果 


6) 在 菜单 管理 器 的 “ 工 步 生成 ”菜单 中 ， 继 续 选择 “后 一 工 步 ”命令 来 在 模型 窗口 中 











观察 “组 装 工 步 2 和 “组 装 工 步 4” 


7) 在 菜单 管理 器 的 “ 工 步 生成 ”菜单 中 选择 “完成 ”选项 ， 返 











步骤 7: 获取 所 有 装配 处 理 信 息 。 


的 组 装 结果 。 





加 到 顶级 菜单 。 











1) 从 功能 区 “模型 ”选项 卡 的 “工艺 计划 ”组 中 选择 “处 到 

















序列 ”工具 命令 ， 打 开 网 4-227 





Ft 让 人 2 
所 示 的 信息 窗口 。 
信息 窗口 (tsm_4_12_process 1. seq) -wr" 

文件 编辑 视图 
指定 : 否 
说 明 : 

TIME_ESTIMATE 1.600000e-02 类 型 : 实数 
源 : 用 户 定义 的 
访问 : 完整 
指定 : 否 
说 明 : 

COST_ESTIMATE 1.600000e+00 类 型 : 实数 
源 : 用 户 定义 的 
访问 : 完整 
指定 : 否 
说 明 : 

工 步 2 显示 :组 装 

完整 说 明 

组 装 车 轮 的 侧 板 
关闭 
































2) 单 击 “ 关 闭 ” 按 钮 ， 关 闭 信息 窗口 
步骤 8: 重新 定义 指定 的 组 装 工 步 。 


LIT 














图 4-227 ”获取 所 有 工 步 的 装配 处 至 





o 





信息 


在 这 里 ， 以 介绍 如 何 定义 组 装 工 步 〈 装 配 步 又) 的 分 解 状态 为 例 ， 说 明 重 新 定义 指定 的 
组 装 工 步 (装配 步骤 ) 的 一 般 方法 及 技巧 等 。 
1) 在 菜单 管理 器 的 顶级 菜单 一 一 “装配 处 理 ” 菜 单 中 ,选择 “ 序 列 ” 命 令 ， 出 现 “ 工 














步 序列 ”菜单 ， 如 网 4-228 所 示 ， 选 择 “ 习 











2) 在 打开 的 “选择 工 步 ”对 话 框 中 选择 “ 工 步 2 显示 : 组 装 ” 如 图 4-229 所 示 ， 单 击 


“确定 ”按钮 。 





| 重新 定义 R 
重新 排序 
插入 模式 
完成 /返回 

















图 4-228 “ 工 步 序列 ”菜单 








选择 工 步 x 








| 信息 CN) | 








工 步 1 显示 :组 装 
工 步 2 显示 :组 装 
工 步 3 显示 :组 装 共 
工 步 4 显示 :组 装 


图 4-229 





确定 | 取消 





选择 工 步 





高 级 装配 应 用 





3) 弹出 图 4-230 所 示 的 “步骤 : 组 装 ” 对 话 框 ， 选 择 “ 分 解 状态 ”选项 ， 单 击 “ 定 
义 ” 按 钮 ， 弹 出 “分 解 视图 ”对 话 框 ， 如 图 4-231 所 示 。 

















步 驻 : 组 装 x 

元 素 信息 

元 件 已 定义 

说 明 组 装 车 轮 的 侧 板 

简化 表示 可 选 的 

分 解 状态 没有 分 解 

视图 默认 

时 间 估 计 值 = 0.015000 ， 

成 本 估计 值 = 0. 800000 
:| bp 
































Hl 











图 4-230 “步骤 : 组装 ”对 话 框 图 4-231 “分 解 视图 ”对 话 框 


4) 在 “分 解 视 图 ”对 话 框 中 单 击 “新 建 ” 按 钮 ， 在 对 话 框 出 现 的 文本 框 中 输入 
TSM_EXP1， 如 图 4-232 所 示 ， 按 (Enter〉 键 确认 ， 此 时 如 图 4-233 所 示 。 






































分 解 视图 % 分 解 视图 x 
新 建 “| 编辑 -| @ 选项 - 新 建 | 编辑 "| @ 选项 
名 称 | | 名 称 
TSML_EXP]| | HTsm_Expl 
没有 分 解 没有 分 解 
中 默认 分 解 歌 认 分 解 
| 属性 >> | 关闭 | 属性 >> | 关闭 
图 4-232 “分 解 视图 ”对 话 框 图 4-233 ”建立 分 解 视图 Tsm_Expl 














5) 单 击 “ 属 性 ”按钮 属性 >> |， 此 时 “分 解 视图 ”对 话 框 如 图 4-234 所 示 。 
6) 单 击 “ 编 辑 位 置 ”按钮 学 ， 则 在 功能 区 中 打开 图 4-235 所 示 的 “分 解 工具 ”选项 卡 。 









































分 解 视图 x 
田 将 画 
| 项 
文件 "| | 模型 ”分 析 注释 演 染 ”工具 视图 ”应 用 程序 从 孵 T 友 
= 于 国 @@ 国 [[ 才 下 丈 江 加 项 “| 中 估 nu 国 > 
KC... _ 关闭 参考 | 选项 | 分 解 线 
图 4-234 “分 解 视图 ”对 话 框 图 4-235 “分 解 工具 ”选项 卡 
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7) 在 图 形 窗 口 或 模型 树 中 单 击 ttm_ 4 12 3.prt 零件 ， 接 着 选择 与 中 心 轴线 同 向 的 坐标 


控制 轴 ， 按 住 并 沿 着 该 轴 移 动 鼠 标 光标 ， 





以 放置 。 














将 其 沿 着 轴线 拖 至 图 4-236 所 示 的 位 置 处 释放 








8) 单 击 “分 解 工 具 ” 选 项 卡 的 “完成 ”按钮 站 。 接 着 单 击 “ 分 解 视 岁 ”对 话 框 的 “ 切 


换 至 垂直 视图 ”按钮 <<:… 








9) 在 “分 解 视图 ” 对 话 框 中 右 击 Tsm_Exp1， 如 图 4-237 所 示 ， 选 择 “ 保 存 ” 命 令 








图 4-236 编辑 位 置 








分 解 视图 
编辑 


x 


新 奸 -| © 选项 ~ 


名 称 
中 Tsm_Expl (+) Ry 
| 没有 分 解 激 生 


| 著 认 分 解 








属性 >> 








图 





4-237 ”保存 分 解 视图 














10) 弹出 图 4-238 所 示 的 “保存 显示 元 素 ” 对 话 框 ， 接 受 默 认 项 ， 单 击 “确定 ” 


按钮 。 


11) 单 击 “ 分 解 视图 ”对 话 框 的 “关闭 ”按钮 ， 关 闭 “ 分 解 视图 ”对 话 








人 在“ 步骤， 组装 ” 
“确定 ”按钮 。 


对 话 框 中 看 到 分 解 状态 的 信息 显示 为 TSM_EXP1， 如 图 4-239 所 示 ， 单 避 


























保存 显示 元 素 
简化 表示 ; | (未 人 
层 状态 未 人 
样式 未 尼 
[MM 分 解 |Tsm_Expl 
确定 (0) ” 取消 (C) 
L 


下 














图 4-238 “保存 显示 元 素 ” 对 话 框 
使 用 同样 的 方法 ， 定 义 “ 工 步 3 显示 : 





组 装 ” 和 








框 。 此 时 ， 可 以 

















Tr 








步 驴 : 组 装 x 
元 素 a 
元 件 
说 明 后 二 的 侧 板 







让 EXEI 


芭 人 Ht 惟 
值 = 0.015000 


时 间 估计 














成 本 估计 值 = 0.800000 
[各 参考 -一 
确定 取消 预览 
图 4-239 ”完成 分 解 状态 的 定义 
“ 工 步 4 显示 : 组 装 ” 的 分 解 状态 ， 其 








分 解 视图 名 称 分 别 定 为 TSM_EXP2 和 TSM _EXP3， 分 解 的 形式 均 是 将 要 装配 的 零件 从 装配 


中 拖 出 而 放置 在 合适 的 地 方 。 








建立 拆卸 步骤 的 装配 处 理 计划 范例 





在 菜单 管理 器 的 “步骤 





4” 菜单 中 ， 执 行 “ 拆 和 





PR” 命 令 ， 可 以 给 已 经 建立 组 装 步骤 的 


高 级 装配 应 用 





产品 《组件 ) 建立 拆卸 步骤 。 
请 看 下 面 的 一 个 例子 。 源 文件 位 于 随 书 光盘 的 CH4 一 TSM_4_12 文件 夹 中 。 
1) 打开 tsm 4 12 process_1.asm， 该 装配 处 理 计划 模型 已 经 建立 了 装配 步骤 ， 如 图 4-240 
所 示 ， 图 中 的 模型 树 已 经 通过 树 过 滤器 设置 显示 特征 。 > 
2) 在 荣 单 管理 器 中 的 “装配 处 理 ” 荣 单 中 ， 选 择 “ 序 列 ” 命 令 ， 接 着 在 菜单 管理 器 的 
“ 工 步 序列 ”菜单 中 选择 “新 工 步 ”命令 ， 此 时 菜单 管理 器 出 现 “ 步 又 类 型 ”菜单 ， 如 图 4-241 
所 示 。 





















































| 
模型 树 aE 
XxX|” En ”+ 
回 TSM_4_12_PROCESS_1.ASM 


> 国 TSM_4_12.ASM 
口 工 步 1 显 示 : 组 装 
口 工 步 2 显 示 : 组 装 
口 工 步 3 显 示 : 组 装 
口 工 步 4 显 示 : 组 装 
中 在 此 插入 




















图 4-240 ”装配 处 理 计划 模型 图 4-241 “步骤 类 型 ”菜单 


3) 在 “步骤 类 型 ”菜单 中 选择 “拆卸 ”一 “完成 ”命令 ， 弹 出 如 图 4-242 所 示 的 对 话 
框 和 菜单 。 

4) 选择 tsm 4 12 4.prt 零件 ， 单 击 “ 选 择 ” 对 话 框 的 “确定 ”按钮 ， 完 成 元 件 选 择 。 
接着 在 菜单 管理 器 的 “元 件 装配 ”菜单 中 选择 “完成 ”命令 。 

5) 在 “步骤 : 拆卸 ”对 话 框 中 选择 “说 明 ” 选 项 ， 单 击 “ 定 义 ” 按 钮 ， 然 后 在 “步骤 


说 明 ” 对 话 框 中 输入 文本 “ 拆 和 卡 件 ” 如 图 4-243 所 示 ， 单 击 “ 确 定 ”按钮 。 


















































元 件 定义 
日 可 选 的 
简化 表示 可 选 的 
分 解 状态 没有 分 解 
视图 可 选 的 
时 间 估 计 可 选 的 
成 本 估计 可 选 的 
医 划 参考 信息 
确定 取消 预览 步 又 说明 x 
文件 编辑 
YY 元 件 装配 
选择 拆 种 卡 件 
取消 选择 
完成 
退出 
选择 x 
选择 1 个 或 多 个 项 
确定 取消 确定 取消 























图 4-243 ”输入 步骤 说 明 


I 











图 4-242 ”打开 的 对 话 框 和 菜 和 
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说 明 : 读者 可 以 继续 定义 其 他 可 选 元 素 (选项 )。 
6) 单 击 “ 步 又: 拆卸 ”对 话 框 中 的 “确定 ”按钮 ， 建 立 了 一 个 拆 和 外 步 骤 。 
7) 用 相同 的 方法 ， 继 续 建立 其 他 拆卸 步骤 。 


机 巡 量 建立 工程 装配 指导 文件 范例 


在 Creo Parametric 3.0 的 “绘图 ”模式 (工程 图 模式 中， 可 以 为 装配 处 理 模型 建立 定 
制 的 工程 文档 ， 例 如 ， 为 每 个 步骤 各 创建 _ 张 工程 图 ， 或 者 在 一 张 工程 图 中 加 入 所 有 步骤 
的 视图 ， 所 建立 的 这 些 工 程 图 便 是 所 谓 的 工程 装配 指导 文件 ， 对 日 后 产品 制造 或 者 工程 装配 
等 实际 性 工作 具有 重要 的 参考 和 指导 价值 。 

1. 建立 工程 装配 指导 文件 范例 1 

例如 ， 为 前 述 建立 的 组 件 处 理 计 划 模 型 建立 一 张 用 于 指导 某 装 配 步 又 的 工程 图 。 所 用 到 
的 源 文件 位 于 随 书 光盘 中 的 CH4 一 TSM_4_13 文件 夹 中 。 在 执行 如 下 步骤 建立 工程 图 之 前 ， 
建议 先 设置 一 个 工作 目录 ， 以 方便 源 文件 的 选取 、 管 理 操作 等 。 

步骤 1: 新 建 一 个 工程 图 文件 。 

1) 在 “快速 访问 ”工具 栏 中 单 击 “ 新 建 ” 按 钮 打开 “新 建 ” 对 话 框 。 

2) 在 “类 型 ”选项 组 中 选择 “绘图 ” 单 选 按钮 ， 输 入 绘图 〈 工 程 图 ) 名 称 为 tsm 4_ 
13， 并 取消 勾 选 “使 用 默认 模板 ” 复 选 框 ， 如 图 4-244 所 示 。 

3) 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 弹 出 “新 建 绘图 ”对 话 杠 ， 如 图 4-245 所 示 ， 指 定 “ 默 认 模 
型 ”为 TSM 4 13 PROCESS.ASM， 在 “指定 模板 ”选项 组 中 选择 “格式 为 空 ” 单 选 按钮 ， 
在 “格式 ”选项 组 中 ， 通 过 单 击 “ 浏 览 ” 按 钮 选择 源 格式 文件 tsm_a3.frm。 
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新 奸 x | | 新 建 绘图 x| 
子 类 型 | 一 默认 模型 
tsm_4_13_process. asm 浏览 . . . 
指定 模板 
格式 
tsm 了 || 浏览 . . . 
名 称 : [tsm_4- 
公用 名 称 : 
使 用 默认 模板 
确定 || 取消 确定 (0) | | 取消 (C) | 
图 4-244 ”指定 “绘图 ”类 型 图 4-245 “新 建 绘 图 ”对 话 框 



































4) 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 进 入 工程 图 模式 。 

步骤 2: 为 指定 处 理 状态 建立 视图 。 

1) 系统 弹出 图 4-246 所 示 的 “处 理 状态 ”对 话 框 。 在 “状态 ”列表 中 选择 “ 工 步 4 显 
示 : 组 装 ”， 在 “简化 表示 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “默认 表示 ”选项 ， 在 “分 解 状 态 ” 下 拉 列 
表 框 中 选择 TSM_EXP3 选项 。 










































































高 级 装配 应 用 





状态 : 

工 步 1 显示 :组 装 
工 步 2 显示 :组 装 
工 步 3 显示 :组 装 
工 步 4 显示 :组 装 


简化 表示 : 
默认 表示 
分 解 状态 : 
TSM_EXP3 





处 理 状态 x 








v 


确定 ， 取消 




















2) 单 击 “确定 ” 按钮 。 此 时 ， 系统 要 求 











图 4-246 “处 理 状 态 ” 对 话 框 





为 参数 description 输入 文本 ， 输 入 的 文本 为 


“车 轮 组 装 步骤 ” 单 击 “接受 ”按钮 壮 ， 出 现 图 4-247 所 示 的 工程 图 图 框 。 





车 未 组 装 步 玛 


| sw | gg | 











图 4-247 打开 的 工程 图 图 框 











说 明 : 这 里 要 求 为 参数 description 输入 文本 ， 是 由 于 采用 了 本 书 提供 的 tsm a3.frm 格式 


文件 ， 该 格式 文件 特意 要 求 定义 这 个 参数 。 也 可 以 不 输入 任何 1 


打开 工程 图 图 框 后 再 填写 。 


售 息 而 直接 按 《Enter》 键 ， 待 
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3) 单 击 “ 常 规 视图 ”按钮 CY， 弹出 图 4-248 所 示 的 “选择 组 合 状态 ”对 话 框 ， 选 择 组 
合 状 态 名 称 为 “全 部 默认 ” 单 击 “ 确 定 ” 按 铀 。 


选择 组 合 状态 x 























无 组 全 状态 
全 部 默认 


口中 


不 要 提示 组 合 状态 的 显示 








确定 (0) ”取消 (C) 











图 4-248 “选择 组 合 状态 ”对 话 框 


4) 在 图 框 中 右 侧 适 当 位 置 处 单 击 ， 指 定 一 点 作为 放置 分 解 视 图 的 中 心 点 ， 如 图 4-249 
所 示 。 








车 办 组 装 相 车 


| sa | ws | 
ASSEM Ti anSh i MR 工作 室 














图 4-249 ”指定 放置 位 置 
5) 同时 ， 系 统 弹出 “绘图 视图 ”对 话 框 。 选 择 “ 视 图 显示 ”类 别 选项 ， 如 图 4-250 所 


示 ， 在 “显示 样式 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “ 消 隐 ”选项 ， 在 “ 相 切 边 显示 样式 ”下 拉 列 表 框 中 
选择 “默认 ”选项 ， 单 击 “ 应 用 ”按钮 。 





























高 级 装配 应 用 




















绘图 视图 x 
类 别 视图 显示 选项 
视图 类 型 使 用 父 视图 样式 
人 显示 样式 | [ 吕 消 隐 ~ 
各 面 相 切 边 显示 样式 | 默认 
视图 状态 | 三 默认 
视图 显示 | 面 组 隐藏 线 移 除 颜色 来 自 
原点 口 是 @ 绘图 
对 齐 图 否 O 〇 模型 
骨架 模型 显示 焊 件 模 截面 显示 
O 〇 显示 显示 
人 HLR 边 显示 质量 
@ 否 从 动 环境 ~ 
应 用 | | 确定， | 取消 

















图 4-250 ”设置 视图 显示 


6) 选择 “视图 状态 ”类 别 选 项 ， 在 “分 解 视图 ”选项 组 的 “装配 分 解 状态 ”下 拉 列 表 
框 中 选择 TSM_EXP3， 该 类 别 的 其 他 设置 如 图 4-251 所 示 ， 单 击 “ 应 用 ”按钮 。 





























绘图 视图 X 
类 列 组 合 状态 
视图 类 型 
可 见 区 域 全 部 默认 区 
比例 


筑 图 次 坊 -分解 六 加 


人 MM 视图 中 的 分 解 元 件 








对 齐 装配 分 解 状态 TSM_EXP3 R 
默认 

自 定义 分 解 状 态 | | TSM_EXP1 

| TSM EXP2 
简化 表示 TSM_EXP3 

简化 表示 默认 表示 站 
处 理 步 观 

处 理 装配 步 又 工 步 4 显示 :组 装 本 














图 4-251 设置 视图 状态 





























说 明 : 类 似 地 ， 如 果 需 要 ， 还 可 以 利用 “绘图 视图 ”对 话 框 来 设置 其 他 类 别 ， 如 “可 见 
区 域 ” “比例 ”“ 剖 面 ” 等 。 在 这 里 不 再 一 一 介绍 ， 有 兴趣 的 读者 可 以 自己 尝试 一 些 其 他 设 
置 ， 以 获得 满意 的 工程 视图 效果 。 在 本 例 中 ， 可 以 将 比例 适当 地 设置 稍 大 一 些 。 


7) 单 击 “ 绘 图 视图 ”对 话 框 的 “取消 ”按钮 ， 完 成 正在 进行 装配 处 理工 步 4 的 一 个 视 
图 的 创建 ， 如 图 4-252 所 示 。 

8) 单 击 “ 常 规 视图 ”按钮 全 ?9， 弹 出 “选择 组 合 状 态 ” 对 话 框 ， 选 择 组 合 状 态 名 称 为 
“无 组 合 状态 ” 单 击 “确定 ”按钮 。 
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TSN_4-13-PRGKESS 





车 轮 组 潜 砂 记 
































TiqnSh i M 设 计 工 作 室 











图 4-252 工 步 4 其 中 的 一 个 视图 

9) 在 图 框 中 左 侧 适 当 位 置 处 单 击 ， 指 定 一 点 作为 放置 视图 的 中 心 点 ， 该 视图 以 着 色 状 
态 显 示 ， 表 示 完 成 组 装 工 步 4 的 装配 效果 ， 接 着 利用 “绘图 视图 ”对 话 框 来 获得 所 需 的 定制 
比例 ， 然 后 单 击 “ 绘 图 视图 ”对 话 框 的 “确定 ”按钮 ， 得 到 的 视图 如 图 4-253 所 示 。 












































TSM_ a4_13-PROCESS 























图 4-253 ”完成 组 装 工 步 4 的 两 个 视图 
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4 章 











步骤 3: 建 yy 








































































































在 介绍 建立 工程 指导 表格 之 前 ， 先 来 介绍 一 些 用 在 表格 中 的 装配 处 理 计划 参 数 。 使 用 这 
些 特殊 的 参数 定制 表格 ， 将 有 助 于 详细 说 明 组 件 处 理 。 表 4-2 列举 了 一 些 可 用 的 装配 处 理 计 


划 参 数 。 





表 

















4-2 


用 于 说 明 组 件 处 理 的 系统 参数 
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参数 名 称 功能 定义 

&prs.actstep.comp.name 列 出 当前 活动 状态 步骤 中 所 有 组 件 元 件 的 名 称 

&prs.actstep.comp.param.name 列 出 当前 活动 状态 步 又 中 各 组 件 元 件 的 所 有 参数 名 称 

&prs.actstep.comp.param.value 列 出 当前 活动 状态 步骤 中 各 组 件 元 件 的 所 有 参数 值 

&prs.actstep.comp.type 列 出 当前 活动 状态 步骤 中 各 元 件 的 装配 方式 

&prs.actstep.comp.User Defined 列 出 当前 活动 状态 步骤 中 各 组 件 元 件 的 任何 用 户 定义 参数 值 

&prs.actstep.desc 列 出 当前 活动 状态 步骤 的 说 明 短语 

&prs.actstep.name 列 出 当前 活动 状态 步骤 名 称 

&prs.actstep.number 列 出 当前 活动 状态 步骤 号 

&prs.actstep.param.name 列 出 所 有 与 当前 组 件 模型 相关 的 参数 名 

&prs.actstep.param.value 列 出 所 有 与 当前 组 件 模 型 相关 的 参数 值 

&prs.actstep.type 列 出 所 有 与 当前 活动 状态 步骤 相关 的 参数 名 

&prs.actstep.User Defined 列 出 当前 活动 状态 步骤 中 的 任何 用 户 定义 参数 值 

&prs.step.comp.name 列 出 绘图 中 显示 的 各 步骤 的 所 有 元 件 名 称 

&prs.step.comp.param.name 对 于 绘图 中 所 显示 的 各 步骤 ， 列 出 其 中 各 组 件 元 件 的 所 有 参数 名 

&prs.step.comp.param.value 对 于 绘图 中 所 显示 的 各 步骤 ， 列 出 其 中 各 组 件 元 件 的 所 有 参数 值 

&prs.step.comp.type 对 于 绘图 中 所 显示 的 各 步骤 ， 列 出 正 被 装配 的 元 件 类 型 

&prs.step.comp.User Defined 列 出 绘图 中 显示 的 各 组 件 元 件 的 任何 用 户 定义 参数 值 

&prs.step.desc 对 于 绘图 中 所 显示 的 各 步骤 ， 显 示 出 其 说 明 短 语 

&prs.step.name 对 于 绘图 中 所 显示 的 各 步骤 ， 显 示 出 其 名 称 

&prs.step.number 显示 绘图 中 各 步骤 的 所 有 步骤 号 

&prs.step.param.name 列 出 与 绘图 中 所 显示 的 步骤 相关 的 所 有 参数 名 

&prs.step.param.value 列 出 与 绘图 中 所 显示 的 步骤 相关 的 所 有 参数 值 

&prs.step.type 对 于 绘图 中 所 显示 的 各 步骤 ， 列 出 组 件 正 被 组 装 的 方式 

该 步骤 具体 的 操作 如 下 。 
1) 在 功能 区 中 切换 至 “ 表 ” 选 项 卡 ， 如 图 4-254 所 示 ， 从 该 选项 卡 的 “ 表 ” 组 中 单 击 

“ 表 ” 一 “插入 表 ” 按 钮 打开 图 4-255 所 示 的 “插入 表 ” 对 话 框 。 





























CreaO 3.0 装配 与 产品 设计 从 入 门 到 精通 


























插入 表 
方向 
表 尺 十 
列 数 5 
行 数 [2 
行 
IM 自动 高 度 调 节 
高 度 (CD |10. 500 | 
本 园 吕 - Qo- 匡 这 外 -上 高 度 (字符 数 ) |2.9| | 
和 让 列 
文件 "| | 布局 | 表 注释 草 绘 宽度 (MM) [38. 400 | 
EE 生息 胡来 白文 件 厨 保存 表 - 。 廊 涪 宽度 (字符 数 ) [15.0 | 
| i 
和 选择 表 > 属性 4 局 
和 天 到 | x 请 

















图 4-254 “ 表 ” 选 项 卡 的 “ 表 ” 组 
2) 在 “方向 ”选项 组 中 选择 “ 表 的 增长 方向 ， 向 右 ] 








图 4-255 “插入 表 ” 对 话机 
且 向 上 ”图 标 选项 9 ， 在 “ 表 尺 寸 ” 

















iml 





选项 组 中 设置 列 数 为 5， 行 数 为 2， 在 “ 行 ”选项 组 中 勾 选 “自动 高 度 调节 ” 复 选 框 ， 并 设置 
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高 度 字 符 
3) 系统 弹唱 
格 ， 放 置 位 置 如 图 4-257 所 示 。 



































选择 点 X 
| 二 ER | 
[0 pr a 
国 B 7 Ee 
在 绘图 上 选择 一 个 自由 点 。 人 


数 为 20， 在 “ 列 ” 选 项 组 中 设置 宽度 〈 字 符 数 ) 为 135.0， 单 击 “ 确 定 ”按钮 。 











图 4-256 所 示 的 “选择 点 ”对 话 框 ， 在 绘图 上 选择 一 个 自由 点 以 放置 表 
































TH 


图 4-256 “选择 点 ”对 话 村 














图 4-257 插入 表 


4) 在 表格 左下 角 的 单元 格 中 双击 ， 在 功能 区 中 打开 “格式 ”选项 卡 ， 如 图 4-258 所 示 。 



































文件 -| | 布局 | 表 | 注释 | 草 绘 | 继承 迁移 分析 审阅 “工具 视图 | 框架 | | 郁 式 ;| 
无 四 由 Bx 于 | 辐 一 信 + 。 @ Q WwW 交加 插入 字段 4 车 文本 换行 
font -lls.000000 | 工 区 =e 国 | 二 25 订 和 人 0O 1/ 有 过 国人 导 来 自 文件 的 注解 et .小 数位 数 
Uv | 三 名 个 1 @ 2 0O © | 燃 切换 尺寸 一 格式 去 箭 头 样式 > 
样式 ~ | | 文本 ~ | 格式 ~ | 
图 4-258 功能 区 出 现 “ 格 式 ” 选 项 卡 
5) 在 功能 区 “格式 ”选项 卡 的 “样式 ”组 中 单 击 “ 文 本 样式 ”按钮 *， 弹 出 “文本 样 








式 ” 对 话 框 ， 从 中 设置 相关 的 参数 和 选项 ， 
选项 为 66 中 心 ”， 怪 直 对 齐 选 项 为 “< 中间” 等 ， 然后 单 击 66 前 
输入 文本 为 “当前 组 装 工 步 号 ” 如 图 4-260 所 示 。 




















如 图 4-259 所 示 ， 包 括 字符 高 度 为 5， 水 平 对 齐 
定 ” 按 钮 。 此 时 在 该 单元 格 中 


高 级 装配 应 用 
































































































文本 样式 X 

复制 自 
样式 名 称 Default 
现 有 文本 | 选择 文本 . .. | 
字符 
字体 font * 町 默 认 

模型 单位 CE 
0 默认 斜 角 |0.000000 | 
粗细 0. 000000 区 默认 下 划 线 
宽度 因子 |0. 800000 默认 字符 间距 处 理 
注解 /尺寸 
水 平 | 中心 -| ” 行 间距 |0.500000 “| 咱 获 认 
竖 直 | 中间 ~ 镜像 
角度 |0. 000000 | 打 断 剖面 线 当前 组 法 工 示 呈 
项 和 色 国 边 距 0. 150000 

应 用 (A) | | 重要 (R) | | 确定 (0) | 取消 (C) 








TH 


图 4-260 在 单元 格 中 输入 文本 
6) 使 用 同样 的 方法 ， 在 该 行 其 他 单元 格 中 输入 文本 信息 ， 完 成 的 结果 如 网 4-261 所 





图 4-259 “文字 样式 ”对 话 
































示 。 从 左 到 右 的 文本 信息 依次 是 “当前 组 装 工 步 号 ”“ 当 前 组 闭 工 步 的 名 称 ”“ 当 前 组 装 工 步 
说 明 ”“ 组 装 方式 ”和 “装配 元 件 的 名 称 ”。 























当前 组 装 工 步 号 ”当前 组 装 工 步 的 名 称 | 当前 组 装 工 步 说 明 组 装 方式 装配 元 件 的 名 称 











图 4-261 完成 一 行 单元 格 的 显示 信息 
7) 在 功能 区 “ 表 ” 选 项 卡 中 单 击 “数据 ”组 中 的 “重复 区 域 ” 按钮 一 ， 打开 图 4-262 所 
示 的 菜单 管理 器 。 
8) 在 菜单 管理 器 的 “ 表 域 ”菜单 中 选择 “添加 ”一 “简单 ”选项 ， 如 图 4-263 所 示 。 































































































刻 菜单 管理 器 
半音 管理 ea 
> 添加 
添加 pe 
移 除 模型 /表示 
模型 /表示 列 模型 /表示 
列 模型 /表示 尾 性 
属性 直接 /递归 项 
直接 /递归 项 过 溶 器 
过 滤器 排序 区 域 
备注 
排序 区 域 ja 
备注 破 折 号 项 
缩 进 固定 索引 
破 折 号 项 票 加 
固定 索引 关系 
累加 更 新 表 
关系 切换 符号 
完成 
区 域 类 型 
切换 符号 
完成 二 维 
图 4-262 菜单 管理 器 (1) 图 4-263 ” 荣 单 管理 器 (2) 











9) 选择 “当前 组 装 工 步 号 ”上 方 的 空 单元 格 ， 接 着 选择 “装配 元 件 的 名 称 ” 上 方 的 罕 











Creo 3.0 装配 5 产品 


单元 格 ， 完 成 一 个 重复 
10) 在 菜单 管理 器 的 “ 表 域 ” 菜 
11) 双击 第 1 行 的 左边 第 1 个 单元 格 ， 弹 上 
框 中 选择 prs， 接 着 在 图 4-265 所 示 的 对 话 框 中 选择 actstep， 然 后 在 图 4-266 所 示 的 对 话 
框 中 选择 number， 即 该 参数 名 定 为 &prs.actstep.number。 





本 























区 域 的 定义 。 





设计 从 入 门 到 精通 








: 单 中 选择 “完成 ”选项 
1 图 4-264 所 示 的 “报告 符号 ”对 话 框 。 在 对 









































报告 符号 x 报告 符号 x i 报告 符号 x 
asm. UP: UP. . 
dgm. actstep User Defined 
fam. step. . . comp. . . 
harn desc 
lay. name 
material... number 
mbr... param. . . 
mdl. . . type 
mfg... 
prs... 
rpt... 
weldasm.. 

取消 取消 取消 
图 4-264 “报告 符号 ”对 话 杠 图 4-265 选择 报告 符号 〈1) 图 4-266 选择 报告 符号 (2) 
此 时 ， 表 格 如 图 4-267 所 示 。 
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日 
ee 


一 


| 


| 9 











l 当前 组 装 工 步 号 前 细 于 工 上 的 名 和 | 前 级 工 说 | 组装 方式 。 | 半 配 元 件 的 名 和 | 





12) 使 用 同样 的 方法 ， 





图 4-267 ”定义 单元 格 参数 














为 其 他 4 个 单元 格 设置 相应 的 参数 名 称 。 其 中 ,“ 当 前 组 装 工 步 
的 名 称 ” 对 应 单元 格 的 参数 名 称 为 &prs.actstep.name,“ 当 前 组 装 工 步 说 明 ” 对 应 单元 格 的 参 




















数 名 称 为 &prs.actstep.desc，“ 组 装 方式 ”对 应 单元 格 的 参数 名 称 为 &prs.actstep.comp.type， 
“装配 元 件 的 名 称 ” 对 应 单元 格 的 参数 名 称 为 &prs.actstep.comp.name。 


13) 在 功能 区 


所 示 。 


“ 表 ” 选 项 卡 
理 器 的 “ 表 域 ”菜单 中 选择 “更 











条 “数据 ”组 中 单 击 “ 重 复 区 域 ”按钮 一 ， 然 后 在 菜单 管 
表 ” 命 令 ， 此 时 表 的 内 容 进行 了 自动 更 新 ， 如 图 4-268 

















业 配 卡 件 


PART TSHM_4 13- 





当前 组 装 工 步 号 ” 尼 前 组 装 工 步 的 名 称 | 当前 组 装 工具 说 明 装配 元 件 的 名 着 


更 新 表格 后 ， 选 择 菜 单 管理 








图 4-268 更 








新 后 的 表格 





器 中 的 “完成 ”选项 。 














14) 使 用 鼠标 将 该 表格 拖 动 至 合适 的 位 置 ， 并 可 以 对 表格 的 列 宽 进行 调整 。 调 整 表格 列 


高 级 装配 应 用 








宽 的 方法 是 ， 单 击 需要 调整 列 宽 的 单元 格 ， 接 着 右 击 ， 从 日 
选择 “高 度 和 宽度 ”选项 ， 弹 出 图 4-270 所 示 的 “高 度 和 宽度 ”对 话 框 ， 然 后 在 “ 列 ” 选 项 














现 的 图 4-269 所 示 的 快捷 菜单 中 





组 中 ， 在 “宽度 〈 字 符 )” 文 本 框 中 输入 合适 的 数值 即 可 。 














Ctrl+X 
Ctrl+C 


募 切 


复制 
高 度 和 宽度 


删除 内 容 
移动 到 页 面 















图 4-269 ”右键 快捷 菜单 

















调整 后 








re 
[下 | 


虽 底 国 总 号 
































图 4-270 “高 度 和 宽度 ”对 话 放 


高 度 和 宽度 
行 
[Ff 自动 高 度 调节 
高 度 绘图 单位 ) : 10. 500 
高 度 (字符 ) : 2.0 








列 


宽度 (字符 ) : 
文本 换行 














确定 ， 取消 


预览 (P) 











TH 


的 用 于 组 装 工 步 4 指导 的 工程 图 如 图 4-271 所 示 。 


TSM-4-13-PRACESS 


CE 


下 | 并 LA 


车 轮 组 装 步 驰 








BSSEN Ti an Sh i MM 议 计 工作 室 





图 4-271 
2. 建立 工程 装配 指导 文件 范例 2 





装配 步 又 4 的 指导 工程 





图 文件 





在 一 些 特 殊 的 情况 下 ， 可 以 将 所 有 步骤 的 视图 集中 在 一 张 工 程 图 中 表示 ， 如 图 4-272 所 
示 。 下 面 简 述 该 范例 的 操作 步骤 、 方 法 及 技巧 。 









CregO 3.0 装配 5 产品 设计 从 入 门 到 精通 




















组 并 工 步 | 





T5N -本 .13-4 





























TSN-d.13.2 



































步骤 1: 到 


1) 在 “快速 访问 ”工具 栏 中 单 击 
4” 选 项 组 : 
首 取 消 勾 选 “使 用 默认 模板 ” 复 选 框 ， 
图 ”对 话 框 ， 指 定 “ 默 认 模 型 ”为 TSM 4 13 PROCESS.ASM， 在 





2) 在 “类 型 


tsm 4 13 p2， 
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3) 弹出 “新 建 给 





新 建 一 个 工程 





“指定 模板 ”选项 组 
览 A 按钮 i 














6 A 


选择 源 格式 文 
4) 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 进 入 了 
步骤 2: 建立 组 装 工 步 1 的 视 
1) 系统 弹出 “处 理 状态 ”对 i 





上 加 
认 ” 选 项 。 


2) 单 击 “ 确 
已 2» 



































图 文件 。 


























选择 “绘图 














午 tsm_a3.frm。 











舌 框 。 



































LI 
“车 轮 装 配 步 又 指导 ?” 
3) 单 击 “ 常 








规 视图 ” 


单 击 “ 接 受 ” 按 乌 国 ， 


按钮 


























[1 无 组 合 状 态 2 户 
4) 在 图 











击 “ 确 
中 适当 位 置 单 击 ， 


定 ” 按 钮 。 








5) 在 “ 绘 
表 框 中 选择 “ 消 
“应 用 ”按钮 。 
6) 可 以 在 “给 
置 为 “ 工 步 1 显示 : 











一 < 

















图 视图 ”对 
隐 ” 选 项 ， 在 “ 相 切 边 


会 图 视图 ”对 话机 
组 净 ”， 





?9 


在 “状态 ”7 


和 “新 建 ”按钮 口 ， 打 开 “ 


4-272 ”建立 工程 装配 指导 文件 


[7 ey 











il 


新 建 ” 对 话 框 。 























Ht 


PF 选择 “格式 为 空 ” 单 选 按 钮 ， 在 “格式 ”选项 组 中 ， 


[ 程 图 设计 模式 。 


单 选 按钮 ， 输 入 绘图 
单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 





(工程 图 ) 名 称 为 



























































通过 单 击 “ 浏 
| 表 中 选择 “ 工 步 1 显示 : 组 装 ” 在 














化 表示 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “默认 表示 ”选项 ， 在 “分 解 状态 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “ 默 





定 ” 按 钮 。 此 时 ， 系 统 要 求 为 参数 description 输入 文本 ， 输 入 的 文本 为 





名 





EE 





出 





指定 一 点 作为 放置 视图 





名 





话 框 中 选择 “ 视 
显 














~ 





E 中 切换 至 


显 


示 样 式 ” 下 拉 列 表 相 








“视图 


























单 击 “ 绘 图 视 区 

















”对 话 和 


现 工程 
/， 弹 出 “选择 组 合 状 态 ” 对 话 框 ， 


示 ” 类 别 选项 ， 接 着 在 “ 


状态 3 2 性 


图 














选择 组 合 状态 名 称 为 























的 中 心 点 





显 


EE 中 选择 “ 默 


示 样 式 ” 下 拉 列 
认 ” 选 项 ， 单 击 





























类 别 选项 页 ， 将 处 理 装 配 步骤 设 
匡 的“ 确定” 按钮， 完成 该 组 装 工 步 1 












高 级 装配 应 用 





视图 的 创建 ， 结 果 如 图 4-273 所 示 。 

步骤 3: 建立 组 装 工 步 2 的 视图 。 

1) 在 图 纸 上 的 空白 区 域 单 击 ， 接 着 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “绘图 模型 ” 命 
令 ， 弹 出 一 个 菜单 管理 器 。 或 者 直接 在 “模型 视图 ”组 中 单 击 “ 绘 图 模型 ”按钮 -来 打开 
该 菜单 管理 器 。 从 该 菜单 管理 器 的 “绘图 模型 ”菜单 中 选择 “设置 状态 ”选项 ， 如 图 4-274 
所 示 。 









































菜单 管理 器 
了 绘图 模型 

添加 模型 
删除 模型 
设置 模型 
设置 状态 入 
称 除 表示 
蔡 换 

模型 显示 
完成 /返回 























图 4-273 ”完成 工 步 1 视图 的 创建 图 4-274 ”菜单 管理 器 








2) 弹出 “处 理 状态 ”对 话 框 ， 选 择 “ 工 步 2 显示 : 组 装 ” 选 项 ， 其 余 选 项 如 图 4-275 
所 示 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 

3) 单 击 “ 常 规 视图 ”按钮 CY， 弹 出 “选择 组 合 状态 ”对 话 框 ， 选 择 组 合 状 态 名 称 为 
“全 部 默认 ” 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 

4) 在 图 框 中 适当 位 置 单 击 ， 指 定 一 点 作为 放置 该 视图 的 中 心 点 。 

5) 在 “绘图 视图 ”对 话 框 中 选择 “视图 显示 ”类 别 选项 ， 接 着 在 “显示 样式 ”下 拉 列 
表 框 中 选择 “无 消 隐 ”选项 ， 在 “ 相 切 边 显示 样式 ”列表 框 中 选择 “默认 ”选项 ， 单 击 “ 应 
用 ”按钮 。 

6) 选择 “视图 状态 ”类 别 选项 ， 从 “装配 分 解 状态 ”下 拉 列 表 框 中 选择 该 工 步 对 应 的 







































































分 解 视图 选项 TSM_EXP1， 在 “处 理 步 又 ”选项 组 中 选择 处 理 装 配 步 又 为 “ 工 步 2 显示 : 组 
装 ” 如 图 4-276 所 示 ， 单 击 “ 应 用 ”按钮 。 
处 理 状 态 X 绘图 视图 x 
类 别 组 合 状态 
状态 : 视图 类 型 
工 步 ] 显 示 : 组 装 可见 芭 | [全 部 区 
eps | 号 的 
工 步 3 显示 :组 | | 一 分 解 视图 
工 步 4 显示 :组 装 本 加 视图 中 的 分 解 元 件 
对 齐 装配 分 解 状态 TSMLEXP1 
自 定义 分 解 状态 ， 
| 简化 表示 
简化 表示 : 简化 表示 葡 认 表示 
默认 表示 
ee 处 理 步 双 
re - 处 理 半 配 步 到 [2 
确定 取消 应 用 | | 确定 | | 取消 
图 4-275 ”处 理 状态 图 4-276 设置 视图 状态 

































7) 

















CregO 3.0 装配 5 产品 设计 从 入 门 到 精通 








所 示 。 


步骤 4: 








建立 装配 工 步 3 的 视图 。 

















1) 在 “模型 视图 ”组 中 单 








状态 ”选项 。 


































































































6) 选择 “视图 状态 ”类 别 选项 ， 从 “ 北 配 分 解 状态 ”下 拉 列 表 术 
“处 理 步 又 ”选项 组 中 选择 处 理 闭 配 步 又 为 “了 








E 中 选择 “视图 显 
隐 ” 选 项 ， 在 A 列表 


击 “ 绘 图 模型 ”按钮 





医 ， 选 择 “ 工 步 3 显示 : 





”， 弹 出 菜单 管理 器 ， 从 中 选择 “ 设 














绘图 模型 ”菜单 




















民 弹出 “选择 组 合 状 态 ” 对 话 相 


中 选择 “完成 / 返 Ei 选项 。 



































匡 中 适当 位 置 单 击 ， 指 定 一 点 作为 放置 该 视图 的 中 心 点 。 
示 ” 类 别 选项 ， 接 着 在 “ 
































2) 弹出 “处 理 状态 ”对 话 
“确定 ”按钮 ， 然 后 在 菜单 管 a 
3) 单 击 “ 常 规 视图 ”按钮 
“全 部 默认 ” 单 击 “ 确 定 ” 按钮。 

4) 在 图 

5) 在 “绘图 视图 ”对 话机 
表 框 中 选择 “ 消 
用 ”按钮 。 
分 解 视图 选项 TSM_EXP2， 在 
装 ” 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 

















完成 装配 工 步 3 的 视图 的 创建 ， 





如 





图 4-278 所 示 。 





FE 击 “ 绘 图 视图 ”对 话 框 的 “取消 ”按钮 ， 完 成 装配 工 步 2 的 视图 的 创建 ， 如 图 4-277 



































组 装 ” 选 项 ， 其 余 选 项 默认 ， 自 


单 击 





“显示 样式 ”下 拉 列 
































EE 中 选择 该 工 























图 4-277 





步骤 5: 





装配 工 步 2 的 分 解 视 


建立 装配 工 步 4 的 视 


















































1) 在 “模型 视图 ”组 中 单 





状态 ”选项 。 
2) 系统 弹出 “处 理 状态 ” 





















































hh 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 a 
1 弹出 “选择 组 合 状态 ” 对 话 框 


击 “ 绘 图 模型 ”按钮 


对 话 框 ， 





选择 [74 
的 “ 绘 




















3) 单 击 “ 常 规 视图 ”按钮 Ef 
“全 部 默认 ” 单 击 “确定 ” 按钮。 
4) 在 图 机 














5) 在 “ 绘 


图 视图 ”对 话 让 
消 

















中 适当 位 置 单 击 ， 指 定 一 点 作为 放置 该 视 网 
显示 ”类 别 选项 ， 接 着 在 “ 





区 





匡 中 选择 “ 视 











工 步 4 显示 : 
图 模型 ”菜单 中 选择 “完成 /返回 ”选项 。 
选择 组 合 状态 名 称 为 





到 








4-278 装配 工 步 3 的 分 解 视 





Y ， 弹 出 菜单 管理 器 ， 从 中 选择 “ 设 











组 闭 ” 选 项 ， 






































的 [| 心 





“显示 样式 ” 








隐 ” 选 项 ， 在 “ 相 切 边 显示 样式 ”列表 所 


[ 步 3 显示 : 


匡 中 选择 “默认 ”选项 ， 单 击 “ 应 


步 对 应 的 


组 


2 























藉 余 选项 默认 ， 


下 拉 列 























E 中 选择 “默认 ”选项 ， 单 击 








[2 My 

























































































第 4 训 GOES 
用 ”按钮 。 
6) 选择 “视图 状态 ”类 别 选 项 ， 在 “组 合 状态 ”选项 组 中 选择 “全 部 默认 ”选项 ; 多 
选 “ 视 图 中 的 分 解 元 件 ” 复 选 框 ， 从 “装配 分 解 状 态 ” 下 拉 列 表 框 中 选择 该 工 步 对 应 的 分 解 
视图 选项 TSM_EXP3 ， 在 “处 理 步骤 ”选项 组 中 选择 处 理 装 配 步 骤 为 “ 工 步 4 显示 : 组 
装 ” 单 击 “确定 ”按钮 。 完 成 装配 工 步 4 的 视图 的 创建 ， 结 果 如 图 4-279 所 示 。 此 时 ， 可 
以 适当 调整 各 视图 在 图 框 内 的 放置 位 置 。 



























































车 辑 装 配 步 最 指导 




























TSM_d4-13-PROCESS 


ty E nN| 2:3 


类 | 时 
































2 ASSEN Ti anSh iM 说 计 工 必 室 
图 4-279 ”插入 4 个 装配 工 步 的 视图 
步骤 6: 创建 报表 表格 。 
h 单 击 “ 表 ”一 “插入 表 ” 按 负 访 ， 弹 出 “插入 





王 


表 ” 对话 和 








2) 在 “方向 ”选项 组 
设置 列 数 为 3， 行 数 为 2， 在 “ 行 ” 选 : 
高 度 (mm) 为 8 (mm)， 接 着 在 “ 列 ” 选 项 组 





项 组 ， 





























所 示 。 
3) 在 “ 提 














为 235，YY 绝对 


易 





1) 在 功能 区 “ 表 ” 选 项 卡 的 “ 表 ” 组 " 






































入 表 ” 对 话 框 中 单 避 
4) 在 “选择 点 ”对 话 框 中 单 击 “ 使 用 绝对 多 





单 击 “ 表 





标 值 为 S， 如 图 


的 增长 方向 




















: 向 左 且 向 上 ”按钮 关 ， 在 “ 表 尺 寸 ” 选 
日 中 勾 选 “自动 高 度 调节 









































4-281 所 示 。 























PP 设置 列 宽度 (mm) 为 60 (mm)， 


6“ 确定 ”按钮 ， 系 统 弹 出 “选择 点 ”对 话 术 
& 标 选择 点 ”按钮 纺 ， 输 入 X 绝对 坐标 值 


” 复 选 框 ， 设 定 其 





氏 





如 





4-280 





匡 





























Creo 3.0 zea 


















































设计 从 入 门 到 精通 






















































































插入 表 x 
方向 
昌 山 有 继 和 
表 尺 寸 
列 数 3 
行 数 本 
行 
[FF 自动 高 度 调 节 
高 度 (WM) [8B | l 
高 度 (字符 数 ) 1.4 选择 点 x 
列 各 y | a 
宽度 (MM) 60 
宽度 (字符 数 ) 24. 0| 绝对 坐标 
X: |235. 00 i | 5 和 
™Y 确定 X 取消 病害 | 取消 
图 4-280 “插入 表 ” 对 话 框 图 4-281 “选择 点 99 对 话 框 
5) 在 “选择 点 ”对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 创 建 2 行 3 列 的 表格 如 图 4-282 所 示 。 
月 说 图 史 号 Ts = 
汉 TSM_-4-13-PROCESS 
0 车 办 装配 步 取 指导 Lz LF 此 | 写 :3 
， 工艺 1 El 
本 i 
| ee ASSEM Ti qnShi MM 设计 工作 室 
bag 儒 
图 4-282 创建 2 行 3 列 的 表格 











6) 通过 双击 单元 格 而 弹出 的 “注释 属性 ”对 话 杠 ， 填 写 单元 格 ， 如 图 4-283 所 示 。 








图 
7) 在 功能 区 “ 表 ” 选 项 卡 的 “数据 ”组 中 单 击 “ 重 复 
现 的 荣 单 管理 器 中 选 




















4-283 ”填写 单元 格 


区 域 ”按钮 一 ， 接 着 在 出 








择 “ 添 加 ”一 “简单 ”命令 ， 选 择 第 1 行 左 边 第 一 个 单元 格 ， 然 








后 选择 第 1 行 最 右 侧 的 单元 格 ， 单 击 鼠 标 中 键 确认 。 在 菜单 管理 器 中 ， 选 择 “ 完 成 ” 


选项 。 








8) 通过 双击 的 方式 给 第 1 行 各 单元 格 设置 参数 ， 其 中 ,“ 组 装 工 步 号 ”对 应 的 第 


SA 


1 行 第 


数 为 prs.step.desc ，“ 要 
prs.step.comp.name。 可 以 通过 














1 个 单元 格 的 参数 为 prs.step.number, “ 


























组 装 的 元 件 ” 列 对 应 的 第 1 
生 击 重复 区 域 的 相应 单元 格 ， 并 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选 


组 装 说 明 ” 列 对 应 的 第 1 行 单元 格 的 参 
行 单元 格 的 参数 为 











择 “ 属 性 ”命令 来 打开 “注释 属性 ”对 话 框 ， 切 换 至 “文本 样式 ”选项 卡 ， 从 中 设 定 








高 级 装配 应 用 





相关 的 文本 样式 ， 例 如 设置 字符 高 度 、 水 平 对 齐 和 竖 直 对 齐 等 ， 如 图 4-284 所 示 ， 然 





后 单 击 “确定 ”按钮 。 





注解 属性 X 
文本 (E) 文本 样式 (X) ( > 


复制 自 

样式 名 称 | Default 村 

现 有 文本 | 选择 文本 . . - 

字符 

字体 font ~ 町 默 认 
高 度 |3.500000 | 口 默认 ，” 斜 角 |0. 000000 

粗细 0. 000000 苯 默认 口 下 划 线 

宽度 因子 |0. 800000 | 口 默认 字符 间距 处 理 
注解 /尺寸 
水 平 | 中 心 站 行 间距 |0. 500000 辐 默认 
竖 直 | 中 间 加 镜像 

角度 |0. 000000 口 打 断 剖面 线 

颜色 图 边 距 |0. 150000 





















































预览 (P) ， 重 置 (R) 


确定 (0) ” 取消 (C) 























图 4-284 ”利用 “注解 属性 ”对 话 框 设置 文本 样式 




















9) 更 新 表 后 ， 自 动 生成 图 4-285 所 示 的 报表 表格 。 


装配 卡 件 TSM-4-13-4 
装配 定位 车 轮 侧 板 的 配 台 件 TSM_4_13_2 











芍 配 车 名 的 侧 板 TSM_4_13_.3 
装配 车 辑 肥 件 TSM_-4-13-1 


组 装 工 步 号 组 装 说 明 要 组 装 的 元 性 











图 4-285 ”更 新 后 的 表格 








步骤 7: 插入 注释 信息 。 

1) 在 功能 区 中 切换 至 “注释 ”选项 卡 ， 从 “注释 ”组 中 单 击 “ 引 线 注 释 ” 按 钮 全 ， 弹 
出 图 4-286 所 示 的 “选择 参考 ”对 话 框 。 接 着 在 图 纸 页 面 上 要 引 
出 注释 的 元 件 上 选 定 一 个 引出 参考 点 ， 在 欲 定义 注释 信息 放置 的 
地 方 单 击 鼠 标 中 键 并 输入 注释 文本 ， 一 共 插 入 4 处 引线 注释 〈 均 
用 于 表述 各 装配 工 步 要 组 装 的 元 件 )， 如 图 4-287 所 示 。 

2) 从 “注释 ”组 中 单 击 “ 独 立 注解 ”按钮 每 ， 弹 出 图 4-288 所 
示 的 “选择 点 ”对 话 框 ， 分 别 插入 4 处 独立 注解 。 图 4-286 “选择 参考 ”对话 



































TH 

















CreaO 3.0 装配 与 产品 设计 从 入 门 到 精通 












A 
(SD 
TSM_4.13.2 
se 
TSH_4.13. 
计 
插入 4 处 引出 注释 




















TH 


图 4-288 “选择 点 ”对 话 放 








3) 插入 注释 后 ， 双 击 选 定 的 注释 文本 ， 利 用 打开 的 “格式 ”选项 卡 来 适当 地 修改 注释 
文本 的 高 度 ， 如 图 4-289 所 示 。 


2 | 表 注释 草 绘 “ 继 承 迁 移 ” 分 析 审阅 二 视图 “框架 , : 靛 式 








证 Ba A=— 之 : © ”Q ”Ww | 日 插 入 字段 ~ 2 加 文本 换行 
font -5.000000] T 加 | < 一 二 客人 OO 1 HH 7 闫 避 来 自 文件 的 注解 “一 癌 小 数位 数 
UU ”性 | 三 人 ~ 上 @ 4# 0 @ 国 划 切 次 尺 二 一 符 式 第 头 样式 

样式 ~ 3 文本 ~ 格式 ” 


图 4-289 “格式 ”选项 卡 








步骤 8: 调整 位 置 。 
调整 相关 视图 的 位 置 ， 以 及 调整 注释 文本 位 置 等 ， 最 后 的 结果 如 图 4-290 所 示 。 























第 4 章 ”GE 
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[TTT 

















TSH- #4.13-PR 
称 尼 让 怕 M34 校对 4 
ER 13-2 审改 革 纶 半 配 具 褒 指导 [ercral 



































sl | i 
[PE ASSEM Ti gnShi NM 说 计 工作 宣 


















































图 4-290 ”建立 的 工程 装配 指导 文件 


4.8 在 装配 工程 图 中 自动 创建 BOM 和 零件 球 标 


本 节 将 介绍 一 个 在 装配 工程 图 中 自动 创建 BOM 和 零件 球 标的 范例 。 所 用 到 的 源 文件 位 
于 随 书 光盘 CH4 一 TSM_4_14 文件 夹 中 。 
有 具体 的 步骤 如 下 。 
步骤 1: 建立 一 个 表格 。 
1) 打开 源 文件 ttm_ 4 14.drw， 如 图 4-291 所 示 。 
























































































































































[ET | 
LL 
I 长 
[ER 
ee 车 辊 组 件 
E3 
BA5SEM Ti qn Sh iM 说 计 工作 宣 























图 4-291 原始 工程 图 




















CregO 3.0 装配 与 产品 设计 从 入 门 到 精通 





2) 在 功能 区 中 切换 至 “ 表 ” 选 项 卡 ， 从 “ 表 ” 组 中 单 击 “ 表 ”一 “插入 表 ” 按 钮 “， 


弹出 “插入 表 ” 对 话 框 。 








3) 在 “方向 ”选项 组 中 单 击 “ 表 的 增长 方向 :向 左 且 向 上 ”按钮 全 ， 在 “ 表 尺 寸 ” 选 
项 组 中 设置 列 数 为 4， 行 数 为 ?>， 在 “ 行 ” 选 项 组 中 勾 选 “自动 高 度 调节 ” 复 选 框 ， 设 定 其 
高 度 (inch) 为 0.33 (inch)， 接 着 在 “ 列 ” 选 项 组 中 设置 列 宽度 (inch) 为 2 (inch)， 如 























图 4-292 所 示 。 





4) 在 “插入 表 ” 对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 系 统 弹 出 “选择 点 ”对 话 框 。 在 “选择 
点 ”对 话 框 中 单 击 “ 自 由 点 ”按钮 “,， 接 着 在 绘图 上 选择 一 个 自由 点 以 放置 表格 ， 放 置 参 











考 效 果 如 图 4-293 所 示 。 


插入 表 x 





方向 

表 尺 十 

列 数 4 

行 数 2 

行 

[Ff 自动 高 度 调节 

高 度 (INCH) |o. 33 
高 度 (字符 数 ) 也 





列 
宽度 (INCH) | 
宽度 (字符 数 ) |15.0 

















中 -人 印 





确定 | | x 取消 

















Hl 
































图 4-292 “插入 表 ” 对 话 框 图 4-293 ”指定 一 点 放置 表格 


5) 在 选中 表格 的 前 提 下 右键 单 击 从 左 算 起 的 第 一 个 列 的 上 单元 格 ， 弹 出 图 4-294 所 示 
的 快捷 菜单 ， 从 中 选择 “高 度 和 宽度 ”选项 ， 弹 出 “高 度 和 宽度 ”对 话 框 ， 在 “ 列 ” 选 项 组 
中 将 宽度 〈 绘 图 单位 ) 的 值 设置 为 1.2， 如 图 4-295 所 示 ， 人 然后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 


























下 一 个 






上 一 个 
从 列表 中 拾取 
高 度 和 宽度 








9 移动 到 页 面 














图 4-294 ”打开 右键 快捷 菜单 











高 度 和 宽度 x 


行 
[Mf 自动 高 度 调节 





宽度 (绘图 单位 ): |1.200 | 
宽度 (字符 ): “|[8.6 | 





图 4-295 重 设 列 宽度 





第 4 总 ETjii 














6) 使 用 同样 的 方法 ， 将 从 左 算 起 的 第 3 列 的 宽度 也 设置 为 1.2 个 绘图 单位 。 此 时 ， 表 
格 效 果 如 图 4-296 所 示 。 
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页 








4-296 修改 相应 列 宽 后 的 表格 

7) 双击 表格 左下 角 的 单元 格 ， 则 功能 区 打开 “格式 ”选项 卡 ， 设 置 好 文本 格式 ， 
在 该 单元 格 中 输入 所 需 文本 。 其 他 几 个 单元 格 注释 的 输入 方法 也 一 样 ， 结 果 如 图 4-297 
所 示 。 







































































图 4-297 输入 一 行 各 单元 格 的 注释 文本 


8) 在 功能 区 “ 表 ” 选 项 卡 的 “数据 ”组 中 单 击 “ 重 复 区 域 ” 按 钮 ， 弹 出 一 个 菜单 管 
理 器 ， 该 沫 单 管理 器 提供 “ 表 域 ”菜单 。 在 “ 表 域 ”菜单 中 选择 “添加 ”选项 ， 则 菜单 管理 
器 提供 “区 域 类 型 ”菜单 ， 接 着 从 “区 域 类 型 ” 荣 单 中 选择 “简单 ”选项 ， 然 后 选择 第 1 行 
左边 第 1 个 单元 格 ， 再 选择 该 行 最 右边 的 单元 格 ， 完 成 一 个 重复 区 域 的 建立 ， 最 后 在 菜单 管 
理 器 的 “ 表 域 ”菜单 中 选择 “完成 ”选项 。 

9) 双击 第 1 行 左 边 第 1 个 单元 格 ， 弹 出 “报告 符号 ”对 话 框 ， 依 次 选择 rpt、index。 使 
用 同样 的 方法 ， 为 该 行 其 他 3 个 单元 格 分 别 设置 参数 名 称 ， 如 图 4-298 所 示 。 
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asm.mbr nome Py 


























图 4-298 ”设置 参数 

















说 明 : 其 中 ，&asm.mbrname 定义 显示 装配 成 员 的 名 称 和 标记 ， 人 asm.mbtrtype 定义 显 
示 装 配 成 员 的 类 型 (如 零件 或 者 装配 ). 


10) 从 功能 区 “ 表 ” 选 项 卡 的 “数据 ”组 中 单 击 “ 更 新 表 ” 按 钮 全， 则 表 的 内 容 进 行 了 
自动 更 新 ， 自 动 更 新 后 的 表格 如 图 4-299 所 示 。 
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4 TSM_4_14_4 PART 

3 TSM_4_14_3 PART 

2 TSM_4_14_2 PART Es 

| TSM_4_14_1 PART 
| 序 号 名 称 数量 类 型 





图 4-299 ”自动 更 新 的 表格 


步骤 2: 建立 零件 球 标 。 

BOM 球 标 是 装配 绘图 中 的 圆 形 注解 ， 它 显示 装配 视图 中 每 一 元 件 的 “物料 清单 ” 信 
息 ， 该 信息 源 自 于 报表 重复 区 域 ( 即 该 区 域 必 须 被 设置 为 BOM 球 标 区 域 )。 也 就 是 在 添加 
BOM 球 标 之 前 ， 必 须 创建 表 和 添加 重复 区 域 。 要 在 装配 视图 中 显示 BOM 球 标 ， 除 了 在 绘 
图 中 必须 要 有 一 个 带 有 重复 区 域 的 表 之 外 ， 还 要 求 该 重复 区 域 应 至 少 包 好 报告 索引 号 
(rpt.index) 和 模型 名 称 (asm.mbr.name 的 报告 符号 。 

1) 选择 重复 区 域 表格 ， 如 图 4-300 所 示 ， 接 着 在 功能 区 “ 表 ” 选 项 卡 的 “ 表 ” 组 中 单 
击 “ 属 性 ”按钮 守 ， 弹 出 “ 表 属性 ”对 话 框 。 

2) 切换 至 “BOM 球 标 ” 选 项 卡 ， 指 定 BOM 球 标 区 域 为 “Region 1”， 类 型 为 “简单 

















































































































圆 ”，BOM 球 标 参数 为 ptindex， 如 图 4-301 所 示 。 然 后 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 从 而 在 表 中 设 
置 了 BOM 球 标 区 域 属性 。 
表 属 性 X 
高 度 和 宽度 BOM 球 标 
BOM 球 标 区 域 
Region_l 
类 型 
简单 贺 ~ > 浏览 . . . 
Ep 二 rpt. index 选择 /更 改 
参考 球 标 
+ | 参考 球 标 文本 |REF E 默认 
只 [TSM-4_14-4 下 | PART 对 
3 [TSM.4_14.3 |PART 术 
中 |TSN_d_14_2 | PART 世 
淮 
Y 确定 X 取消 
图 4-300 ”选择 重复 区 域 表格 图 4-301 设置 BOM 球 标 


























3) 在 绘图 中 选择 右边 爆炸 图 中 的 全 部 4 个 目标 元 件 (需要 按 住 〈Ctrl〉 键 实现 多 选 )， 
接着 右键 单 击 ， 弹 出 一 个 快捷 菜单 ， 如 图 4-302 所 示 ， 从 该 快捷 菜单 中 选择 “创建 BOM 球 
标 ” 命 令 ， 从 而 在 该 爆炸 图 中 创建 BOM 球 标 ， 效 果 如 图 4-303 所 示 。 
































高 级 装配 应 用 

















图 4-302 右 击 多 个 目标 元 件 图 4-303 ”创建 BOM 球 标 


4) 调整 视图 、 表 格 的 位 置 ， 完 成 本 例 操作 ， 结 果 如 图 4-304 所 示 。 















































































GENEE 到 | 
二 有 
LE 
上 日 席 图 尼 号 
3 TSM- 4 14 
4 TSM-4-14-4 | 蕉 对 车 加 组 件 i 
3 TS 人 -| 站 -了 PART 审核 WLKg)| 此 [0. S00 
¥ + 
| 1 TSM 4 14 1 PART Ee - es 
Pr = 只 SSE 风 Ti gnShiM 设 十 工作 富 























图 4-304 ”完成 的 效果 





说 明 : 本 范例 源 文 件 的 绘图 参数 的 单位 为 英寸 ， 如 果 要 想 将 其 绘图 参数 的 单位 设置 为 毫 
米 ， 则 需要 将 绘图 配置 文件 选项 Drawing units 的 值 设置 为 mm。 设置 的 方法 如 下 。 








CregO 3.0 装配 与 产品 设计 从 入 门 到 精通 


ee， 会 图 文件 中 ， 从 功能 区 “文件 ”选项 卡 中 选择 “准备 ”一 “绘图 属性 ” 
， 打 开 “ 绘 图 属性 ”对 话 框 。 
在 “绘图 属性 ”对 话 框 中 单 击 “ 详 细 信 息 选项 ”对 应 的 “更 改 ” 选 项， 弹出 “ 选 


项 ”对 话 框 。 


3 ) 找 出 选项 drawing _ units， 在 “ 值 ” 框 中 选择 mm， 如 图 4-305 所 示 ， 单 击 “ 添 加 /更 


改 ”按钮 。 

















选项 x 
查看 并 管理 PIC Creo Parametric 选项 。 
显示 : 排序 : 
活动 绘图 了 | 多 | 曲 | | 按 类 别 > 
ro 和 洲 胃 ss 
default_pipe_bend_note NO no 大 控制 管道 折 弯 注 “ 
drawing_units inch * inch ba 设置 所 有 绘图 参 
harn_tang_line_display no 六 no 乔 指定 在 显示 - 竹 名 
line_style_standard std_ansi 大 std_ansi 大 控制 绘图 中 的 绿 
max_balloon_radius 0. 000000 * 0. 000000 银 设置 球 标 最 大 前 
min_balloon_radius 0. 000000 * 0. 000000 S 设置 球 标 最 小 也 
node_radius DEFAULT * default 参 设置 显示 在 符号 
pos_loc_format %%S%X9%y， WI 六 Ws%XNY, Wr 争 此 字符 让 控制 § 
sym_flip_rotated_text no * no 分 如 果 设 置 为 "是 | 
weld_spot_side_significant yes * yes 参 设置 ANSI/AWS: 
weld_symbol_standard std_ansi * std_ansi 入 按 ANSI 标 准 或 19 
yes_no_parameter_display true_false * true_false bd 控制 "是 / 否 "” iv 
» » 
这 项 (0): 值 () : 
drawing_units 本 ON 添加 /更 改 
己 查找 inch * 
人 foot | 
mm 
cm 占用 | 关闭 
nm | 
图 4-305 ”设置 绘图 参数 的 单位 








4 ) 单 击 “应 用 ”按钮 ， 然 后 单 击 “ 关 闭 ” 按 钮 退出 “选项 ”对 话 框 ， 再 在 “绘图 属 


性 ”对 话 框 中 单 击 “关闭 ”按钮 。 


4.9 思考 题 








1) 在 什么 情况 下 ， 应 考虑 使 用 连接 装配 ? 连接 装配 的 主要 类 型 包括 哪些 ? 
2) 什么 是 元 件 接口 ? 如 何 使 用 接口 自动 装配 元 件 ? 

3) 如 何 实现 拖 动 式 自动 放置 ? 

4) 俗称 的 “柔性 零件 ”是 指 什么 样 的 零件 ?如 何 定义 及 装配 柔性 零件 ? 
5) 如 何 建立 记事 本 文件 ?使 用 记事 本 布局 图 可 以 进行 哪些 重要 设计 ? 

6) 你 熟悉 骨架 模型 的 分 类 吗 ? 如何 建立 骨架 模型 文件 ? 

7) 什么 是 装配 处 理 计 划 或 装配 规划 ? 在 什么 情况 下 ， 应 用 装配 处 理 计划 ? 
8) 如 何在 装配 工程 图 中 自动 创建 BOM 和 零件 球 标 ? 
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站 已 : 击 
本 章 导 读 
通常 ， 采 用 连接 方式 建立 的 装配 机 构 是 可 以 运动 的 。 利 用 Creo 


Parametric 3.0 提供 的 机 构 (Mechanism ) 设计 模块 ， 可 以 对 建立 的 机 构 
进行 运动 仿真 和 运动 学 分 析 等 。 

本 章 将 详细 介绍 机 构 模 块 的 常用 功能 及 其 使 用 方法 、 技 巧 等 ， 并 通 
过 典型 实例 ， 使 读者 熟练 掌握 机 构 运动 仿真 等 应 用 知识 。 具 体内 容 主 要 
包括 : 机 构 设 计 模 块 简介 、 建 立 运 动 模型 、 设 置 运 动 环境 、 建 立 机 构 运 
动 分 析 、 回 放 结 果 、 动 画 仿真 、 测 量 运 动 和 高 级 连接 。 








5.1 初 识 机 构 模 块 


连接 装配 可 看 作 是 限制 零件 若干 个 自由 度 的 装配 ， 它 可 以 说 是 创建 运动 的 前 提 条 件 。 连 
接 装 配 的 设置 基本 上 是 在 组 件 〈 装 配 ) 设计 环境 中 完成 的 ， 要 想 实 现 机 构 运 动 的 功能 ， 则 需 
要 进入 系统 集成 的 机 构 模 式 。 


BE 机 构 模式 简介 


打开 一 个 设计 有 连接 结构 的 装配 组 件 后 ， 从 功能 区 中 切换 至 “应 用 程序 ”选项 卡 ， 如 
图 5-1 所 示 ， 接 着 从 “应 用 程序 ”选项 卡 的 “运动 ”组 中 单 击 “ 机 构 ” 按 钮 党 ， 即 可 进入 机 
构 模 式 ， 其 主 工作 界面 如 图 5-2 所 示 。 


文件 "| 模型 ”分析 注释， 这 染 ”人体 模型 ”工具 视图 | 应 用 程序 ， 框架 





















































































































































晤 司 | 
4 直到 图 六 淤 况 司 
绕 管道 柑 : 具 ， ECAD | 线束 机 构 动画 Sim mulat 
布局 协作 ”制造 结 时 

工程 运动 模拟 








图 5-1 功能 区 的 “应 用 程序 ”选项 卡 











说 明 : 如 果 要 从 机 构 模 式 返 回 到 装配 设计 模式 ， 则 需要 在 机 构 模 式 功 能 区 “应 用 程序 ” 
选项 卡 的 “运动 ”组 中 取消 选中 “机 构 ” 按 钮 * 品 即 可 。 

在 机 构 模 式 的 功能 区 中 ， 用 户 需 要 重点 熟悉 “机 构 ” 选 项 卡 ， 如 图 5-3 所 示 的 ， 该 选项 
卡 集中 了 机 构 模 式 的 绝 大 部 分 的 功能 
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口 芭 园 口 " 必 哈 碳 " 上 TSM_12_2_M_FINISH (活动 的 ) - PTC Creo Parametric 3.0 


文件 - 机构 模型 ”分 析 注释 演 染 ”人体 模型 工具 视图 | 应 用 程序 ; 框架 

大 质量 属性 允 5 人 性 执行 电动 机 号 弹簧 。 /号 ”下 重力 刀 ”只 
人 。 关 机 构 显 示 on 全 民 2 中 力 /所 给 。” 尹 阻 尼 器 下 | 下 初始 条 件 5 上载 
和 伺服 电 、 质量 

国 详 细 信 息 动机 














突出 显 ” 
流 衬 套 载荷 属性 ”全 终止 条 件 示 主 体 名 
信息 分 析 * i i 插入 属性 和 条 件 主体 


kalal 
7 模型 树 

x|- 次 
时 TSM_12_2_M_FINISH.ASM 


回 TSM_12_2_M_SKEL_FINISH.PRT 
* 回 "TSM_12_2_ZM1_FINISH.ASM 
* 回 TSM_12_2_ZM2_FINISH.ASM 


多 "TSM_12_2_7_FINISH.PRT 


Y 机 构 树 
务 MECHANISM 
* 好 BODIES 
Js GRAVITY 
* 以 CONNECTIONS 
* D MOTORS 
号 SPRINGS 
DAMPERS 
演 BUSHING LOADS 
4 FORCES/TORQUES 
如 INITIAL CONDITIONS 
图 TERMINATION CONDITIONS 


有 QIelJO 吕 昌 | 卢 | 涉 国 罗 





国 加 * 基准 平面 将 不 显示 。 @** 六 及 








图 5-2 机 构 模 式 的 主 工作 界面 











文件 -机构 模型 ”分析 注释 演 染 人 体 模型 工具 视图 ”应 用 程序 “框架 
YX 图 质量 居 性 六 0 国 知 Le 9 团 执 行 电 动机 号 弹 徐 /Sh 。 目 重力 妇 ” 党 重新 连接 /7 A 


















































































































































































































































信息 分 析 ~ 运动 连接 插入 属性 和 条 件 主体 基准 ~ 关闭 
图 5-3 ”机 构 模 式 的 “机 构 ” 选 项 卡 
表 5-1 给 出 了 机 构 模式 用 于 机 构 设计 的 主要 工具 按钮 的 功能 说 明 。 
表 5-1 机 构 模 式 的 常见 机 构 工 具 按钮 
功能 组 按钮 按钮 名 称 功能 说 明 
Xe 汇总 显示 机 构图 元 的 汇总 信息 
ee 谍 质量 属性 显示 顶级 机 构 装配 模型 的 质量 属性 信息 
人 总 机 构 显示 选择 显示 或 隐藏 的 机 构图 标 
是 详细 信息 显示 机 构图 元 的 详细 信息 
义 机 构 分 析 设置 分 析 定义 
Ds 4 回放 回放 以 前 运行 的 分 析 
车 测量 生成 分 析 的 测量 结果 
四 轨迹 曲线 创建 一 条 轨迹 曲线 
运动 Amy 拖 动 元 件 在 允许 的 运动 范围 内 移动 装配 元 件 以 查看 装配 在 特定 配置 下 的 工作 情况 
齿轮 定义 齿轮 副 连 按 
连接 色 中 轮 定义 凸轮 从 动机 构 连 接 
3D 接触 定义 3D 接触 














第 5 音量 @lvabey/ts 













































































































































































( 续 ) 
功能 组 按 负 按钮 名 称 功能 说 明 
连接 9 带 定义 带 
9 伺服 电动 机 定义 伺服 电动 机 ， 何 服 电动 机 定义 一 个 主体 如 何 相对 于 另 一 个 主体 运动 
EE et 机 交行 电动 机 所作 于 旋转 或 平移 运动 币 上 而 引起 运动 
4 力 /扭矩 定义 力 /扭矩 
沁 衬 套 载荷 定义 衬 套 载 荷 
号 弹 得 定义 弹 得 
YY 阻尼 器 定义 阻尼 器 模拟 机 构 上 的 力 
2 质量 属性 定义 质量 属性 
a 重力 定义 重力 、 方 向 和 大 小 来 模拟 重力 效果 
和 初始 条 件 定义 动态 分 析 的 初始 条 件 
@ 终止 条 件 定义 动态 分 析 的 终止 条 件 
中 突出 显示 主体 突出 显示 主体 
网 总 重新 连接 重新 连接 选 定 的 主体 
2 Es 重新 定义 主体 碍 看 或 重新 定义 主体 
a 查看 主体 查看 主体 定义 
关闭 四 关闭 关闭 “机 构 ” 选 项 卡 ， 退 出 机 构 模 式 

















B 罗 和 体验 实例 


为 了 让 读者 了 解 机 构 分 析 的 基本 步 又， 产生 对 机 构 运 动 分 析 的 初步 整体 印象 ， 先 介绍 一 
个 典型 的 机 构 运动 体验 实例 。 该 实例 所 用 到 的 源 文件 位 于 随 书 光盘 CH5 一 TSM_5_1 文件 夹 
。 该 实例 将 构造 一 个 连 杆 装置 ， 并 对 其 进行 机 构 运动 分 析 。 

下 面 是 该 体验 实例 的 具体 操作 步 又 。 

步骤 1: 建立 装配 文件 并 创建 用 来 定位 连 杆 的 轴线 。 

1) 单 击 “ 新 建 ” 按 钮 中， 打开 “新 建 ” 对 话 框 。 在 “类 型 ”选项 组 中 选择 “装配 ” 单 
选 按钮 ， 在 “ 子 类 型 ”选项 组 中 选择 “设计 ” 单 选 按钮 ， 输 入 装配 名 称 为 tsm_ 5_1， 取 消 勾 
选 “ 使 用 默认 模板 ” 复 选 枉 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 

2) 在 弹出 的 “新 文件 选项 ”对 话 框 中 选择 mmns_asm_design， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 
3) 设置 在 模型 树 中 增加 显示 “特征 ”及 “放置 文件 夹 ”项 目 。 
4) 在 功能 区 “模型 ”选项 卡 的 “基准 ”组 中 单 击 “基准 轴 ” 按 钮 / ， 弹 出 “基准 轴 ” 
对 话 框 。 结 合 (Ctrl〉 键 选择 ASM_RIGHT 基准 平面 和 ASM _TOP 基准 平面 作为 参考 ， 单 击 
“确定 ”按钮 ， 在 这 两 个 平面 的 相交 处 建立 一 个 基准 轴 AA_1。 
5) 使 基准 轴 AA_1 处 于 非 选中 状态 ， 单 击 “ 基 准 轴 ” 按 钮 ，， 弹 出 “基准 轴 ” 对 话 
框 。 选 择 图 5-4 的 参考 和 偏 移 参 考 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 在 ASM_TOP 基准 平面 上 创建 了 
基准 轴 AA 2， 该 基准 轴 距 离 基 准 轴 AA 1 为 50， 注 意 AA 2 位 于 ASM_RIGHT 基准 平面 的 
所 在 侧 。 



































































































































































































































































































































































































































































































































































































































Creo 3.0 装配 与 产品 设计 从 入 门 到 精通 


基准 轴 





放置 | 显示 | 属性 
参考 
ASM_FRONT:F3 (基准 平面 ) 法 向 











偏 移 参 考 
ASML_ TOP: F2 人 0. 00 
RIGHT:E 本 


























图 5-4 ”建立 基准 轴 AA 2 








步骤 2: 连接 装配 。 

1) 在 “元 件 ” 组 中 单 击 “ 组 装 ” 按 钮 忠 ， 弹 出 “打开 ”对 话 框 ， 选 择 tsm_5_1 1.prt， 
单 击 “ 打 开 ” 按 钮 。 

2) 在 “元 件 放 置 ” 选 项 卡 的 “预定 义 集 ” 下 拉 列 表 框 中 选择 “ 销 ” 选 项 ， 接 着 进入 
“放置 ” 滑 出 面板 。 选 择 装 配 中 的 AA_1 基准 轴 和 tsm_5_1_1.prt 元 件 的 A_4 轴 ; 接着 选择 装 
配 的 ASM_FRONT 基准 平面 和 tsm 5 _1_1.prt 元 件 的 DTM3 基准 平面 ， 此 时 如 图 5-5 所 示 。 
































文件 "| | 模型 ”分 析 注释 演 染 ”人体 模型 ”工具 ”视图 应 用 程序 “框架 | 元 太 诚 雷 | 










































































晴 贺 加 [区 和 国 双 | 下 主人 加 0.00 -| 中” 轩 状况 : 交 成 连 搂 定义 - 加 1 国 x 
放 轩 | 移动 | 选项 | 挠 性 | 属性 | 
时 | 岛 加 Connection_1 ( 销 ) 约束 已 启用 
轴 对 : | 
模型 {| 对 守 | 约束 类 型 
邓 TSM_5_1_1:DTM3:F3( 基 准 平 区 | [更 至 全 加 
本 - - 
加 TSM 姓 人 | 
DA ©Rotationl 0. 和 -| 反 向 
名 A | 新 建 集 ] 完成 连接 定义 。 
DO Apwcrreenwr 
X: ASM_DEF_CSYS | 
7 AA1I 





图 5-5 定义 销 钉 连接 





Be De i 

3) 在 “元 件 ” 组 中 单 击 “ 组 装 ”按钮 四， 弹出 “打开 ”对 话 框 ， 选 择 tsm_5_1 2.prt， 
单 击 “ 打 开 ” 按 钮 。 

4) 在 “元 件 放 置 ” 选 项 卡 的 “预定 义 集 ” 下 拉 列 表 框 中 选择 “ 销 ” 选 项 。 打 开 “ 放 
置 ” 滑 出 面板 ， 选 择 装 配 中 tsm_5_1_1.prt 的 A_3 轴 和 元 件 tsm_5_1 2.prt 的 A_4 轴 ; 接着 选 
择 装 配 中 tsm_5_1_1.ptt 元 件 的 DTM3 基准 平面 和 tsm_5_1_2.prt 元 件 的 DTM3 基准 平面 。 单 
ee I 0 

5) 在 “元 件 ” 组 中 单 击 “ 组 装 ” 按 钮 号 ， 弹 出 “打开 ”对 话 框 ， 选 择 tsm 5 1 3.prt， 
单 击 “ 打 开 ” 按 钮 。 

6) 在 “元 件 放置 ”选项 卡 的 “预定 义 集 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “ 销 ” 选 项 。 打 开 “ 放 












































第 5 章 、 @lvabey/ts 














置 ” 滑 出 面板 ， 选 择 装 配 中 tsm 5_1 2.prt 的 A 3 轴 和 元 件 tsm 5 1 3.prt 的 A 3 轴 ;， 接着 选 

择 装配 中 tsm_5_1_2.prt 元 件 的 DTM3 基准 平面 和 元 件 tsm_5_1_3.prt 的 DTM3 基准 平面 ， 完 

成 该 连接 定义 。 
7) 在 “放置 ” 滑 出 面板 中 ， 单 击 “ 新 建 集 ”， 增 加 一 个 “ 销 ” 联 接 ， 选 择 装 配 中 的 > 

AA 2 基准 轴 和 元 件 ttm_5_1 3.prt 的 A_4 轴 ， 接 着 选择 装配 中 的 ASM_FRONT 基准 平面 和 

元 件 tsm_5_1_3.prt 的 DTM3 基准 平面 。 单 击 “ 完 成 ”按钮 站， 完成 装配 的 连接 装配 ， 如 

图 5-7 所 示 。 


图 5-6 ”装配 图 5-7 连接 装配 效果 
























































































































































步 又 3: 定义 伺服 电动 机 。 

1) 在 功能 区 中 切换 至 “应 用 程序 ”选项 卡 ， 从 该 选项 卡 的 “运动 ”组 中 单 击 “ 机 构 ” 
按钮 " 达 ， 进 入 机 构 模 式 。 此 时 在 连 杆 组 件 模型 中 显示 出 销 钉 联 接 的 图 标 ， 如 图 5-8 所 示 。 

2) 在 功能 区 “机 构 ” 选 项 卡 的 “插入 ”组 中 单 击 “ 伺 服 电动 机 ”按钮 乡 ， 打 开 
图 5-9 所 示 的 “伺服 电动 机 定义 ”对 话 框 。 











































































































伺服 电动 机 定义 x| 
名 称 
类 型 轮 序 
从 动 图 元 
@ 运动 划 
口 几何 
点 
反 向 
应 用 (A) 确定 取消 
图 5-8 ”进入 机 构 模式 图 5-9 “伺服 电动 机 定义 ”对 话 框 



































3) 接受 默认 的 名 称 为 ServoMotor1， 选 择 图 5-10 左下 角 的 连接 轴 。 











说 明 : 在 图 形 窗口 中 ， 默 认 时 ， 运 动 方向 由 洋红 色 箭头 显示 ， 了 驱动 图 元 (主体 1 ) 以 
橙色 加 亮 。 单 击 “ 伺 服 电动 机 定义 ”对 话 框 中 的 “ 反 向 ”按钮 ， 可 以 反 转 伺服 电动 机 的 运 


4) 








单 击 “ 轮 廓 ”标签 ， 进 入 “轮廓 ”选项 卡 。 在 “ 模 ” 选 项 组 中 选择 “和 斜坡 ”选项 ， 




















CregO 3.0 天 了 E5 产 品 设计 从 入 门 到 精通 


设置 A 值 为 50，B 值 为 20， 如 图 5-11 所 示 。 


















































伺服 电动 机 定义 x 
名 称 
[ServoMotorl 
类 型 轮廓 
规范 
亿 位 置 vldeg | 
模 
斜坡 
A|50 
B |20 
图 形 
MY 位 置 
S| 速度 
在 单独 图 形 中 加 速度 
应 用 (A) 确定 取消 
图 5-10 选择 连接 轴 图 5-11 定义 参数 








5) 在 “图 形 ” 选 项 组 中 ， 单 击 “ 绘 制 所 选 电动 机 轮廓 相对 于 时 间 的 图 形 ” 按 钮 茎 ， 
则 打开 图 5-12 所 示 的 “图 形 工具 ”窗口 ， 以 图 形 的 形式 描述 特定 的 驱动 参数 ， 关 闭 该 图 形 
窗口 。 














图 形 工具 -x 
文件 (F) 视图 (V) 格式 (R) 





Servo Motor Profile : ServyoMotor| 
250.00 


200.00 


100.00 





0.00 1.00 2.00 3.00 4.00 5.00 6.00 T.00 8.00 3.00 10.00 
站 








一 Position ldeg) 
































图 5-12 “图 形 工具 ”窗口 


6) 在 “伺服 电动 机 定义 ”对 话 框 中 单 击 “ 应 用 ”按钮 后 再 单 击 “确定 ”按钮 ， 此 时 连 
杆 组 件 模 型 如 图 5-13 所 示 。 











机 构 运 动 仿真 








图 $-13 定义 了 伺服 电动 机 


步骤 4: 定义 运动 学 分 析 。 

1) 在 “分 析 ” 组 中 单 击 “ 机 构 分 析 ” 按 钮 关 ， 弹 出 “分 析 定 义 ” 对 话 框 。 

2) 接受 默认 的 分 析 名 称 为 AnalysisDefinition1， 在 “类 型 ”选项 组 的 下 拉 列 表 框 中 选择 
“运动 学 ”选项 。 

3) 在 “首选 项 ”选项 卡 上 ， 选 择 “ 长 度 和 帧 频 ” 选 项 ， 设 置 “ 开 始 时 间 ” 为 0，End 
Time 为 20， 该 选项 卡 上 的 其 他 选项 如 图 5-14 所 示 。 

4) 切换 到 “电动 机 ”选项 卡 ， 可 以 看 到 之 前 建立 的 伺服 电动 机 ServoMotorl 作为 动力 
源 ， 如 图 5-15 所 示 。 















































分 析 定 义 x 
-名 称 一 
|AnalysisDefinitionl 
类 型 
运动 学 到 
首选 项 电动 机 
图 形 显示 
开始 时 间 0 
长 度 和 帧 频 区 
End Time 20| 
元 分 析 定 义 x 
帧 频 10 名 称 
最 小 间隔 0.1 [AnalysisDefinitionl 
= 类 型 
锁定 的 图 元 Pr 
即 运动 学 
NS 首选 项 | 电动 机 
名 电动 机 自 E93 
和 ServoMotorl 开始 终止 | 可 
x 可 
启用 时 
初始 配置 
® Current 
O 〇 Snapshot : 
运行 (R) 确定 取消 运行 (R) 确定 取消 
图 5-14 “分 析 定 义 ” 对 话 框 图 5-15 指定 的 动力 源 











5) 在 “分 析 定 义 ” 对 话 框 中 单 击 “ 运 行 ” 按 钮 ， 机 构 便 按照 设 定 的 条 件 进行 运行 计 
算 ， 运 算 的 一 个 截图 效果 如 图 5-16 所 示 。 









Creo 3.0 装配 与 产品 设计 从 入 门 到 精通 











6) 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 
步骤 5: 回放 以 前 运行 的 分 析 。 





1) 在 “分 析 ” 组 中 单 击 “ 回 放 ” 按 钮 锦 ， 打 开 图 5-17 所 示 的 “回放 ”对 话 框 。 
2) 单 击 “ 碰 撞 检 测 设置 ”按钮 ， 打 开 图 5-18 所 示 的 “人 碰撞 检测 设置 ”对 话 框 。 利 用 该 
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图 5-16 运行 计算 

















对 
况 十 分 有 用 。 




















话 框 可 以 设置 无 砸 撞 检 测 、 全 局 碰撞 检测 、 部 分 碰撞 检测 。 这 对 检查 机 构 运 动 时 的 干涉 情 








如 BE 器 X 部 从 
结果 集 
PAnalysisDefinitionl 
影片 进度 表 显示 箭头 
苛 显示 时 间 
攻 团 认 进度 表 


关闭 





碰撞 检测 设置 x 
常规 


O 〇 无 碰撞 检测 
图 全 局 碰撞 检测 
〇 部 分 碰撞 检测 





包括 面 组 





可 选 的 
MM 碰撞 时 铃声 警告 

















碰撞 时 停止 动画 回放 





确定 | | 取消 








图 5-17 “回放 ”对 话 框 

















设置 好 所 需 的 碰撞 (冲突 检测 选项 后 ， 单 


按钮 。 








3) 单 击 “ 回 放 ” 对 话 框 的 “播放 当前 结果 集 ” 按 钮 全 ， 弹 出 图 5-19 所 示 的 “动画 ” 


对 话 杠 。 在 该 对 话 框 中， 通过 拖 动 滑 块 的 方式 设置 动画 播放 的 速度 ， 选 中 “重复 播放 动画 ” 








图 5-18 “碰撞 检测 设置 ”对 话 框 








FGF“ 碰撞 检测 设置 ”对 话 框 的 “确定 ” 




















按钮 LS 可 以 设置 重复 播放 动画 ， 单 击 “ 在 结束 时 反 转 方向 ”按钮 弓 则 可 以 设置 在 结束 时 以 


反 转 方向 的 形式 播放 动画 。 


单 击 “ 捕 获 ” 按 钮 ， 弹 出 图 5-20 所 示 的 “捕获 ”对 话 框 。 从 “类 型 ”选项 组 中 ， 可 以 
指定 以 MPEG、JPEG、TIFF、BMP 或 AVI 格式 保存 录制 结果 。 





























图 5-19 “动画 ”对 话 框 


5.2 机构 树 及 机 构图 标 显 示 


动画 x 
帧 : 
有 
0 0 200 

梧 图 bp 
44 | 可 Ppl pp 
速度 : 一 人 生 
捕获 .… 
关闭 





名 称 


捕获 





|TSM_5_1.mpg 


类 型 
MPEG 


图 像 大 小 : 





宽度 : |640 


像素 





高 度 : |666 





质量 














帧 闫 
25 帧 / 秒 


区 锁定 长 宽 比 


照片 级 这 染 帧 


像素 


确定 取消 











图 5-20 “捕获 ”对话 


TEHI 








在 装配 模式 下 执行 功能 区 的 “应 用 程序 ”选项 卡 中 的 “机 构 ” 按 钮 玲 ， 便 进入 了 机 构 模 
式 ， 此 时 ， 在 导航 区 中 多 了 一 个 图 5-21 所 示 的 机 构 树 。 在 进行 机 构 分 析 等 工作 时 ， 可 以 结 
合 鼠 标 右键 的 功能 ， 在 机 构 树 中 进行 操作 ， 则 会 在 一 定 程度 上 提高 设计 效率 。 
可 以 设置 机 构图 标的 显示 情况 。 方 法 是 在 功能 区 “机 构 ” 选 项 卡 的 “信息 ”组 中 单 击 
“机 构 显示 ”按钮 和 总， 打开 图 5-22 所 示 的 “图 元 显示 ”对 话 框 ， 从 中 设置 显示 项 目 〈 即 选择 




















显示 或 隐藏 的 机 构图 标 )， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 即 可 。 在 默认 情况 下 ， 除 了 LCS 外 所 有 所 列 出 


来 的 图 标 都 是 可 见 的 。 


7 机 构 树 
洛 MECHANISM 
* My BODIES 
ls GRAVITY 
* TP. CONNECTIONS 
* FD MOTORS 
号 SPRINGS 
妈 DAMPERS 
流 BUSHING LOADS 
中 FORCES/TORQUES 
i INITIAL CONDITIONS 
@ TERMINATION CONDITIONS 
ANALYSES 
4%] PLAYBACKS 





图 5-21 机 构 树 








罗 风 罗 罗 罗 罗 罗 罗 罗 罗 罗 内 
NY 
时 
让 

















图 元 显示 X 


伺服 电动 机 
执行 电动 机 


确定 ， 取消 








图 .52 








图 元 显示 ”对 话 框 















5.3 ”建立 运动 模型 


CregO 3.0 装配 5 产品 设计 从 入 门 到 精通 





为 机 构 运动 建立 模型 主要 包括 : 





模型 中 定义 









































属性 、 定 义 动力 源 ( 如 指定 伺服 








站 在 模型 中 定义 主体 | 





在 Creo Parametric 3.0 中 ， 
制 ) 的 一 组 零件 ， 在 该 零件 组 内 没有 
约束 而 导致 无 自由 度 ， 那 么 它们 将 作为 同 
定义 的 连接 集 。 如 果 定 义 的 机 构 未 能 以 预定 的 方式 运动 ， 或 者 因 关 






































主体 是 机 构 模 型 的 基本 元 件 ， 








电动 机 ) 等 。 

















E 体 、 连 接 装配 、 设 置 连接 轴 、 指 定 质量 
































度 。 倘 若 两 个 零件 之 间 本 
一 主体 的 一 部 分 。 只 能 在 两 个 不 同 主 

















不 能 创建 连接 ， 则 可 色 


在 功能 区 “机 构 ” 选 项 卡 的 “ 主 








模型 中 的 主体 。 
你 部 忆 连接 




















是 指 受 






















































































需要 返回 到 装配 模式 下 来 重新 定义 机 构 的 主体 。 
本 ”组 中 单 击 “ 突 出 显示 主体 ”按钮 和， 可 以 加 亮 显 万 














使 用 连接 的 目的 是 限制 主 






































要 的 运动 。 连 接 通 常 是 在 装配 模式 下 建立 的 ， 可 化 
块 ” 6 圆柱 ” “平面 ” “ 球 ” 66 | 



























































由 度 而 保留 所 需要 的 


























的 具体 介绍 可 以 参看 本 书 第 4 章 的 相关 内 容 。 











动机 构 连 接 )、3D 接触 连接 和 带 连 接 。 








此 外 ， 在 机 构 模 式 下 ， 还 可 以 定义 多 种 高 级 连接 ， 包 括 齿轮 副 连 


t 选 择 的 主要 连接 类 型 
早 颖 ” “轴承 ” “常规 ” “6DOF” “万 向 2 和 









































接 、 凸 轮 连接 (凸轮 从 



































而 在 装配 模式 下 定义 的 槽 连接 ， 习 惯 上 也 将 其 看 做 是 











一 种 高 级 连接 ， 一 同 将 在 本 章 的 5.9 节 


























重点 介 





连接 轴 设置 





在 装配 中 添加 了 连接 及 指定 其 运动 轴 后 ， 可 以 使 有 
体 的 相对 位 置 、 运 动 轴 的 零 位 置 参考 、 
注意 ， 个 和 E 够 为 球 接头 定义 运动 轴 设 置 。 

连接 轴 设 置 的 一 般 方 法 及 步骤 如 下 。 

1) 在 机 构 模 式 下 ， 从 机 构 树 上 或 直 
单 击 “编辑 定义 ”按钮 要， 如 攻 
2) 打开 图 5-24 所 示 的 “运动 轴 ” 
示 了 旋转 轴 及 其 参考 。 可 以 根据 设计 情况 选取 元 件 零 参考 和 装配 才 









































运动 轴 所 允许 的 运动 限制 、 






































接 在 模型 中 选择 运动 轴 


外。 


对 话 框 。 在 “旋转 轴 ?” 相 


























“运动 轴 ” 对 话 框 中 的 选项 来 控制 主 
阻碍 轴 运 动 的 摩擦 力 等 。 
















































































活 了 对 话 框 中 的 其 他 选项 ， 如 图 5-25 所 示 。 

















或 距离 值 ， 并 按 下 〈Enter》 键 ， 则 屏幕 上 主体 的 方向 由 新 值 驱动 而 发 生变 化 。 对 于 旋 
输入 的 新 值 必须 介 于 -360” 














3) 如 果 对 运动 轴 的 当前 位 置 不 满意 




















可 以 在 “当前 位 置 ”文本 杠 


























































































Y 机构 树 
澳 MECHANISM 
* Wy BODIES 
ls GRAVITY 
了 似 CONNECTIONS 
v PW JOINTS 
* 又 Connection_1 (TSM_5 1) 
* 又 Connection 1 (TSM 5 1) 
* 多 Connection 2 (TSM_5 1) 
v % Connection_3 (TSM_5 1) 
2 Ground 
加 body3 
X ROTATION AXI® 
外 CAMS 
部 3D CONTACTS 











a) 














图 5-23 选择 设置 连接 轴 的 命令 








a) 机 构 树 上 的 操作 b) 在 模型 中 的 操作 





0 旋转 轴 
选择 元 件 零 参 考 
选择 装配 零 参考 





当前 位 置 








图 5-24 “运动 轴 ” 对 话 框 














运动 轴 x 





_ 旋 转轴 

| 路 TSM_5_1_1:DTM2:F2( 基 准 平 面 ) 

| ASM_RIGHT:F1 (基准 平面 ) 

当前 位 置 重新 生成 值 

|30. 00 | > 0.0 
设置 零 位 置 | 7 

启用 重新 生成 值 

最 小 限制 -180. 00 

最 大 限制 


动态 属性 》》 






































图 5-25 指定 零 参 考 时 














4) 再 生 值 〈 重 新 生成 值 ) 为 装配 分 析 中 所 使 用 的 值 ， 用 来 设置 运动 轴 相 对 于 运动 轴 零 
点 的 方向 ， 以 便装 配 再 生 时 使 用 。 启 用 再 生 值 决定 再 生 装 配 时 使 用 的 偏 移 值 。 例 如 ， 先 勾 选 
“启动 重新 生成 值 ” 复 选 框 ， 接 着 在 “当前 位 置 ” 文 本 框 中 输入 所 需 的 值 ， 按 (Enter〉 键 确 





























认 ， 然 后 单 击 “ 将 当前 位 置 设置 为 再 生 值 ”按钮 - 

















的 值 成 为 再 生 值 。 
5) 如 果 需 要 ， 可 以 为 轴 的 运动 设置 


Fa 






































>> 


-一 


则 在 “当前 位 置 ”文本 框 中 输入 


制 范围 ， 以 及 指定 摩擦 等 。 


例如 ， 勾 选 “ 最 小 限制 ”和 “最 大 限制 ” 复 选 框 ， 分 别 输入 “最 小 ”和 “最 大 ”极限 





值 ， 则 设置 了 一 个 运动 范围 ， 也 就 说 超出 此 限 和 























出 时， 运动 轴 将 不 能 够 移动 。 可 以 使 用 拖 动 的 

















方式 来 检查 极限 是 否 在 可 提供 预期 的 运动 范围 


之 内 。 












说 明 : 设置 旋转 轴 的 最 小 和 最 大 运动 范 
介 于 -180。 一 180。 的 最 小 值 ， 应 小 于 或 等 于 最 


大 值 ， 应 大 于 或 等 于 最 小 值 
单 击 “动态 属性 ”按钮 | 动态 属性 % |， 可 








@ 恢复 系数 : 模拟 运动 轴 达 到 其 极限 后 的 ; 





CregO 3.0 装配 5 产品 设计 从 入 门 到 精通 


























围 时 ， 应 该 要 注意 各 自 的 取 值 范围 。 



























































速度 比 ， 典 型 的 恢复 系数 可 以 从 相关 的 工程 书籍 或 实际 经 验 中 获得 。 


@ 月 用 摩擦 : 模拟 摩擦 ， 即 阻碍 轴 
0 th se enh 














材料 的 类 


。 可 在 物理 或 


re 





阻碍 轴 曲 再 























擦 力 。 





> 接触 半径 〈 仅 限 旋 转轴 


的 相对 
> 动 摩擦 系数 Pk: 指定 并 


























的 曲 


























程 书籍 中 查找 各 : 
































型 











面 组 合 的 摩擦 系数 表 。 














指定 摩擦 力 ， 当 摩擦 力 达到 某 一 极限 并 开 


运动 。 静 摩擦 系数 大 于 等 于 动 摩擦 系数 。 




















碍 轴 





) 




















旬 : 指定 运动 轴 和 接触 点 之 间 的 距离 值 。 该 值 应 大 于 





























面 的 相对 自由 运动 并 可 导致 运动 速度 减 慢 的 摩 


始 运 动 前 ， 该 摩擦 力 可 





小 ” 值 
发 大 值 ; 而 “最 大 ” 值 是 介 于 -180” 的 最 


\ 原 系数 和 设置 摩擦 ， 如 图 5-26 所 示 。 


以 设置 还 


Go ws X 
图 5-26 设置 “动态 属性 ” 
击 力 。 恢 复 系数 值 为 两 个 图 元 倍 撞 前 后 的 





面相 对 运动 的 阻力 。 力 的 作用 方向 与 轴 的 运动 
这 两 种 摩擦 系数 都 取决 于 所 接触 
































零 。 该 值 定义 了 摩擦 扭矩 所 作用 的 圆 形 区 域 的 半径。 























6) 单 击 “ 确 定 ”按钮 


Ss 沦 沪 加 质量 属性 


， 完 成 连接 

















可 以 指定 零件 的 质量 属性 ， 或 指定 装配 的 密度 。 








其 速度 或 位 置 的 改变 。 运 动 模型 机构) 的 质量 属性 由 
等 组 成 。 要 进行 动态 和 静态 分 析 ， 必 须 为 机 构 分 配 质量 属性 。 
2 组 中 单 











在 功能 区 “机 构 ” 选 项 卡 的 “ 
所 示 的 “质量 属性 ”对 话 框 。 


























FE 二 








可 
人 ES 





性 和 条 件 





























轴 的 设置 。 





质量 



















































































a] 


“质量 属性 ”按钮 SS， 打 开 民 


时 性 将 确定 应 用 力 时 机 构 如 何 阻碍 
密度 、 体 积 、 质 量 、 重 力 及 惯性 秆 

















5-27 
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零件 
Select Parts for mass properties. > 














图 5-27 “质量 属性 ”对 话 框 


















































配 ” 和 “主体 ” 通过 该 对 话 框 ， 可 以 选择 零件 、 装 配 来 指定 或 查看 其 属性 ， 包 括 质 量 、 重 
心 和 惯性 矩 。 而 当选 择 参考 类 型 为 主体 时 ， 则 只 能 查看 选 定 主体 的 质量 属性 ， 而 不 能 对 其 
进行 编辑 。 
“定义 属性 ”选项 组 用 来 选择 定义 质量 属性 的 方法 。 选 定 的 参考 类 型 不 同 ， 则 选项 也 将 
有 所 不 同 。 如 果 没 有 为 模型 指定 密度 和 质量 属性 ， 则 其 默认 选项 为 “默认 ” 

下 面 介绍 一 个 典型 实例 ， 内 容 是 在 某 装 配 中 指定 其 中 一 个 零件 的 质量 属性 。 

1) 打开 该 装配 ， 进 入 机 构 模 式 ， 在 功能 区 “机 构 ” 选 项 卡 的 “属性 和 条 件 ” 组 中 单 击 
“质量 属性 ”按钮 9， 打开 “质量 属性 ”对 话 框 。 

2) 在 “参考 类 型 ”选项 组 中 ， 从 下 拉 列 表 框 中 选择 “零件 或 顶级 布局 ”选项 。 

3) 在 装配 中 选择 要 定义 的 零件 。 

4) 在 “定义 属性 ”选项 组 的 下 拉 列 表 框 中 选择 “密度 ”选项 。 

5) 在 “坐标 系 ” 选 项 组 中 单 击 激活 “坐标 系 ”收集 器 ， 选 择 该 零件 的 内 部 坐标 系 。 

6) 在 “基本 属性 ”选项 组 中 输入 密度 值 ， 如 图 5-28 所 示 ， 单 击 “ 应 用 ”按钮 。 注 意 观 
察 修改 密度 后 ， 其 惯性 矩 等 参数 的 变化 。 

7) 在 “定义 属性 ”选项 组 的 下 拉 列 表 框 中 选择 “质量 属性 ”选项 ， 接 着 可 以 修改 一 个 

“质量 ” 值 ， 设 定 “ 重 心 ” 的 位 置 坐标 ， 并 可 以 在 “惯性 ”选项 组 中 修改 相关 惯性 矩 的 值 

等 。 最 后 单 击 “ 应 用 ”按钮 ， 此 时 “质量 属性 ”对 话 框 显示 结果 数据 ， 如 图 5-29 所 示 。 

8) 单 击 “确定 ”按钮 ， 完 成 操作 。 





























在 “参考 类 型 ”选项 组 的 下 拉 列 表 框 中 可 供 选择 的 选项 有 “零件 或 顶级 布局 ”“ 装 
性 
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质量 属性 










































































x 质量 属性 x 
参考 类 型 参考 类 型 
零件 或 顶级 布局 零件 或 顶级 布局 
零件 零件 
TSM_5_1_ TSM_5_1_ 
定义 属性 定义 属性 
密度 质量 属性 
坐标 系 坐标 系 
CS0:F4( 坐 标 系 ) :TSM_5_1_1 CS0:F4( 坐 标 系 ) :TSM_5_1_1 
Center of Gravity Center of Gravity 
G ‘ xX:|6. 25 
Ixx Ixy 
Iyy I Ixz 
Iz I Iyz 
| 
| 
应 用 (A) 确定 取消 应 用 (A) 确定 取消 | 
| 
图 5-28 设置 零件 的 密度 图 5-29 ”设置 零件 的 质量 属性 
5.3.5 | 拖 动 和 快照 
-HH > ~ 二 二 
在 机 构 模式 下 ， 拖 动 是 指 用 鼠标 拾取 并 手动 rn 











模拟 机 构 运 动 。 在 功能 区 
动 ” 组 中 单 击 “ 拖 动 ”按钮 嫉 ， 打 开罗 
的 “ 拖 动 ”对 话 框 ， 可 






































区 “机 构 ” 选 项 卡 的 “ 运 
5-30 所 示 
以 根据 实际 情况 选择 “点 


拖 动 ” 果 或 “主体 拖 动 ” 沪 拖 动 方式 ， 在 允许 的 














运动 范围 内 移动 元 组 件 。 
展开 于“ 让 有 照 ?” 开具 仿 (也 称 “快照 ” 














商 ， 可 以 拍 下 当前 配置 





的 快照 ， 即 保存 当前 运 























选项 区 域 )， 如 





TEHI 


图 5-30 “ 拖 动 ”对 话 相 





昭 ” 


NY 





图 5-31 所 示 。 单 击 “ 快 按钮 


E 动 结构 的 瞬间 位 置 状 态 。 











图 5-31 





“全 





上 照 照 997 国 因 三 




















第 5 音量 凶 炒 到 ES2 起 
































注意 使 用 “快照 ”选项 卡 中 的 这 些 工具 按钮 :“ 显 示 选 定 快照 ”按钮 69、“ 从 其 他 快照 
借用 零件 位 置 ” 按 钮 、“ 将 选 定 快照 更 新 为 屏幕 上 的 当前 配置 ”按钮 仿 、“ 使 选 定 快照 可 
用 于 绘图 ”按钮 高 和 “删除 选 定 快照 ”按钮 六 。 若 切换 到 “快照 ”工具 盒 的 “约束 ”选项 
卡 ， 则 需要 注意 这 些 工具 按钮 :“ 对 齐 两 个 图 元 ”按钮 引 、“ 配 对 两 个 图 元 ”按钮 七 、“ 定 向 但 ) 
两 个 曲面 ”按钮 3 、“ 运 动 轴 约 束 ”按钮 ai、“ 启 用 / 
禁用 凸轮 升 离 ”按钮 包 、“ 主 体 -主体 锁定 约束 ”按钮 
强 、“ 启 用 /禁用 连接 ”按钮 人 “删除 选 定 约束 ” 按 
钮 X 和 “ 仅 基于 约束 重新 连接 ， 注 意 不 使 用 运动 轴 重 
新 生成 值 ”按钮 总。 

另外 ， 展 开 “ 高 级 拖 动 选项 ”工具 盒 ， 如 图 5-32 
所 示 ， 可 以 实现 一 些 高 级 拖 动 操作 ， 如 封装 移动 、X 关 加 
向 平移 、Y 向 平移 、Z 向 平移 、 绕 X 旋转 、 绕 Y 旋 
转 、 绕 Z 旋转 等 。 


六 六 天 伺服 电动 机 


建立 伺服 电动 机 能 够 为 机 构 提供 驱动 动力 ， 实 现 旋转 及 平移 运动 。 也 就 是 使 用 伺服 电动 
机 可 规定 机 构 以 特定 方式 运动 。 通 过 指定 伺服 电动 机 函数 ， 如 常数 或 线性 函数 ， 可 以 定义 运 
动 的 轮廓 。 向 模型 中 添加 伺服 电动 机 可 为 分 析 做 准备 。 

在 机 构 模式 下 ， 单 击 “ 插 入 ”组 中 的 “伺服 电动 机 ”按钮 六 ， 打 开 网 5-33 所 示 的 “ 伺 
服 电 动机 定义 ”对 话 框 。 利 用 该 对 话 框 ， 可 以 很 方便 地 创建 或 编辑 伺服 电动 机 。 

在 “类 型 ”选项 卡 上 ， 当 选择 “运动 轴 ” 单 选 按钮 时 ， 需 要 选取 对 象 〈 一 个 连接 轴 ) 来 
定义 运动 轴 伺 服 电 动机 ， 当 选择 “几何 ” 单 选 按钮 时 ， 出 现 “ 参 考 图 元 ”收集 器 和 “运动 类 
型 ”选项 组 ， 如 图 5-34 所 示 ， 此 时 需要 从 模型 中 选取 几何 图 元 来 定义 用 于 创建 复杂 3D 运动 
的 几何 伺服 电动 机 《简称 几何 电动 机 )， 并 从 “运动 类 型 ”选项 组 中 选择 “平移 ” 单 选 按钮 
或 “旋转 ”选项 单 选 按钮 。 























































































































































































































图 5-32 “高 级 拖 动 选 项 ”工具 盒 




























































































































































































































































































伺服 电动 机 定义 
名 称 
| 类 型 轮 万 
伺服 电动 机 定义 x 从 动 图 元 
运动 粕 
名 称 @ 几何 
参考 图 元 
类 型 轮 廊 R 
从 动 图 元 运动 方向 
g@ 运动 轴 R 
R 反 向 
运动 类 型 
反 向 平移 
旋转 ( 度 


应 用 (A) 确定 取消 应 用 (A) 确定 取消 


























图 5-33 “伺服 电动 机 定义 ”对 话 框 图 5-34 选择 从 动 图 元 选项 为 “几何 ” 
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在 “类 型 ”选项 卡 上 ， 如 果 单 击 “ 反 向 ”按钮 ， 则 可 更 改 伺服 电动 机 的 运动 方向 。 
在 图 5-35 所 示 的 “轮廓 ”选项 卡 上 ， 可 以 设 定 伺服 电动 机 的 位 置 、 速 度 和 加 速度 随时 
间 变 化 而 变化 的 规律 ， 并 且 可 以 通过 单 击 “ 图 形 ” 选 项 组 中 的 按钮 性 来 查看 伺服 电动 机 当 
前 设置 的 图 形 化 轮廓 。 
在 “规范 ”选项 组 的 下 拉 列 表 框 中 ， 可 供 选 择 的 选项 有 “位 置 ”“ 速 度 ” 和 “加 速度 ” 
ly 义 及 功能 如 下 。 
@ “位 置 ” 选 项: 选择 该 选项 时 ， 指 定 伺服 电动 机 关于 选 定 图 元 的 位 置 的 运动 。 
@ “速度 ”选项 : 选择 该 选项 时 ， 指 定 伺服 电动 机 关于 其 速度 的 运动 。 在 默认 情况 下 ， 











人 


将 使 用 伺服 电动 机 的 当前 位 置 






















































































































































































































































































@ “加 速度 ”选项 : 选择 该 选项 时， 指定 伺服 电动 机 关于 其 加 速度 的 运动 ， 可 以 设置 加 
速度 伺服 电动 机 的 “初始 角度 ” 值 和 “初始 角速度 ” 值 。 
在 “ 模 ” 选 项 组 的 下 拉 列 表 杠 中， 提供 了 多 种 模 的 定义 方式 选项 ， 如 图 5-36 所 示 。 
| “伺服 电动 机 定义 x 伺服 电动 机 定义 x 
名 称 名 称 
类 型 | 轮廓 类 型 轮 亡 
规范 | 一 规范 
亿 | 位 置 | || 僻 | 位 置 
| 
第 至 | R 
A [0 | 
图 形 
MM 位 置 
在 单独 图 形 中 加 速度 
应 用 (A) 确定 取消 应 用 (A) 确定 取消 
图 5-35 “轮廓 ”选项 卡 图 $-36 ”可 供 选 择 的 模 选 项 
表 5-2 给 出 了 模 选 项 的 函数 关系 ， 相 关 函 数 中 的 x 一 般 指 模拟 时 间 。 
表 S$-2 模 选 项 
类 型 函数 /参数 运动 轮廓 说 明 
恒定 we 恒定 的 运动 ， 需 要 恒定 轮廓 时 使 用 此 类 型 
式 中 ， A 为 常 
斜坡 (线性 ) A 轮廓 随时 间 做 线性 变化 
式 中 ，A 为 常数 ，B 为 斜率 
qd=A*cos(360*x/T+B)+C 
余弦 式 中 ，A 为 幅 值 ，B 为 相位 ，C 为 偏 移 量 ，T 为 | ”指定 电动 机 轮廓 为 余弦 曲线 
周期 
当 0<=t<A 时 , y=H* sin[(t*pi)/(2*A)] 
| 于 模拟 凸轮 轮廓 输出 ， 只 有 选中 “加 速 
ed 度 ” 后 才 可 使 用 SCCA: 此 轮廓 不 适用 于 执行 
人 当 (A+B) <=t<(A+B+2C) 时 ，y=H*cos [(t- | 电动 机 
A — B)*pi/(2*C)] 
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类 型 函数 /参数 运动 轮廓 说 明 





当 (A+B+2C) <=t<(A+2B+20) 时 , y=-H 
当 (A+2B+2C) <=t <= 2*(A + B+ COQ) 时, y=H* O) 
cos [(t— A -2B 2C)*pi/(2*A)] 

式 中 ，A 为 递增 加 速度 归 一 化 时 间 部 分 ，B 为 恒 
















































































党 数 - | 定 加 速度 才 间 部 分 ，C 为 递减 加 速度 的 归 一 于 模拟 凸轮 轮廓 输出 ， 只 有 选中 “加 速 
2 常数 et 化 时 间 部 分 ， ta 度 ” 后 才 可 使 用 SCCA， 此 轮 廊 不 适用 于 执行 
en 化 时 间 部 分 ，A+B+C=1，H 为 幅 值 ，T 为 周期 电动 机 





t 是 归 一 化 时 间 ，t=t_a * 2 /T， 其 中 t_a 为 实际 时 
间 ，T 为 SCCA 轮廓 周期 
如 果实 际 时 间 长 于 SCCA 轮廓 的 周期 ， 则 轮廓 将 
重复 自身 
择 线 q=L*x/T — L*sin (2*Pi*x/T)/2*Pi 于 模拟 凸轮 轮廓 输出 
式 中 ，L 为 总 高 度 〈 全 升值 ) ，T 为 周期 
gq=A*x + 1/2* B*x? 




































































































































































抛物 线 式 中 ，A 为 线性 系数 〈 一 次 项 系数 ) ，B 为 二 次 | ”可 用 于 模拟 电动 机 的 轨迹 
q=A + B*x + C*x? + D*x’ 
多 项 式 式 中 ，A 为 常数 项 ，B 为 线性 项 系数 ，C 为 二 次 于 三 次 多 项 式 电 动机 轮廓 
项 系数 ，D 为 三 次 项 系数 
表 和 ab 于 利用 四 列表 格 中 的 值 生成 模 ;， 如 果 已 将 
测量 结果 输出 到 表 中 ， 此 时 就 可 以 使 用 该 表 
户 定 义 的 于 指定 由 多 个 表达 式 段 定义 的 任 一 种 复合 



























































5.4 设置 运动 环境 


在 本 节 中 ， 将 介绍 有 关 重 力 、 执 行 电动 机 、 弹 簧 、 阻 尼 器 、 力 /扭矩 、 初 始 条 件 的 相关 
知识 ， 以 便 基本 上 熟悉 如 何 设置 运动 环境 。 


重力 


使 用 “属性 和 条 件 ” 组 中 的 “重力 ”按钮 号 ， 可 以 模拟 重力 对 机 构 运 动 的 影响 〈 即 定义 
重力 、 方 向 和 大 小 来 模拟 重力 效果 )。 定 义 重 力 后 ， 在 模型 中 会 出 现 一 个 WCS 全 局 从 
系 ) 图 标 和 一 个 指示 重力 加 速度 方向 的 箭头 ， 如 图 5-37 所 示 。 重 力 加 速度 的 默认 方向 是 
WCS 的 Y 轴 负 方向 。 
需要 注意 的 是 ， 在 进行 动态 、 静 态 或 力 平衡 等 分 析 时 ， 如 果 要 使 重力 包括 在 计算 过 程 
， 需 要 打开 “分 析 定 义 ” 对 话 框 ， 在 “外 部 载荷 ”选项 卡 中 勾 选 “启动 重力 ” 复 选 框 。 如 
果 未 勾 选 “启动 重力 ” 复 选 框 ， 则 默认 在 分 析 过 程 中 将 不 应 用 重力 。 
在 功能 区 “机 构 ” 选 项 卡 的 “属性 和 条 件 ” 组 中 单 击 “ 重 力 ” 按 钮 加 ， 将 打开 网 5-38 
所 示 的 “重力 ”对 话 框 。 此 时 ， 在 组 件 中 显示 WCS 图 标 和 指示 重力 加 速度 方向 的 箭头 。 



























































































































































































































Creo 3.0 装配 与 产品 设计 从 入 门 到 精通 


在 “ 模 ” 选 项 组 中 ， 显 示 的 默认 值 是 以 Creo Parametric 默认 单位 表示 的 引力 常数 。 用 
户 可 以 在 “方向 ”选项 组 中 为 重力 加 速度 向 量 输入 方向 坐标 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 


















































重力 X 

模 

9806. 6 引 

方向 

X: |0 

1 

2 0 

确定 “| 取消 

图 5-37 重力 显示 图 5-38 “重力 ”对 话 框 





BE teat | 
使 用 执行 电动 机 ， 可 以 向 机 构 施 加 特定 的 负载 。 添 加 执行 电动 机 是 为 了 给 模型 进行 动态 
分 析 做 准备 的 。 

下 面 介 绍 如 何 创建 执行 电动 机 。 

1) 在 “插入 ”组 中 单 击 “ 执 行 电动 机 ”按钮 罗 ， 打 开 图 5-39 所 示 的 “执行 电动 机 定 
义 ” 对 话 框 。 

2) 在 “名 称 ” 文 本 框 中 输入 执行 电动 机 的 名 称 或 接受 默认 的 执行 电动 机 名 称 。 

3) 选择 要 在 其 上 应 用 该 执行 电动 机 的 运动 轴 。 

4) 在 “ 模 ” 选 项 组 中 ， 从 其 下 拉 列 表 框 中 选择 所 需要 的 选项 ， 如 图 5-40 所 示 ， 然 后 根 
据 所 选 的 选项 ， 输 入 所 需要 的 参数 值 。 

5) 在 “Variable” 选 项 组 的 下 拉 列 表 框 中 选择 变量 ， 默 认 的 变量 为 t。 

6) 单 击 “确定 ”按钮 。 机 构 上 出 现 一 个 执行 电动 机 图 标 。 













































































执行 电动 机 定义 x 执行 电动 机 定义 x 

名 称 名 称 
ForceMotorl ForceMotorl 

运动 轴 运动 轴 

RR Connection_1. axis_1 
模 模 
党 又 "|| 单位 常生 mm N 
E23 B 
AI0 斜坡 

Variabl 余弦 

t “llsec 择 线 

图 形 多 项 式 

区 Magnitude 用 户 定义 区 Magnitude 
口 在 单独 图 形 中 口 Derivative 自 定 义 载荷 口 Derivative 
应 用 (A) 确定 取消 应 用 (A) 确定 取消 


























而 


图 5-39 “执行 电动 机 定义 ”对 话 框 图 5-40 ”选择 模 选 项 
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四 阳 尼 器 


在 Creo Parametric 软件 系统 中 ， 所 述 的 阻尼 器 是 一 种 载荷 类 型 ， 它 产生 的 力 会 消耗 运动 
机 构 的 能 量 并 阻碍 其 运动 。 阻 尼 力 始终 和 应 用 该 阻尼 器 的 图 元 的 速度 成 比例 ， 且 与 运动 方向 
相反 。 在 机 构 上 创建 所 需 的 阻尼 器 ， 可 以 模拟 真实 的 力 。 例 如 ， 可 以 使 用 阻尼 器 代表 将 液体 
入 柱 腔 的 活塞 减 慢 运 动 的 粘性 力 。 

下 面 介 绍 创建 阻尼 器 的 一 般 方法 及 步骤 。 

1) 在 功能 区 “机 构 ” 选 项 卡 的 “插入 ”组 中 单 击 “阻尼 器 ”按钮 多 ， 打 开 图 5-41 所 示 
的 “阻尼 器 ”选项 卡 。 

















































































































文件 "| | 机 构 | | 模型 ”分 析 注释 “， 浑 染 ”人体 模 型 工具 “视图 应 用 程序 “框架 | 破 慑 伺 





EIACE ES Cl0. 000000 =] N sec / mm 习 1 回国 co vv x 
[参考 .| 属性 
参考 : 
* 和 远 择 页 短 -- 参考 ”收集 器 














图 5-41 “阻尼 器 ”选项 卡 

说 明 : “阻尼 器 ”选项 卡 上 的 主要 组 成 元 素 的 功能 含义 如 下 。 

@ 二: 阻尼 器 平移 运动 。 相 当 于 将 阻尼 器 类 型 设置 为 延伸 或 压缩 。 

@ 届 : 相当 于 将 阻尼 器 类 型 设置 为 扭转 。 

@ “参考 ”收集 器 : 该 收集 吕 外 于 装 激 法 状态 轩 ， 且 选 中 才 按 钮 后 ， 选 取 一 个 平移 
轴 、 一 个 槽 从 动 结构 或 一 对 点 以 定义 阻尼 器 ; 而 当选 中 局 按钮 时 ， 则 选取 旋转 轴 以 
定义 阻尼 器 。 

@ C 框 : 输入 一 个 阻尼 系数 (C ) 或 从 最 近 使 用 值 中 选取 。 注 意 关系 : 力 =C* (速度 )。 

2) 在 “阻尼 器 ”选项 卡 上 ， 选 中 “阻尼 器 平移 运动 ”按钮 十 或 “阻尼 器 旋转 运动 ” 按 

钮 由 。 
3) 根据 实际 情况 ， 选 取 有 效 参 考 〈 如 运动 轴 或 基准 点 等 ) 定义 阻尼 器 。 注 意 按 住 
《Ctrl〉 键 的 同时 可 实现 选择 两 个 基准 点 。 

4) 为 阻尼 系数 C 指定 一 个 值 。 该 阻尼 系数 可 以 由 生产 商 提供 ， 或 者 从 一 些 专 业 书 籍 ， 

查阅 到 ， 或 者 从 实际 经 验 中 得 出 。 

5) 在 “阻尼 器 ”选项 卡 上 单 击 “属性 ”按钮 ， 打 开 “ 属 性 ” 滑 出 面板 。 在 “名 称 ” 

文本 框 中 为 阻尼 特征 输入 定制 名 称 以 替换 自动 生成 的 名 称 ; 用户 也 可 以 接受 默认 的 阻尼 器 
名 称 。 
如 果 在 “属性 ” 滑 出 面板 上 单 击 “ 显 示 此 特征 的 信息 ”按钮 上 日， 则 可 以 打开 浏览 器 来 查 
看 该 特征 的 详细 信息 。 
6) 单 击 “完成 ”按钮 ， 将 阻尼 器 添加 到 机 构 中 。 


5.4.4 攻 让 省 


在 机 构 模式 下 定义 的 弹簧 ， 可 以 在 结构 中 产生 平移 或 旋转 弹力 ， 即 弹簧 在 模拟 被 拉 伸 或 
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者 压缩 时 能 够 产生 线性 弹力 ， 在 旋转 时 产生 扭转 力 。 所 述 的 弹力 能 使 弹簧 返回 到 平衡 〈 松 
弛 ) 位 置 ， 在 力学 分 析 中 ， 弹 力 的 大 小 与 距 平 衡 位 置 的 位 移 成 正比 。 可 以 沿 着 平移 轴 或 在 不 
同 主体 上 的 两 点 间 创 建 一 个 拉 伸 弹簧 ， 可 以 沿 着 旋转 轴 创 建 一 个 扭转 弹 自 。 

在 机 构 环境 中 ， 定 义 弹 簧 的 一 般 步 又 及 方法 如 下 。 

1) 在 功能 区 “机 构 ” 选 项 卡 的 “插入 ”组 中 单 击 “ 弹 簧 ”按钮 号 ， 打 开 图 5-42 所 示 的 
“弹簧 ”选项 卡 。 利 用 该 选项 卡 可 以 定义 新 的 弹簧 或 者 编辑 现 有 弹簧。 


















































































































































文件 "| 机 构 || 模型 ”分析 注释 ” 演 染 ”人体 模型 工具 视 应 用 程序 ”框架 | 党 作 

















十 所 |@ 选择 项 ”Kl0.000000 rvIN/ mm > 当前 mm Ul0. 000000 7| mm " Il I9 了 敬 x 








图 5-42 “弹簧 ”选项 卡 

说 明 : “弹簧 ”选项 卡 上 的 主要 组 成 元 素 的 功能 含义 如 下 。 

@ 下 : 延伸 /压缩 弹簧。 

@ 也: 扭转 弹簧， 

@ “参考 ”收集 器 : 用 于 选取 参考 ( 如 选取 运动 轴 或 一 对 点 作为 参考 图 元 ) 以 定义 弹 

竹 。 即 用 于 选择 和 显示 弹簧 放置 参考 。 

@ 长 框 : 用 于 指定 弹簧 刚度 系数 K。 

@ U 框 : 用 于 指定 弹簧 平衡 位 移 ， 即 设置 弹簧 未 拉 伸 的 长 度 。 

2) 进入 “属性 ” 滑 出 面板 ， 在 “名 称 ” 文 本 框 中 输入 弹簧 特征 新 名 称 ， 或 者 接受 默认 
的 弹 千 特 征 名 称 。 

3) 在 “ 弹 往 ”选项 卡 上 ， 选 中 “延伸 /压缩 弹 答 ”按钮 了 或 “扭转 弹簧 ”按钮 届 。 

4) 选取 参考 〈 如 运动 轴 或 一 对 点 ) 以 定义 弹 佬 。 

5) 分 别 指定 弹簧 刚度 系数 及 弹簧 平衡 位 移 。 即 指定 弹簧 刚度 系数 k 的 值 ， 以 及 弹簧 处 
于 自由 状态 时 的 常数 U 值 。 






















































































说 明 : 弹力 大 小 的 公式 为 “ 力 =k* (x-U )”，k 为 弹簧 的 刚度 系数 ，U 为 弹簧 处 于 自由 状 
态 时 (未 拉 伸 或 未 压缩 时 的 状态 ) 的 常数 值 。 在 输入 弹簧 自由 状态 时 的 常数 吕 值 时 ， 应 该 遵 
循 这 些 原 则 : 对 于 平移 的 运动 轴 ， 以 长 度 单 位 输入 该 值 ; 对 于 旋转 的 运动 轴 ， 以 角度 测量 单 
位 输入 该 值 ; 对 于 点 至 点 弹簧 ， 系 统 自动 显示 U 常数 的 值 作 为 两 个 选 定 参考 图 元 间 的 距离 ， 
如 果 要 修改 该 值 ， 则 以 长 度 单位 输入 该 值 。 

















6) 在 “弹簧 ”选项 卡 上 单 击 “ 选 项 ”按钮 ， 打 开 “ 选 项 ” 滑 出 面板 ， 如 网 5-43 所 示 。 
在 某 些 情况 下 ， 可 以 勾 选 “调整 图 标 直 径 ” 复 选 框 ， 从 而 设置 一 个 新 的 图 标 直 径 值 。 







































































文件 "| 机 构 ， 模型 ”分 析 注释 演 染 ”人体 模型 工具 视图 应 用 程序 框架 | 常 代 





十 | 涉 1e 选择 项 ”Kl0.000000 IYIN/ mm Iv 当前 mm Ul0. 000000 (7| mm 
是 过 项 | 局 人性 
直径 








图 5-43 打开 “选项 ”上 滑 面 板 
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7) 单 击 “ 完 成 ”按钮 Y ， 完 成 弹簧 的 编辑 定义 。 新 弹簧 图 标 出 现在 机 构 中 。 


在 机 构 横 式 下 建立 所 需 的 力 /扭矩 ， 可 以 真实 模拟 对 机 构 运动 的 外 部 影响 。 所 述 的 力 / 捏 > 
和 矩 通常 表示 机 构 与 另 一 主体 的 动态 交互 作用 ， 并 且 是 在 机 构 的 零件 与 机 构 外 部 实体 接触 时 产 
生 的 。 力 总 表现 为 推力 或 拉力 ， 它 可 导致 对 象 更 改 其 平移 运动 。 

建立 力 /扭矩 的 一 般 方法 及 步骤 如 下 。 

1) 在 功能 区 “机 构 ” 选 项 卡 的 “插入 ”组 中 单 击 “ 力 /扭矩 ”按钮 中， 打开 图 5-44 所 
示 的 “ 力 或 扣 矩 定义 ”对 话 框 。 


力 或 扭矩 定义 X 







































































应 用 (A) 确定 取消 





HH 


图 5-44 “ 力 或 扭矩 定义 ”对 话 框 


2) 在 “名 称 ” 文 本 框 中 指定 力 或 扭矩 的 名 称 。 
3) 在 “类 型 ”选项 组 的 下 拉 列 表 杠 中， 选择“ 点 力 ?“ 主 体 扭矩 ”和 “点 对 点 力 ” 三 个 
选项 之 一 ， 接 着 选取 相应 的 参考 图 元 。 
@ “点 力 ” 选 项 :选取 主体 上 的 某 一 点 ， 接 着 选择 男 一 点 或 顶点 作为 参考 图 元 。 
@“ 主 体 扭矩 ”选项 ;为 通过 质心 的 扭矩 选取 主体 作为 参考 图 元 。 
@ “点 对 点 力 ” 选 项 : 选取 位 于 不 同 主体 上 的 两 点 或 顶点 作为 参考 图 元 。 该 力 在 反方 向 
上 作用 相等 ， 其 值 为 负 时 ， 彼 此 相对 移动 两 点 ， 其 值 为 正 时 ， 彼 此 远离 移动 两 点 。 
如 果 两 点 重合 ， 则 该 力 的 模 为 零 。 第 一 个 点 是 力 的 原点 ， 第 二 个 点 则 指示 了 力 的 方 
向 。 创 建 力 时 ， 将 显示 作用 于 选择 的 第 一 个 主体 上 的 力 的 结果 。 
4) 设置 力 或 扭矩 的 “ 模 ”。 在 “ 模 ” 选 项 卡 中 ， 选 择 所 需要 的 函数 类 型 ， 如 “常数 ” 
“ 表 ”“ 用 户 定 义 ” 和 “ 自 定义 载荷 ” 然后 为 指定 的 函数 类 型 设置 相应 的 参数 值 或 其 他 。 
@ “常数 ”选项 ， 将 模 设置 为 常数 值 ， 需 要 在 “常数 ”选项 组 的 文本 框 中 输入 模 值 。 
@“ 表 ”选项 : 用 最 多 可 包含 三 列 的 表 中 的 值 来 生成 模 。 第 一 列 包 含 自 变量 x 的 值 ， 该 
变量 可 与 时 间或 测量 有 关 。 第 二 列 包含 因 变 量 的 值 ， 该 变量 表示 力 或 扭矩 的 模 。 如 
果 模 是 单调 的 ， 则 会 有 第 三 列 。 选 择 “ 表 ”选项 时 ， 如 图 5-45 所 示 ， 单 击 “向 表 中 
添加 行 ”按钮 空 向 表 中 添加 一 行 ， 并 为 函数 选取 变量 以 及 输入 需要 的 数值 。 如 果 使 
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用 “从 表 中 删 出 行 ”按钮  ， 则 可 以 从 表 中 删除 选 定 行 。 另 外 ， 在 “插值 ”选项 组 
中 可 以 选择 “线性 ”“ 样 条 拟 合 ”或 “单调 拟 合 ” 单 选 按钮 来 定义 插值 方案 。 











@ “用 户 定义 ”选项 : 利用 用 户 创 建 的 函数 生成 模 。 选 择 该 选项 时 ， 可 以 在 “用 户 定义 


的 ”选项 组 中 ， 单 





二 “添加 表示 式 段 ”按钮 饪 向 表 中 添加 行 ， 并 设置 表达 式 和 取 值 











区 域 ， 如 图 5-46 所 示 。 注 意 另 两 个 按钮 ， 即 “删除 表示 式 段 ” 按 钮 是 和 “编辑 表示 


式 段 ”按钮 寻 。 




































































@“ 上 自 定 义 载荷 ”选项 : 将 复杂 的 、 外 部 定义 的 载荷 集 应 用 于 模型 。 





插值 
@ 线性 〇 样 条 拟 合 O 〇 单调 拟 合 
使 用 外 部 文件 
Time Magnitude 
模 方向 
函数 
站 用 户 定 义 ~ 
于 用 户 定 文 
二 | 表达 式 . 
|2+sin (180+pixt) Il0<tx60 Ee 
时 
Sl 吉 | 上 让 | 
变 唱 
t - | 
图 形 变量 
二 
[a | Magnitude 8 
在 单独 图 形 中 Derivative 图 形 Y 
〇 显示 用 户 点 ” 〇 显示 插值 点 ”图 显示 两 Ee Wagnatnde 
插值 点 数 总 计 ~ [50 奖 在 单独 图 形 中 Derivative 
应 用 (A) 确定 取消 应 用 (A) 确定 取消 
图 5-45 ”选择 “ 表 ” 选 项 图 5-46 选择 “用 户 定 义 ” 选 项 














5) 切换 到 “方向 ”选项 卡 ， 如 图 5-47 所 示 。 定 义 力 /扭矩 矢量 方向 的 方式 有 三 种 ， 分 
别 是 “输入 的 矢量 ”“ 直 边 、 曲 线 或 轴 ” 和 “点 到 点 ”。 在 “方向 相对 于 ”选项 组 中 ， 可 以 指 


定 方向 是 相对 于 基础 的 还 是 相对 于 主体 的 。 





| 模 | 方 向 
三 定义 方向 
| | 输入 的 矢量 


王 矢 到 
| 坐标 系 

















| LR cs 





| xX:|0 
|Y:|o 











| 2 
三 方向 相对 于 





| 图 基础 | 


O 〇 主体 





[ 应 用 (A) | | 到 消 | 








图 5-47 “方向 ”选项 卡 








第 5 音量 凶 炒 到 Eee2 起 














@“ 笨 入 的 矢量 ”选项 : 选择 坐标 系 并 输入 坐标 以 指示 矢量 的 方向 。 

@“ 直 边 、 曲 线 或 轴 ” 选 项 : 在 主体 上 选取 直 边 、 曲 线 或 轴 ， 沿 着 或 平行 于 选 定 的 方向 
放置 矢量 。 可 以 执行 “ 反 向 ”按钮 来 反 转 力 / 扭 矩 的 方向 。 

@“ 点 到 点 ”选项 : 选取 主体 上 的 两 个 点 或 顶点 来 指示 向 量 的 方向 。 可 以 执行 “ 反 向 ” > 
按钮 来 反 转 力 /扭矩 的 方向 。 

6) 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 完 成 力 /扭矩 的 定义 。 


这 页 全 初始 条 件 


在 机 构 中 设置 的 初始 条 件 主 要 分 为 两 大 类 ， 即 位 置 初 始 条 件 和 速度 初始 条 件 。 位 置 初始 
条 件 用 于 确保 分 析 从 特定 的 位 置 开始 ， 而 速度 初始 条 件 则 确保 分 析 以 特定 的 速度 开始 ， 可 以 
定义 点 、 运 动 轴 、 角 度 及 切 向 模 速 度 设置 。 

在 机 构 模式 下 ， 定 义 初始 条 件 的 一 般 方 法 及 步骤 如 下 。 

1) 在 功能 区 “机 构 ” 选 项 卡 的 “属性 和 条 件 ” 组 中 单 击 “ 初 始 条 件 ” 按 钮 泣 ， 打 开 
“初始 条 件 定义 ”对 话 框 ， 如 图 5-48 所 示 。 

2) 在 “名 称 ” 文 本 框 中 指定 初始 条 件 的 名 称 。 

3) 在 “快照 ”选项 组 中 ， 接 受 默认 的 “Current Scteen” 选 项 ， 或 者 从 下 拉 列 表 框 中 选 
择 先 前 创建 的 快照 。 

4) 在 “速度 条 件 ” 选 项 组 中 ， 选 中 所 需要 的 工具 图 标 来 辅助 定义 速度 ， 注 意 检 查 初始 
条 件 的 兼容 性 和 有 效 性 。 

5) 单 击 “确定 ”按钮 ， 保 存 定义 的 初始 条 件 规范 。 

在 单 击 “ 初 始 条 件 定义 ”对 话 框 中 的 “确定 ”按钮 后 ， 系 统 将 执行 验证 检查 。 如 果 初 
始 条 件 不 一 致 ， 则 系统 将 显示 一 条 错误 信息 ， 指 出 速度 约束 不 符合 要 求 ， 且 定义 的 初始 条 
件 无 效 。 


























































































































































































































































































































































































































初始 条 件 定义 x 


















































删除 加 亮 的 条 件 一 X 











确定 取消 











图 5-48 “初始 条 件 定义 ”对 话 杠 


在 这 里 ， 有 必要 介绍 使 用 初始 条 件 的 一 些 注 意 事 项 。 例 如 ， 在 分 析 中 使 用 初始 条 件 之 
前 ， 要 始终 检查 其 有 效 性 ， 确 保 创 建 的 初始 条 件 在 物理 上 是 可 能 的 ， 并 且 彼 此 之 间 不 冲突 。 



















































































































































@ 在 分 析 中 ， 如 果 将 活动 的 伺服 
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服 F 

















动机 定义 的 初始 位 置 将 在 分 析 开 始 时 履 善 源 起 始 位 置 。 
@ 当 定 义 角 速度 初始 条 件 时 ， 选 取 一 个 与 任何 旋转 运动 轴 连 接 都 不 冲突 的 矢量 《向 
































动机 添加 到 模型 中 ， 则 起 始 位 置 将 发 生 异 常 。 由 伺 










































































角速度 的 初始 条 人 
e 在 分 析 定义 


始 位 置 。 


























量 )。 旋 转轴 与 指定 的 矢量 平行 ， 这 取决 于 自由 度 及 其 与 组 
F 对 封装 元 件 《〈 而 非 有 运动 轴 











5.5 ”建立 机 构 分 析 


为 了 有 效 地 训 





















































昌 件 连接 的 方式 。 
连接 的 元 件 ) 来 说 是 最 有 用 的 。 
































P 使 用 初始 形态 快照 ， 可 以 为 位 置 、 运 动 学 、 静 态 和 力 平衡 分 析 指 定 初 


F 估 机 构 以 满足 不 同 的 设计 需求 ， 可 以 在 建立 运动 模型 和 设置 运动 环境 之 


后 ， 建 立 所 要 求 的 机 构 分 析 。 所 述 的 机 构 分 析 分 为 位 置 分 析 、 运 动 学 分 析 、 动 态 分 机、 静态 
分 析 和 力 平衡 分 析 。 








在 “分 析 ” 组 中 单 击 “ 机 构 分 析 ” 按 钮 着 ， 打 3 









































于 图 5-49 所 示 的 “分 析 定 义 ” 对 话 框 。 





在 指定 好 分 析 名 称 后 ， 从 “类 型 ”选项 组 的 下 拉 列 表 框 中 选择 其 中 的 一 个 类 型 选项 ， 可 供 选 


择 的 类 型 选项 有 “位 置 ”“ 运 动 学 ”“ 动 态 ”“ 静 态 ” 和 “ 力 平 衡 ” 如 医 
建立 位 置 分 析 、 运 动 学 分 析 、 动 态 分 析 、 静 态 分 析 和 力 平衡 分 析 。 



















































































分 析 定 义 


国 


XTOETE 


确定 ， 取消 


X 

















5-49 


“分 析 定 义 ” 对 话 框 








5-50 所 示 ， 即 可 以 





日 内 
一 昌 


图 5-50 ”选择 分 析 的 类 型 选项 


第 5 章 、 @lvabey/ts 








全 为 于 位 置 分 析 

位 置 分 析 是 由 伺服 电动 机 驱动 的 一 系列 组 件 分 析 ， 它 可 以 用 来 研究 元 件 随 时 间 而 运动 的 G 
位 置 、 元 件 间 的 干涉 以 及 机 构 运 动 的 轨迹 曲线 等 。 

位 置 分 析 可 以 模拟 机 构 运 动 ， 满 足 伺 服 电动 机 轮廓 和 任何 接头 、 凸 轮 从 动机 构 、 槽 从 动 
机 构 或 齿轮 副 连接 等 的 要 求 ， 并 记录 机 构 中 各 元 件 的 位 置 数据 。 位 置 分 析 将 不 考虑 力 和 质量 





























































































































的 因素 ， 而 机 构 模 型 中 的 动态 图 元 〈 如 弹 答 、 阻 尼 器 、 重 力 、 力 /扭矩 以 及 执行 电动 机 等 ) 
都 不 会 影响 位 置 分 析 。 

定义 位 置 分 析 的 一 般 步 又 如 下 。 

1) 单 击 “机 构 分 析 ” 按 钮 入， 打开 “分 析 定 义 ” 对 话 

2) 为 分 析 输 入 名 称 或 者 接受 默认 的 名 称 。 

3) 在 “类 型 ”选项 组 的 下 拉 列 表 框 中 选择 “位 置 ”选项 。 

4) 在 “首选 项 ”选项 卡 上 设置 “图 形 显示 ”“ 锁 定 的 图 元 ”“ 初 始 配置 ”方面 的 首选 
项 。 例 如 ， 在 “图 形 显示 ”选项 组 中 ， 设 置 “ 开 始 时 间 ” 为 0， 选 择 “ 长 度 和 帧 频 ” 选 项 ， 
并 指定 End Time 为 10,“ 帧 频 ” 为 10,“ 最 小 间隔 ”为 0.1; 在 “初始 配置 ”选项 组 中 选择 
“Snapshot (快照 )” 选 项 ， 接 着 从 列表 中 选择 已 保存 的 快照 ， 如 图 5-51 所 示 。 

5) 进入 “电动 机 ”选项 卡 ， 指 定 所 需要 的 电动 机 ， 如 图 5-52 所 示 。 
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类 型 
位 置 
首选 项 电动 机 
图 形 显 示 
开始 时 间 
长 度 和 帧 闫 
End Time 10 
帧 频 
最 小 间 陋 
锁定 的 图 元 
最 
Ss 首选 项 | 电动 机 
Ce 电动 机 自 至 
~、 c 1 1 | [m= 
1 立 ServoMotorl 开始 终止 zt 
xX 加 
初始 配置 
Curren 
®) Snapsh psho 69 
运行 (R) 确定 ， 取消 运行 (R) 确定 ， 取消 
图 5-51 定义 位 置 分 析 的 优先 选项 图 5-52 指定 电动 机 






































6) 倘若 要 运行 刚 定义 的 位 置 分 析 ， 则 单 击 “ 运 行 ” 按 钮 ， 倘 若 要 接受 该 分 析 定 义 并 在 
以 后 运行 ， 则 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 



















































全 着 局 运动 学 分 





定义 运动 学 分 析 可 以 有 效 地 评估 机 构 在 伺服 ! 














析 十 分 相似 ， 者 
动机 构 或 齿轮 副 
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MA 
























































BE 动 机 驱动 下 的 运动 。 运 动 学 分 析 同 位 置 
会 模拟 机 构 的 运动 ， 满 足 伺服 电动 机 轮廓 和 任何 接头 、 凸 轮 从 动机 构 、 权 从 
使 用 运动 学 分 析 可 以 获知 : 几何 图 元 和 连接 位 置 、 速 度 以 及 加 速度 ， 元 件 间 的 干涉 ， 机 














刀 











析 同 样 可 不 考虑 受 力 。 























构 运 动 的 轨迹 





























析 与 位 置 分 析 的 一 个 不 同 之 处 。 


请 看 下 









































步骤 1: 打 ] 
1) 在 “快速 访问 ”工具 
书 光 盘 之 CH5 一 TSM-5-2 




















的 一 个 运动 学 分 析 的 实例 。 
于 装配 ， 并 进入 机 构 模 式 。 
栏 中 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 已， 弹出 “文件 打开 ”对 话 太 
文件 夹 中 的 tsm_5_2.asm， 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 。 



































又 66 应 月 


显示 滑动 杆 的 图 





2) 从 功能 
式 ， 此 时 在 模型 中 








程序 ”选项 卡 的 “运动 ”组 中 单 


线 等 。 而 使 用 位 置 分 析 则 不 能 获知 有 关 速 度 与 加 速度 的 信息 ， 这 是 运动 学 分 


EE， 选 取 随 








击 “ 机 构 ” 按 钮 党 ,进入 机 构 模 

















图 5-53 所 示 。 





标 ， 如 








步骤 2: 定义 伺服 电动 机 。 


1) 在 功能 区 “机 构 ” 选 项 卡 的 “插入 ”组 中 单 








电动 机 定义 ”对 话 框 。 


2) 接受 默认 的 名 称 为 ServoMotor1， 选 择 滑 动 杆 运动 轴 


图 5-54 所 示 。 





图 5-53 ”滑动 杆 简 易 装 置 


























击 “ 僻 服 : 





动机 ”按钮 ， 打 开 “ 伺 服 





























FE 击 “ 反 向 ”按钮 ， 此 时 如 
























































5-54 ”定义 运动 轴 伺 服 








伺服 电动 机 定义 x 
名 称 
[servoMotorl 
类 型 | 著 慷 
从 动 图 元 
sd 图 运动 轴 
COT OA 
Connection_7.axis_l 
WA FE 
EEN 
| 应 用 (4) | 国 到 定 到 取消 _ 





动机 





机 构 运 动 仿真 





3) 单 击 “ 轮 廓 ”标签 ， 进 入 “轮廓 ”选项 卡 。 在 “规范 ”选项 组 的 下 拉 列 表 框 中 选择 
“位 置 ”选项 ， 在 “ 模 ”选项 组 的 “ 模 ” 下 拉 列 表 框 中 选择 “斜坡 ”选项 ， 设 置 A 值 为 8，B 
值 为 6， 如 图 5-55 所 示 。 

4) 在 “规范 ”选项 组 中 单 击 “ 定 义 运动 轴 设 置 ”按钮 名 |， 打 开 图 5-56 所 示 的 “运动 > 



































轴 ” 对 话 框 ， 准 备 将 运动 轴 的 位 置 设置 (更 改 ) 为 当前 定义 的 零点 位 置 。 































































































伺服 电动 机 定义 x 
名 称 
|ServoMotor1 运动 轴 X 
轮 启 平移 坏 
A 选择 元 件 零 参考 
亿 [ 丰 到 a 选择 装配 堆 参 考 | 
当前 位 置 重新 生成 什 
斜坡 49. 74 > >> 
A 
BI6 
图 形 l 
- 名 
口 在 单独 图 形 中 加 速度 
应 用 (A) 确定 取消 Gd x 
图 5-55 “伺服 电动 机 定义 ”对 话 框 图 5-56 “运动 轴 ” 对 话 框 
5) 分 别 选择 图 5-57 所 示 的 元 件 零 参 考 和 装配 零 参考 。 
元 件 零 参考 装配 零 参 考 


A 下 \ ' / 
\ # \ y ) 上 
A WW j 
Re WA Vy 


图 5-57 指定 零 参 考 


6) 在 “运动 轴 ” 对 话 框 中 色 选 “启用 重新 生成 值 ” 复 选 枉 ， 在 “当前 位 置 ”文本 框 中 
输入 -1， 单 击 “ 将 当前 位 置 设置 为 重新 生成 值 ” 按 钮 ”> … 

7) 单 击 “ 应 用 ”按钮  ” ， 返 回 到 “伺服 电动 机 定义 ”对 话 框 。 

8) 在 “伺服 电动 机 定义 ”对 话 框 中 单 击 “应 用 ”按钮 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 

步骤 3: 建立 运动 学 分 析 。 

1) 在 功能 区 “机 构 ” 选 项 卡 的 “分 析 ” 组 中 单 击 “ 机 构 分 析 ” 按 钮 入， 打开 “分 析 定 
义 ” 对 话 框 。 

2) 接受 默认 的 名 称 为 AnalysisDefinition1。 

3) 在 “类 型 ”选项 组 的 下 拉 列 表 框 中 选择 “运动 学 ”选项 。 

4) 在 “首选 项 ”选项 卡 的 “图 形 显示 ”选项 组 中 ， 设 置 “ 开 始 时 间 ” 为 0，End Time 
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为 16， 选 择 “ 长 度 和 帧 频 ” 选 项 ,“ 帧 频 ” 为 10,“ 最 小 间距 ”为 0.1， 如 图 5-58 所 示 ; 切 
换 到 “电动 机 ”选项 卡 ， 如 图 5-59 所 示 。 




































































类 型 
运动 学 
运动 玫 首 透 未 电动 机 
首选 项 | 电动 机 | 电动 机 自 至 
人 - | ServoMotorl 开始 终止 名 
长 度 和 帧 频 - 下 : 
End Time 16 时 
帧 数 161 
帧 频 10 
最 小 间隔 0.1| | 
图 5-58 设置 首选 项 图 5-59 ”指定 电动 机 
5) 单 击 “运行 ”按钮 ， 将 可 以 在 主 窗口 中 显示 机 构 运动 的 动态 画面 。 
6) 单 击 “确定 ”按钮 。 









A 态 分 析 

动态 分 析 是 力学 的 一 个 分 支 ， 它 主要 用 来 研究 主体 运动 或 平衡 时 的 受 力 情况 以 及 力 之 间 
的 关系 。 建 立 动态 分 析 ， 可 以 考虑 力 、 质 量 、 惯 性 等 外 力作 用 。 在 “分 析 定 义 ” 对 话 框 中 ， 
从 “类 型 ”下 拉 列 表 框 框 中 选择 “动态 ”选项 后 ， 打 开 “ 外 部 载荷 ”选项 卡 ， 可 以 决定 是 否 
启用 重力 ， 是 否 启用 所 有 摩擦 ， 并 可 以 载 入 其 他 外 部 载荷 ， 如 图 5-60 所 示 。 


分 析 定义 x 




















名 称 


AnalysisDefinition2 


类 型 
动态 


首选 项 电动 机 | 外 部 载荷 
载荷 自 至 














本 
ES 
- 
加 启用 重力 
启用 所 有 摩擦 
运行 (R) 确定 ， 取消 














图 5-60 “分 析 定 义 ” 对 话 框 的 “外 部 载荷 ”选项 卡 


下 面 介绍 一 个 进行 动态 分 析 的 摇摆 范例 ， 其 具体 的 操作 步骤 如 下 。 

步骤 1: 打开 装配 ， 并 进入 机 构 模 式 。 

1) 在 “快速 访问 ”工具 栏 中 单 击 “打开 ”按钮 已， 弹出 “文件 打开 ”对 话 框 ， 选 取 随 
书 光盘 之 CH5 一 TSM_5_3 文件 夹 中 的 tsm_5_ 3.asm， 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 。 
































2) 从 功能 区 “应 用 程序 ”选项 卡 的 “运动 ”组 中 单 击 “ 机 构 ” 按 钮 玖 ， 进 入 机 构 模 
式 ， 此 时 模型 如 图 5-61 所 示 。 





TSM_5_3.ASM 






留 "TSM_5_3_2.PRT 
留 8TSM_5 3_3.PRT 











图 5-61 摇摆 结构 


步骤 2: 定义 质量 属性 。 

1) 从 功能 区 “机 构 ” 选 项 卡 的 “属性 和 条 件 ” 组 中 单 击 “质量 属性 ”按钮 上 铝 ， 打 开 
“质量 属性 ”对 话 框 。 
2) 从 “参考 类 型 ”选项 组 的 下 拉 列 表 框 中 选择 “装配 ”选项 ， 选 择 TSM_5_3.ASM。 

3) 在 “定义 属性 ”选项 组 的 下 拉 列 表 框 中 选择 “密度 ”选项 ， 接 着 在 “零件 密度 ” 文 
本 框 中 输入 7.605e-9， 如 图 5-62 所 示 。 
































质量 属性 x 
参考 类 型 
装配 


Assembly 


ITSM_5_3 





定义 属性 
密度 


零件 密度 
7. 605e-9 

















图 5-62 ”定义 质量 属性 











4) 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 

步骤 3: 使 用 拖 动 和 快照 功能 设置 摇摆 初始 角 。 

1) 在 功能 区 “机 构 ” 选 项 卡 的 “运动 ”组 中 单 击 “ 拖 动 元 件 ” 按 钮 嘱 ， 打 开 “ 拖 动 ” 
对 话 框 。 

2) 展开 “快照 ”工具 盒 ， 并 进入 “约束 ”选项 卡 ， 单 击 “ 运 动 轴 约 束 ”按钮 位 ， 选 择 
摇摆 的 销 钉 联接 接头 轴 ， 在 Value 选项 组 中 输入 数值 为 3.95〈 即 设置 单 摆 的 角度 为 3.95” )， 
如 图 5-63 所 示 ， 按 (Enter) 键 确 认 后 ， 摇 探 如 图 5-64 所 示 。 

3) 在 “ 拖 动 ”对 话 框 的 “快照 ”工具 盒 中 ， 单 击 “ 拍 下 当前 配置 的 快照 ”按钮 各 ， 默 
认 的 快照 名 称 为 Snapshot1， 单 击 “ 关 闭 ” 按 钮 。 

步骤 4: 建立 在 重力 作用 下 的 动态 分 析 。 

1) 在 “分 析 ” 组 中 单 击 “ 机 构 分 析 ” 按 钮 入， 打开 “分 析 定 义 ”对 话 框 。 

2) 接受 默认 的 名 称 为 AnalysisDefinition1。 
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拖 动 X 








快照 | 约束 
了 


[A Connection_1.axis_1 Axis Position 

















于 
图 5-64 设置 初始 角度 
3) 在 “类 型 ”选项 组 的 下 拉 列 表 框 中 选择 “动态 ”选项 。 
4) 在 “首选 项 ”选项 卡 中 设置 的 选项 及 参数 如 图 5-65 所 示 。 

5) 切换 到 “外 部 载荷 ”选项 卡 ， 勾 选 “ 启 用 重力 ” 复 选 框 ， 如 图 5-66 所 示 。 








图 5-63 ”设置 摇摆 的 初始 角 







































































分 析 定 义 X 
名 称 
AnalysisDefinitionl 
类 型 
动态 ~ 
首选 项 电动 机 外 部 载荷 
图 形 显示 
长 度 和 帧 频 加 
i 2 分 本 定义 mr 
帧 数 41 
帧 频 20 -名 称 
最 小 间隔 [o.o5 AnalysisDefinitionl 
锁定 的 图 元 类 型 
跑 X 型 杰 2 
. 首选 项 电动 机 | 外 部 载荷 
所 载荷 白 至 
1 | 
启用 时 * 
初始 配置 轩 
® Current 
OL.C. State: 
a 洒 启用 重力 
条 件 启用 所 有 摩擦 
运行 (R) 确定 ” 取消 运行 (R) 确定 取消 

















图 5-65 ”定义 动态 类 型 的 首选 项 











图 5-66 ”启用 重力 
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6) 单 击 “运行 ”按钮 ， 在 主 窗口 中 显示 单 摆 在 重力 作用 下 的 动态 画面 。 
7) 单 击 66 前 定 ” 按钮 。 






































































































































入 党 加 静态 分 析 > 
静态 分 析 也 是 运动 力学 的 一 个 重要 分 支 ， 它 主要 研究 主体 平衡 时 的 受 力 状 况 。 在 结构 ! 

使 用 静态 分 析 ， 可 以 确定 机 构 在 承受 已 知 力 的 一 个 稳定 状态 ， 其 中 ， 机 构 中 所 有 负载 和 力 处 

于 平衡 状态 ， 其 总 势能 等 于 零 。 
在 静态 分 析 中 ， 不 考虑 速度 和 惯性 等 因素 。 
在 这 里 介绍 一 个 利用 静态 分 析 获 得 机 构 平衡 状态 的 范例 。 源 文件 位 于 随 书 光 盘 CH5 一 





























TSM 5 4 文件 夹 中 。 

步骤 1: 打开 组 件 模 型 ， 并 进入 机 构 模 式 。 

1) 在 “快速 访问 ”工具 栏 中 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 局， 弹出 “文件 打开 ”对 话 框 ， 选 取 随 
书 光盘 之 CH5 一 TSM_5_4 文件 夹 中 的 tsm_5_4.asm， 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 。 

2) 从 功能 区 “应 用 程序 ”选项 卡 的 “运动 ”组 中 单 击 “ 机 构 ” 按 钮 闪 ， 进 入 机 构 模 
式 ， 此 时 模型 所 处 的 状态 如 图 5-67 所 示 。 


































































































图 5-67 原始 机 构 模 型 














步骤 2: 建立 静态 分 析 。 

1) 在 “分 析 ” 组 中 单 击 “ 机 构 分 析 ” 按 钮 入 ， 打 开 “ 分 析 定 义 ” 对 话 框 。 

2) 接受 默认 的 分 析 名 称 。 

3) 在 “类 型 ”选项 组 的 下 拉 列 表 框 中 选择 “静态 ”选项 。 

4) 切换 到 “外 部 载荷 ”选项 卡 ， 勾 选 “ 启 用 重力 ” 复 选 框 。 

5) 单 击 “ 运 行 ” 按 钮 ， 此 时 结构 变 为 平衡 状态 ， 如 图 5-68 所 示 ; 并 且 出 现 一 个 “图 形 
工具 ”对 话 框 ， 如 图 5-69 所 示 。 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 
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EEE 力 平衡 分 析 


力 平衡 分 析 属 于 一 种 逆向 的 静态 分 析 。 使 用 力 平衡 分 析 可 以 求解 出 使 机 构 在 特定 形态 ! 
保持 固定 所 需要 的 力 。 

在 运行 力 平衡 分 析 之 前 ， 必 须 将 结构 自由 度 降 至 为 零 ， 所 以 需要 使 用 连接 锁定 、 两 个 主 
体 间 的 主体 锁定 、 某 点 的 测 力 计 锁 定 等 方式 使 自由 度 降 至 为 零 。 

在 这 里 采用 上 一 小节 的 组 件 作为 原始 组 件 模 型 ， 也 可 以 从 随 书 光 稳 CH5 一 TSM_5 5 文 
件 夹 选择 原始 组 件 文件 。 下 面 是 对 该 组 件 特定 位 置 的 力 平 衡 分 析 。 
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图 形 工 具 ee " 
文件 (F) 视图 (V) 格式 (R) 


ER 





3fafic Analysis Progress 












































0 00 50.00 100.00 
lteration 
6 AnalysisDefinitionl 
图 5-68 平衡 状态 的 机 构 图 5-69 “图 形 工 具 ” 对 话 框 




















步骤 1: 打开 装配 组 件 模型 ， 并 进入 机 构 模 式 。 

1) 在 “快速 访问 ”工具 栏 中 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 局， 弹出 “文件 打开 ”对 话 框 ， 选 取 随 
书 光盘 之 CH5 一 TSM_5_5 文件 夹 中 的 tsm_5_5.asm， 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 。 

2) 从 功能 区 “应 用 程序 ”选项 卡 的 “运动 ”组 中 单 击 “ 机 构 ” 按 钮 :站 ， 进 入 机 构 模式 。 

步骤 2: 使 用 拖 动 和 快照 功能 指定 需要 的 位 置 。 

1) 在 功能 区 “机 构 ” 选 项 卡 的 “运动 ”组 中 单 击 “ 拖 动 元 件 ”按钮 也 ， 打 开 “ 拖 动 ” 
对 话 框 。 

2) 展开 “快照 ”工具 盒 ， 并 进入 “约束 ”选项 卡 ， 单 击 “ 运 动 轴 约 束 ” 按 钮 辣 ， 选 择 
装配 组 件 中 的 销 钉 联接 轴 ， 在 Value 选项 组 中 输入 数值 为 30， 按 (Enter〉 键 确认 。 

3) 在 “快照 ”工具 盒 的 “当前 快照 ”选项 组 中 单 击 “ 拍 下 当前 配置 的 快照 ”按钮 前， 默 
认 的 快照 名 称 以 Snapshot # 形 式 〈 如 快照 名 默认 为 Snapshot1) 来 显示 ， 单 击 “ 关 闭 ” 按 钮 。 

步骤 4: 定义 质量 属性 。 

1) 在 功能 区 “机 构 ” 选 项 卡 的 “属性 和 条 件 ” 组 中 单 击 “ 质 量 属性 ”按钮 抽 ， 打 开 
“质量 属性 ”对 话 框 。 

2) 在 “参考 类 型 ”选项 组 的 下 拉 列 表 框 中 选择 “装配 ”选项 ， 在 装配 模型 树 上 选择 
TSM 5 5ASM。 

3) 在 “定义 属性 ”选项 组 的 下 拉 列 表 框 中 选择 “密度 ”选项 ， 接 着 在 “零件 密度 ” 框 
中 输入 7.8e-9。 

4) 单 击 “质量 属性 ”对 话 框 的 “确定 ”按钮 ， 并 确认 零件 密度 应 用 于 装配 中 的 所 有 
元 件 。 

步骤 5$: 定义 力 平衡 分 析 。 

1) 在 功能 区 “机 构 ” 选 项 卡 的 “分 析 ” 组 中 单 击 “ 机 构 分 析 ” 按 钮 入， 打开 “分 析 定 
义 ” 对 话 框 。 

2) 接受 默认 的 分 析 名 称 。 

























































































































































































































































































机 构 运 动 仿真 








3) 在 “类 型 ”选项 组 的 下 拉 列 表 框 中 选择 “ 力 平衡 ”选项 。 在 “首选 项 ”选项 卡 的 
“初始 配置 ”选项 组 中 ， 选 择 Snapshot 单 选 按钮 ， 选 择 之 前 拍 下 的 快照 。 
4) 在 “自由 度 ” 选 项 组 中 ， 单 击 “ 评 估 ” 按 钮 只 ， 检 查 到 自由 度 为 1， 如 图 5-70 


所 示 。 
5) 在 “锁定 的 图 元 ”选项 组 中 单 击 “ 创 建 测 力 计 锁定 ”按钮 儿 ， 选 取 图 5-71 所 示 的 < 


























基准 点 PNT0 作为 用 于 测 力 计 约 束 的 点 ， 单 击 鼠 标 中 键 。 
分 析 定 义 x 
名 称 
AnalysisDefinitionl 
类 型 
力 平衡 
首选 项 电动 机 外 部 载荷 
锁定 的 图 元 
最 XX 
色 
i 
笑 
自由 度 
DOF |1 站 
初始 配置 选择 此 基准 点 
六 SS Snapshot1 ~ 6 
运行 (R) 确定 ” 取消 
NTO 
图 5-70 评估 自由 度 图 5-71 选择 基准 点 














说 明 : 在 “锁定 的 图 元 ”选项 组 中 ， 具 有 5 个 实用 的 工具 按钮 ， 它 们 的 功能 与 用 途 

如 下 。 

@ 上 L: 创建 主体 锁定 。 需 要 选取 先导 主体 ， 然 后 选取 一 组 要 锁定 的 从 动 主体 ， 在 分 析 
过 程 中 ， 从 动 主体 相对 于 先导 主体 保持 固定 。 

@ 全 : 创建 连接 锁定 。 需 要 选取 某 个 连接 . 

@ 用 :创建 测 力 计 锁 定 ， 

@ 1 对 : 启用 /禁用 连接 。 

@ 六 : 删除 锁定 的 图 元 。 

6) 在 图 5-72 所 示 的 框 中 输入 测 力 计 向 量 的 X 分 量 为 0， 单 击 “ 接 受 ” 按 钮 半 。 


输入 测 力 计 矢量 的 X 分 呈 _ 
0 x 





图 5-72 输入 X 分 量 








7) 输入 测 力 计 向 量 的 Y 分 量 为 1， 单 击 “ 接 受 ” 按 钮 交 。 
8) 输入 测 力 计 向 量 的 Z 分 量 为 0， 单 击 “ 接 受 ” 按 钮 关 。 
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此 时 ， 机 构 如 图 5-73 所 示 。 








图 5-73 显示 所 需要 的 力 的 图 标 


9) 切换 到 “外 部 载荷 ”选项 卡 ， 勾 选 “ 局 用 重力 ” 复 选 框 。 

10) 单 击 “ 运 行 ” 按 钮 ， 系 统 将 弹出 一 个 对 话 框 窗口 来 显示 保持 当前 位 置 平衡 时 所 需要 
的 力 的 大 小 。 

11) 最 后 单 击 “ 分 析 定 义 ” 对 话 框 中 的 “确定 ”按钮 。 


5.6 ”回放 结果 


在 功能 区 “机 构 ” 选 项 卡 的 “分 析 ” 组 中 单 击 “ 回 放 以 前 的 分 析 ” 按 钮 偶 ， 打 开 图 5-74 
所 示 的 “回放 ”对 话 框 。 利 用 该 对 话 框 可 以 播放 建立 的 分 析 并 输出 成 为 允许 的 动画 文件 ， 可 
以 实现 运动 的 冲突 干涉 检查 ， 可 以 创建 运动 包 络 等 。 
回放 x 
名 已 器 X 部 DD 


结果 集 
blAnalysisDefinition2 





















































磁 撞 检测 设置 . . . 
影片 进度 表 显示 箭头 
MM 显示 时 间 
MM 默认 进度 表 











图 5-74 “回放 ”对 话 框 











: 播放 当前 结果 集中 的 指定 分 析 。 

: 从 磁盘 中 恢复 结果 集 ， 即 调 入 分 析 结 果 。 
: 将 当前 的 分 析 结 果 保 存在 磁盘 中 。 

: 从 进程 会 话 中 移 除 当前 的 分 析 结 果 。 

: 将 结果 输出 为 *FRA 文件 。 

: 创建 运动 包 络 。 








egg@ eg@ @ 
副 吕 基因 鸡 马 
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e “影片 进度 表 ” 选 项 卡 ， 用 来 定制 影片 动画 播放 的 进度 及 显示 时 间 。 如 图 5-75 所 

示 ， 当 不 采用 默认 进度 表 时 ， 由 用 户 设置 开始 时 间 和 终止 时 间 。 

@ “显示 箭头 ”选项 卡 ， 如 图 5-76 所 示 ， 主 要 用 来 设置 以 矢量 化 笛 头 的 方式 使 测量 结 
Ee、 输入 负 闪 显示 在 运动 画面 中 。 © 


影片 进度 表 | 显示 箭头 
测量 
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影片 进度 表 显示 箭头 A 
| i 

著 认 进度 表 ee 
开始 时 间 终止 时 间 

比例 

开始 |0 力 
终止 |2( 注释 

4 全 x 名 称 值 

关闭 关闭 
图 5-75 ”定制 影片 进度 表 图 5-76 设置 显示 箭头 





















































有 二 国 得 撞 检 测 设置 


在 “回放 ”对 话 框 中 ， 单 击 “ 人 碰撞 检测 设置 ”按钮 ， 打 开 图 5-77 所 示 的 “于 撞 检测 设 
置 ”对话 框 。 
“常规 ”选项 组 中 的 选项 说 明 如 下 。 
@“ 无 倍 撞 检测 ” 单 选 按钮 ， 此 为 默认 选中 的 单 选 按钮 ， 执 行 无 碰撞 检测 
撞 冲 突 时 也 允许 平滑 拖 动 。 
@“ 全 局 碰撞 检测 ” 单 选 按钮 ， 选中 此 单 选 按钮 时 ， 检 查 整个 装配 组 件 中 的 各 种 碰撞 ; 
突 《〈 运 动 神 突 )， 并 根据 所 设 定 的 方式 提示 。 
@“ 部 分 磁 撞 检测 ” 单 选 按钮 : 选中 该 单 选 按钮 时 ， 则 在 选 定 的 零件 之 间 进 行 磁 撞 检 
测 。 可 以 按 住 〈Ctrl〉 键 选取 多 个 零件 。 
@“ 包 括 面 组 ” 复 选 框 : 仪 在 全 局 或 部 分 碰撞 检测 过 程 中 ， 将 曲面 作为 碰撞 检测 的 一 
部 分 。 
只 有 在 “常规 ”选项 组 中 选择 “全 局 碰撞 检测 ” 单 选 按 钮 或 者 “部 分 碰撞 检测 ”按钮 
时 ,“ 可 选 的 ”选项 组 中 的 选项 才 可 用 。 默 认 安 装 时 ， 系 统 配置 文件 选项 enable_advance_ 
collision 默认 值 为 no*， 此 时 ,“ 可 选 的 ”选项 组 中 只 有 “碰撞 时 铃声 警告 ”和 “碰撞 时 停止 
动画 回放 ”两 个 复 选 框 。 要 想 使 用 其 他 可 选 的 高 级 设置 选项 ， 如 图 5-78 所 示 ， 则 需要 将 系 
统 配置 文件 选项 enable_advance_collision 的 值 设置 为 yes。 需 要 注意 的 是 ， 在 具有 许多 主体 
的 大 型 装配 组 件 中 ， 执 行 高 级 碰撞 (冲突 检测 将 导致 装配 运动 非常 缓慢 。 
操作 说 明 : 要 想 将 系统 配置 文件 选项 enable advance_collision 的 值 设置 为 yes， 可 以 从 
功能 区 的 “文件 ”选项 卡 中 选择 “选项 ”命令 ， 打 开 “PTC Creo Parametric 选项 ”对 话 框 ， 
接着 选择 “配置 编辑 器 >， 查找 并 选择 到 enable advance _collision， 并 将 其 值 设置 为 yes。 
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碰撞 检测 设置 x| 
常规 





碰撞 检测 设置 
常规 
@ 无 磁 接 检测 
全 局 碰撞 检测 
部 分 碰撞 检测 
可 选 的 
确定 | 取消 















































图 5-77 “冲突 检测 设置 ”对 话 相 


匡 





无 碰撞 检测 
g@ 全 局 碰撞 检测 
部 分 碰撞 检测 


包括 面 组 





碰撞 夺 象 
碰撞 时 铃声 警告 
碰撞 时 停 上 上 动画 回放 














确定 | 取消 





图 5-78 “可 选 的 ”选项 组 中 的 高 级 选项 
































@“ 冲 突 时 即 停止 ” 单 选 按 钮 选中 此 单 选 按 钮 ， 在 运动 中 ， 如 有 冲突 ， 则 停止 运动 。 
@“ 突 出 显示 干扰 体积 块 ” 单 选 按钮 : 选中 此 单 选 按钮 ， 则 加 亮 干扰 图 元 。 














@“ 而 撞 时 推动 对 象 ” 单 选 按钮 : 选中 此 单 选 按钮 ， 显 示 剖 突 的 影响 ， 即 如 果 可 能 ， 冲 








突 对 象 会 相互 推 挤 。 



















































































@“ 售 撞 时 铃声 警告 ” 复 选 框 : 勾 选 此 复 选 框 后 ， 遇 到 神 突 时 ， 即 发 出 警告 铃声 。 
@“ 人 说 撞 时 停止 动 画 回 放 ” 复 选 框 : 勾 选 该 复 选 框 时 ， 如 果 系 统 检测 到 磁 撞 干涉 ， 则 停 











止 动画 回放 。 
小 播放 动画 及 捕获 动画 | 

















在 “回放 ”对 话 杠 中， 从 “结果 集 ” 选 项 组 的 下 拉 列 表 框 中 选择 所 需要 的 分 析 ， 接 着 单 
按钮 吉 ， 弹 出 图 5-79 所 示 的 “动画 ”对 话 术 






































击 对 话 框 中 的 “播放 当前 结果 集 ” 
@ 1 :向 后 播放 。 
图 


: 停止 播放 。 
“ :播放 。 
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“ : 将 动画 结果 重新 设置 到 开始 位 置 ， 即 显示 播放 段 的 第 一 帧 。 


























: 显示 前 一 帧 。 




















”向 前 播放 动画 到 结果 ， 即 显示 到 该 播放 段 的 最 后 一 帧 。 























5 .: 重复 播放 动画 。 
:在 结尾 时 反 转 方向 。 














@ 
@ 
@ 
@ 
@ : 显示 后 一 帧 。 
@ 
@ 
@ 


@“ 捕 获 ” 按 钮 : 执行 该 按钮 ， 可 以 将 捕获 的 动画 保存 为 MPEG、JPEG 等 格式 的 文 


件 。 单 击 “ 捕 获 ” 按 钮 ， 将 打开 








图 5-80 所 示 的 “捕获 ”对 话 框 。 

















在 “捕获 ”对 话 框 中 ， 从 “类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 MPEG、JPEG、TIFF、BMP 或 
AVI 选项 ， 以 将 动画 录制 成 所 需 的 格式 文件 。 默 认 时 ， 录 制 的 动画 将 保存 为 单一 的 MPEG 文 




















件 ， 如 果 选 取 JPEG、TIFF 和 BMP 格式 中 的 一 种 ， 则 录制 的 动画 将 保存 为 一 系列 文件 ， 每 











个 文件 对 应 分 析 结 果 的 每 一 帧 。 另 外 ， 将 动画 保存 为 AVI 格式 ， 可 以 通过 常规 的 播放 器 中 来 
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进行 查看 ;“ 图 像 大 小 ”选项 组 用 来 设置 图 像 宽 度 和 高 度 的 像素 ， 注 意 可 锁定 其 长 宽 比 ;“ 质 
量 ” 选 项 组 用 来 决定 是 否 启用 “照片 级 演 染 帧 *?。 如 果 希 望 使 用 Creo Parametric 的 照片 级 泻 
染 功 能 来 录制 动画 ， 则 需要 勾 选 “质量 ”选项 组 中 的 “照片 级 泻 染 帧 ” 复 选 框 。 可 以 在 捕 
动画 之 前 根据 实际 要 求 ， 执 行 功能 区 的 “渲染 ”选项 卡 中 的 “ 演 染 设置 ”按钮 熏 ， 利 用 弹 
的 “ 泻 染 设置 ”对 话 框 来 设置 照片 级 演 染 的 各 选项 。 
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捕获 X 
名 称 
TSM_5_8_FINISH. mpgl 
类 型 
动画 x | MPEG 
机 图 像 大 小 : 
1 宽度 : |640 像素 
0 0 00 高 度 : [722 像素 
本 加 p YM 锁定 长 宽 
44 | 本 pl pp 质 呈 
照片 级 泻 染 帧 
迷 度 | 
帧 频 
| 捕获 . - 25 路 
| | 
关闭 | 确定 || 取消 
图 5-79 “动画 ”对 话 框 图 5-80 “捕获 ”对 话 框 
创建 运动 包 络 创建 运动 包 络 x 




















在 功能 区 “机 构 ” 选 项 卡 的 “分 析 ” 组 中 单 击 “回放 
以 前 的 分 析 ” 按 钮 幼 ， 打 开 “ 回 放 ” 对 话 框 ， 并 从 “结果 | -元 
集 ” 下 拉 列 表 框 中 选择 一 个 可 用 的 分 析 结果 ， 此 时 ， 单 击 “一 
“创建 运动 包 络 ” 按 钮 站 便 打开 图 5-81 所 示 的 “创建 运动 | 2。 

























































































































































































包 络 ”对 话 框 。 利 用 该 对 话 框 可 以 创建 一 个 多 面 运动 包 络 | em 
模型 ， 表 示 机 构 在 分 析 期 间 的 全 部 运动 。 所 述 的 多 面 运动 | 和 外 = 多 对 
包 络 模型 是 由 一 组 相 邻 的 三 角形 组 成 的 。 
在 “质量 ”选项 组 内 ， 为 创建 运动 包 络 模型 指定 质量 | ss sn 
tie 0 ee > 
大 ] 。 tsm_5_8_finish_env0001 
在 “元 件 ” 选 项 组 内 ， 单 击 “ 选 取 ” 按 钮 |[ 必 ]， 可 以 | 这 
重新 在 装配 组 件 中 选取 或 取消 选取 要 包括 进 运动 包 络 的 子 需 划 面 确定 | 取消 








组 件 、 零 件 或 主体 。 
如 果 要 包括 模型 中 的 任何 骨架 或 面 组 ， 则 在 “特殊 处 ” 图 5781 “创建 运动 包 络 ” 对 话 框 
理 ” 选 项 组 内 取消 久 选 “忽略 骨架 ”或 “忽略 面 组 ” 复 选 框 。 
在 “输出 格式 ”选项 组 内 ， 指 定 输出 文件 的 格式 。 输 出 文件 的 格式 可 以 为 下 列 中 的 
一 种 : 
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@“ 和 零件 ” 默认 的 格式 ， 将 创建 具有 普通 几何 的 Creo Parametric 零件 。 
@“ 轻 量化 零件 ” 创建 具有 轻重 量 、 多 面 几 何 的 轻重 量 Creo Parametric 零件 。 
@ STL: 创建 .stl 文件 。 
@ VRML: 创建 .vrml 文件 。 
当 在 “输出 格式 ”选项 组 内 选择 “零件 ”或 “ 轻 量 化 零件 ” 单 选 按钮 时 ,“ 使 用 默认 模 
板 ” 复 选 框 可 用 ;而 当选 择 STL 或 VRML 选项 时 ， 则 “使 用 默认 模板 ” 复 选 框 不 可 用 。 
单 击 “ 预 览 ” 按 钮 ， 系 统 将 着 色 显 示 运 动 包 络 模型 ， 而 在 Creo Parametric 消息 区 则 出 现 
一 条 信息 报告 组 成 运动 包 络 模型 的 各 个 面 的 三 角形 数量 。 如 图 5-82 所 示 的 某 摇摆 〈 重 力 摆 ) 
机 构 预 览 的 运动 包 络 模型 。 如 果 自 动 计算 的 运动 包 络 不 能 准确 反映 机 构 的 运动 ， 则 可 以 单 击 
“其 倒 三 角 对 ”前 面 的 “颠倒 相 邻 三 角 对 ”按钮 上 ， 此 时 如 图 5-83 所 示 ， 单 击 两 个 三 角形 之 
间 的 边 ， 系 统 将 使 用 两 个 三 角形 的 四 个 顶点 所 定义 的 四 面体 的 另外 两 个 三 角形 替换 这 两 个 三 角 
形 。 如 果 对 其 倒 三 角形 操作 不 满意 ， 可 以 单 击 “ 撤 销 上 次 操作 ”或 “撤销 全 部 ”。 调 整 完 成 
后 ， 再 次 单 击 “ 预 览 ” 按 钮 ， 然 后 单 击 “ 创 建 ”按钮 ， 便 创建 了 一 个 运动 包 络 模型 。 































































































































































































































































































图 5-82 ”运动 包 络 模型 图 $-83 ”颠倒 相 邻 三 角 对 


5.7 ”运动 轨迹 曲线 


建立 运动 轨迹 曲线 ， 有 助 于 使 用 图 形 来 研究 分 析 运 动 主 体 的 点 、 边 或 曲线 相对 于 零件 的 
运动 。 在 实际 应 用 中 使 用 轨迹 曲线 ， 可 以 创建 的 内 容 包 括 :“ 机 械 设计 ”中 的 凸轮 轮廓 、“ 机 
械 设计 ”中 的 槽 曲线 和 Creo Parametric 中 的 实体 几何 。 

要 创建 运动 轨迹 曲线 ， 必 须 先 从 分 析 运 动 创 建 一 个 分 析 结 果 集 ， 然 后 才能 生成 这 些 曲 
线 。 可 以 使 用 当前 进程 会 话 中 的 结果 集 ， 或 通过 装载 先前 进程 会 话 中 的 结果 文件 来 生成 常规 
的 轨迹 曲线 或 凸轮 合成 曲线 。 


小 知识 概念 : 关于 轨迹 曲线 和 凸轮 合成 曲线 

@ 轨迹 曲线 : 用 图 形 表 示 机 构 中 某 一 点 或 顶点 相对 于 零件 的 运动 。 

@ 凸轮 合成 曲线 : 用 图 形 表 示 机 构 中 曲线 或 边 相 对 于 零件 的 运动 。 

创建 运动 轨迹 曲线 的 方法 及 步骤 如 下 。 

1) 从 功能 区 “机 构 ” 选 项 卡 的 单 击 “ 分 析 ” 一 “轨迹 曲线 ”按钮 匀 ， 打 开 图 5-84 所 示 
的 “轨迹 曲线 ”对 话 框 。 

2) 在 “ 纸 零 件 ” 选 项 组 中 单 击 “ 选 择 ” 按 钮 三 jj， 然 后 选择 一 个 主体 作为 参考 来 追踪 
曲线 。 
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= S 
轨迹 曲线 十 全 人 堪 迹 曲 线 


凸轮 合成 曲线 


曲线 类 型 
@ 2D D 
结果 集 
非 |AnalyrsisD r 
预览 (P) 确定 ” 取消 
































图 5-84 “轨迹 曲线 ”对 话 框 


说 明 : 这 里 所 述 的 “ 纸 零件 ”是 指 作 为 轨迹 曲线 所 参考 的 零件 ， 创 建 后 的 轨迹 曲线 将 位 
于 “ 纸 零 件 ” 的 特征 中 。 














3) 在 “轨迹 ”选项 组 的 下 拉 列 表 框 中 ， 选 择 “ 轨 迹 曲线 ”或 者 “凸轮 合成 曲线 ”选项 。 

4) 如 果 在 上 步 台 3) 中 选择 “轨迹 曲线 ”选项 ， 则 在 “点 、 顶 点 或 曲线 端点 ”选项 组 
中 单 击 “ 选 择 ” 按 钮 * ， 在 另 一 主体 上 选择 点 或 项 点， 然后 在 “曲线 类 型 ”选项 组 中 选择 
“2D” 单 选 按 钮 或 “3D” 单 选 按钮 。 

如 果 在 上 步骤 3) 选择 “凸轮 合成 曲线 ”选项 ， 则 需要 单 击 按钮， 并 在 男 一 主体 上 
选择 曲线 或 边 ， 或 一 系列 连续 的 曲线 或 边 。 

5) 从 “结果 集 ” 选 项 组 的 可 用 结果 集 列表 中 选择 所 需要 的 一 个 分 析 结 果 《〈 结 果 集 )。 倘 
若 要 使 用 以 前 保存 的 结果 集 ， 那 么 可 单 击 对 话 框 中 的 《从 文件 加 载 结 果 集 ) 按钮 已 ， 然 后 
选取 一 个 已 保存 的 结果 集 。 

6) 单 击 “ 预 览 ” 按 钮 ， 预 览 轨 迹 曲线 或 凸轮 合成 曲线 。 

7) 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 完 成 操作 以 在 纸张 主体 中 创建 一 个 用 于 当前 轨迹 曲线 的 基准 
线 特征 。 如 果 要 保存 基准 曲线 特征 ， 必 须 在 “机 构 设 计 ” 中 保存 该 零件 。 


5.8 测量 运动 
对 运动 进行 测量 可 以 了 解 机 构 运 动 过 程 中 所 产生 的 参数 变化 及 其 他 结果 ， 这 有 助 于 优化 
机 械 设计 。 


在 机 构 模 式 中 ， 从 功能 区 “机 构 ” 选 项 卡 的 “分 析 ” 组 中 单 击 “测量 ”按钮 演 ， 打 开 
图 5-85 所 示 的 “测量 结果 ”对 话 框 。 使 用 该 对 话 框 设置 分 析 结 果 集 的 图 形 、 查 看 测量 结 
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以 及 创建 新 的 测量 。 下 面 来 介绍 一 下 该 对 话 框 中 的 工具 按钮 。 
@ 王 : 绘制 指定 结果 集 里 所 选 测量 的 图 形 。 
@ 一 : 从 文件 载 入 结果 集 。 
@ 多 :创建 或 更 新 选 定 测量 的 各 Creo Parametric 参数 。 
@ JJ: 创建 新 测量 。 
@ :入 编辑 选 定 的 测量 。 
@ 自 : 复制 选 定 的 测量 。 
@ 闪 : 删除 选 定 的 测量 。 
在 “图 形 类 型 ”选项 组 的 下 拉 列 表 框 中 选择 “测量 对 时 间 ” 或 者 “测量 对 测量 ”ii 
项 ， 其 默认 项 为 “测量 对 时 间 ” 选 项 。 接 着 可 以 在 “结果 集 ” 选 项 组 中 指定 所 需要 的 分 析 
结果 ， 并 在 “测量 ”选项 组 中 单 击 “ 创 建新 测量 ”按钮 4， 弹 出 图 5-86 所 示 的 “测量 定 
义 ” 对 话 框 。 
测量 结果 x 
图 形 类 型 
则 至 对 时 间 
测量 
名 称 值 
o 测量 定义 x 
四 
X er 
类 型 
分 别 绘制 测量 图 形 位 置 tni 
-点 或 运动 轴 
RN 医 
评估 方法 
每 个 时 间 步 长 
关闭 应 用 (A) 确定 取消 
图 5-85 “测量 结果 ”对 话 框 图 5-86 “测量 定义 ”对 话 框 
在 “测量 定义 ”对 话 框 中 利用 图 5-87 所 示 的 “类 型 ”下 拉 列 表 框 来 指定 测量 类 型 ， 包 
括 “位 置 ” “有 速度” “加 速度 ” “连接 反作用 9 六 载 从 py 测 力 计 反 作用 29 “六 冲击 99 “ 冲 量 上 月.»》 (和 


统 ” 人 体 ” 3 “四 
果 ” 对 话 框 的 “测量 ” 




















的 测量 图 





形 。 





扩展 知识 : 
@ 位 置 : 在 分 析 期 间 测 量 点 
@ 速度 : 在 分 析 期 间 测 量 点 
@ 加 速度 : 在 分 析 期 间 测 量 


轮 ” “传送带 


集 里 所 选 测量 的 图 形 ” 按 钮 宕 ， 弹 出 图 5-88 所 示 的 “区 








名 


”和 “3D 接触” 等 。 按 
表格 中 单 击 〈 选 择 ) 所 需要 的 测量 ， 单 击 对 话 框 上 的 











要 求 建立 测 














形 - 


2 
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“给 和 














窗口 中 将 显示 给 








了 解 如 下 各 种 的 主要 测量 类 型 。 

、 顶 点 或 运动 轴 的 位 置 。 

、 顶 点 或 运动 轴 的 速度 。 

点 、 顶 点 或 运动 轴 的 加 速度 。 





时 





量 后 ， 在 “测量 结 
| 指定 结果 





| 





应 用 (A) 





确定 取消 


图 5-87 定义 测 


量 类 型 





第 5 音量 @labey/ts 








图 形 工具 -ox 
文件 (F) 视图 (V) 格式 (R) 
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Arealiy sis De fen on bss lotion 


117.00 O) 
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Measure 


113.00 


112.00 -| 





111.00 


0.001.002.003.004.005.006.007.008.009.0010.00 
ime (Sec 
AnalysisDefinitions: :meosurel (mm] 


| 运 择 状况 




















图 5-88 “图 形 工具 ”窗口 





























@ 连接 反作用 : 测量 接头 、 齿 轮 副 、 凸 轮 从 动机 构 或 档 从 动机 构 连 接 处 的 反作用 力 和 


力矩 。 


@ 净 载 荷 : 测量 弹簧 、 阻 尼 器 、 
可 确认 执行 电动 机 上 的 强制 载荷 
测 力 计 反 作用 : 在 力 平衡 分 析 期 间 测 量 测 力 计 锁 定 上 的 载 共 





伺服 电动 机 、 力 、 捏 矩 或 运动 轴 上 强制 载荷 的 模 。 还 


@ 冲击 (碰撞 ): 确定 分 析 期 间 是 否 在 接头 限制 、 模 端 处 或 两 个 凸轮 间 发 生 冲 力 


(碰撞 )。 


@ 冲 量 : 测量 由 碰撞 事件 引起 的 动量 变化 。 可 测量 有 限制 的 接头 、 允 许 升 离 的 凸轮 从 
动机 构 连 接 或 槽 从 动机 构 连 接 的 冲 量 。 





系统 : 测量 描述 整个 系统 行为 的 多 个 数量 。 

主体 : 测量 描述 选 定 主体 行为 的 多 个 数量 。 

间隔 (分离 ); 测量 两 个 选 定点 之 间 的 间隔 距离 、 间 隔 速度 及 间隔 速度 变化 。 
凸轮 : 测量 凸轮 从 动机 构 连接 中 任 一 凸轮 的 曲率 、 压 力 角 和 渭 动 速度 。 

用 户 定义 : 将 测量 定义 为 包括 测量 、 


常数 、 算 术 运 算 符 、Creo Parametric 参数 和 代数 


函数 在 内 的 数学 表达 式 。 注 意 : 表达 式 不 得 超过 1023 个 字符 。 


5.9 ”高 级 连接 








这 一 节 介 绍 4 种 高 级 连接 : 齿轮 副 连 接 、 凸 轮 连接 (凸轮 从 动机 构 连 接 )、 权 连接 和 3D 
接触 ， 而 传动 带 的 知识 由 读者 课 后 参考 相关 资料 去 了 解 掌握 。 其 中 ， 覃 连接 的 定义 是 在 组 件 























模式 下 进行 的 ， 而 齿轮 


巨 












































连接 和 凸轮 连接 是 在 机 构 模 式 中 定义 的 。 









在 机 械 传动 设计 中 ， 具 轮 
轴 之 间 的 速度 关系 ， 并 能 够 模拟 齿轮 副 机 构 的 运动 效果 。 齿 轮 各 
两 个 齿轮 定义 的 ， 这 些 齿 轮 可 以 是 圆柱 齿轮 ， 也 可 以 是 锥 齿轮 等 )， 另 一 

















是 标准 齿轮 副 1 
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副 连 接 是 一 种 常见 的 连接 方式 。 使 有 






































种 则 是 齿 条 与 具 轮 组 成 的 齿轮 副 。 

















齿轮 副 可 以 控制 两 根 连 接 


















































| 的 主要 类 型 分 为 两 种 ， 一 种 

















下 面 各 以 一 个 实例 来 辅助 介绍 这 两 种 主要 的 齿轮 副 连 接 ， 并 对 其 进行 典型 的 机 构 分 析 及 





运动 模拟 。 


1. 标准 齿 轮 副 





已 知 该 齿轮 明 
心 距离 为 a=116。 
为 20。 本 书 提供 了 已 经 建 好 模 的 该 对 齿轮 零 付 
夹 里 ， 源 文件 分 别 为 tsm 5 6 gearl.prt 和 tsm 5 6 gear2.prt。 




































































下 面 是 具体 的 操作 步骤 。 
步骤 1: 建立 装配 组 件 文件 。 















































1) 在 “快速 访问 ”工具 栏 中 单 





2) 在 “类 型 ”选项 组 















































认 模 板 ， 单 击 “确定 ”按钮 。 


3) 在 出 现 的 “新 文件 选项 ”对 
击 “确定 ”按钮 ， 建 
4) 在 导航 区 的 “模型 树 ” 选 项 卡 外 中 ， 单 
的 下 拉 菜单 中 选择 “ 树 过 滤器 ”选项 ， 打 开 

5) 增加 勾 选 “特征 ” 复 选 框 和 
装配 模型 树 中 便 显示 基准 平面 、 基 准 






























































步骤 2: 建立 骨架 模型 。 


1) 在 功能 区 “模型 ”选项 卡 的 “元 伯 


对 话 框 。 


2) 在 “类 型 ”选项 组 中 选择 “骨架 模型 ” 单 
准 ” 单 选 按钮 ， 输 入 新 的 骨架 名 称 为 TSM_5_6_SKEL， 单 


项 ”对 话 框 。 





3) 在 “创建 选项 ”对 话 和 
“确定 ”按钮 ， 创 建 





“确定 ”按钮 。 
















































































FF “新建” 按钮 中 ， 弹 HH 
< 配 ” 单 选 按钮 ， 在 “ 子 类 型 ”选项 组 中 选择 “设计 ” 
单 选 按钮 ， 输 入 装配 组 件 的 名 称 为 tsm_5_6， 取 消 勾 选 “ 使 用 默认 模板 ” 复 选 框 以 不 使 用 默 





选择 “ 间 











话 
立 一 个 装配 文件 。 























“模型 树 项 ”对 话 框 。 





大 齿轮 和 小 齿轮 组 成 ， 大 齿轮 的 模 数 m 为 4， 齿 数 Zu=38， 两 齿轮 的 中 
设 小 齿轮 的 齿 数 为 Z。， 由 关系 式 (m* Zu+ ms#Za)/2=a， 算 出 小 齿轮 的 齿 数 Z。 
光盘 的 CH5 一 TSM_5_6 文件 











“新 建 ” 对 话 框 。 





EE 中 ， 从 “模板 ”选项 组 中 选择 mmns_asm _design， 


“设置 ”按钮 下 * ， 从 出 现 














“放置 文件 夹 ” 复 选 框 ， 单 
坐标 系 特征 等 。 











“创建 ”按钮 号 ， 打 开 “ 创 建 元 件 ” 






























































匡 的 “创建 方法 ”选项 组 ， 
个 骨架 模型 文件 。 该 骨架 模型 文件 自动 被 激活 。 

4) 在 功能 区 “模型 ”选项 卡 的 “基准 ”组 中 单 击 “ 基 准 轴 ” 按 钮 ” ， 弹 出 “基准 轴 ?” 
对 话 框 ， 选 择 ASM_RIGHT 基准 平面 ， 接 着 按 (Ctrl〉 键 选择 ASM_TOP 基准 平面 ， 单 击 





选择 “创建 特征 ” 单 选 按钮 ， 单 击 









































5) 在 图 形 窗 
选择 ASM_FRONT 基准 平面 ， 设 置 其 约束 类 型 为 








的 空白 区 域 




















任 忆 单 1 





























所 示 。 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 妊 

















击 “ 确 定 ” 按 钮 。 此 时 ， 在 











选 按钮 ， 在 “ 子 类 型 ”选项 组 选择 “ 标 
fF “人 确定” 按钮， 弹出 “创建 选 




































































， 接 着 在 “基准 ”组 中 单 击 “ 基 准 轴 ” 按 钮 ”， 
i 移 参 考 及 偏 移 距 离 如 图 5-89 



































EE 骨架 模 型 由 A_2。 该 基准 轴 位 于 ASM_TOP 基准 平 




















机 构 运 动 仿真 











面 上 ， 它 离 基准 轴 A_1 的 距离 为 116。 





基准 轴 总 


M_TOP 放置 显示 属性 
参考 
| ASW_FRONT:F4( 基 准 平面) 法 向 


信 移 参考 


ASM_TOP:F3( 基 准 平面 ) 0. 00 
| RSWRIGHT:E2( 基 准 :116.00| | 












































116.00 











殉 定 天 。 取消 








图 5-89 ”创建 基准 轴 A_2 

















步骤 3: 装配 齿轮 。 

1) 在 模型 树 上 ， 右 击 顶级 装配 组 件 tsm 5_6.asm， 接 着 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “ 激 
活 ” 命 令 。 

2) 在 功能 区 “模型 ”选项 卡 的 “元 件 ” 组 中 单 击 “ 组 装 ” 按 钮 司 ， 选 择 tsm 5 6 
_gearl.prt 源 文 件 ， 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 。 

3) 功能 区 出 现 “元 件 放置 ”选项 卡 ， 从 “预定 义 集 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “ 销 ” 选 项 ， 
指定 图 5-90 所 示 的 两 组 参考 ( 即 轴 对 齐 参考 与 平移 参考 )。 















































{} 


ppp 

















图 5-90 定义 “ 销 钉 ” 








4) 单 击 “元 件 放 置 ” 选 项 卡 中 的 “完成 ”按钮 法， 完成 大 齿轮 的 装配 ， 如 图 5-91 所 示 。 

5) 在 功能 区 “模型 ”选项 卡 的 “元 件 ” 组 中 单 击 “ 组 装 ” 按 钮 四， 选择 tsm 5_6_ 
gear2.prt 源 文 件 ， 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 。 

6) 出 现 “ 元 件 放置 ”选项 卡 ， 从 “预定 义 集 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “ 销 ” 选 项 ， 接 着 指 
定 如 下 的 轴 对 齐 参考 和 平移 参考 。 

@ 轴 对 齐 参考 : 骨架 模型 TSM 5 6 SKEL 的 A 2 轴 和 tsm 5 6 gear2.prt (小 齿轮 ) 的 





























A 1 四 。 
@ 平移 参考 ， 装 配 的 ASM_FRONT 基准 平面 和 tsm_5_6_gear2.prt( 小 齿轮 ) 的 FRONT 
基准 平面 。 









Creo 3.0 装配 与 产品 设计 从 入 门 到 精通 




















图 5-91 装配 大 齿轮 








7) 单 击 “元 件 放置 ”选项 卡 中 的 “完成 ”按钮 站 ， 此 时 的 装配 体 如 图 5-92 所 示 。 














RONT EERM1 
上 站 

SEMA ， 

/a ps 


M1_TOP 





RIGHT 


图 5-92 ”装配 体 





说 明 : 利用 骨架 模型 辅助 装配 进来 的 两 个 齿轮 可 能 存在 着 干涉 的 问题 ， 读 着 可 以 在 “图 
形 ” 工 具 栏 中 单 击 “ 已 保存 方向 ”按钮 昌 并 选择 FRONT 来 设置 以 FRONT 视角 观察 ， 如 图 
5-93 所 示 。 这 并 不 是 齿轮 的 设计 有 问题 ， 而 是 装配 还 没有 到 位 ， 还 应 该 使 一 个 齿轮 的 齿 横 正 
对 着 另 一 个 齿轮 的 齿 。 这 可 以 在 机 构 模式 下 进行 对 运动 轴 进 行 设置 。 当 然 也 可 以 在 之 前 定义 
好 轴 对 齐 参 考 和 平移 参考 时 ， 在 “元 件 放 置 ” 选 项 卡 的 “放置 ” 滑 出 面板 上 单 击 “旋转 
轴 ?”， 对 旋转 轴 的 零 位 置 进行 设置 ， 这 种 方法 可 以 参考 下 一 个 齿轮 副 实例 中 的 相关 步骤 。 




















OP RSRA_TOP 









































图 5-93 ”齿轮 装配 存在 干涉 情况 





机 构 运 动 仿真 





步骤 4: 定义 齿轮 副 。 

1) 从 功能 区 中 选择 “应 用 程序 ”一 “机 构 ” 按 钮 总 ， 进 入 机 构 设计 模式 。 

2) 在 功能 区 “机 构 ” 选 项 卡 的 “连接 ”组 中 单 击 “ 雌 轮 ” 按 钮 狼 ， 弹 出 “齿轮 副 定 
义 ” 对 话 框 。 

3) 接受 默认 的 齿轮 副 名 称 ， 并 在 “类 型 ”选项 组 的 下 拉 列 表 框 中 选择 “一 般 ” 选 项 。 

4) 确保 打开 “Gearl (此 轮 1)” 选 项 卡 ， 在 图 形 窗口 中 选择 大 齿轮 的 销 联 接 ， 接 着 在 
“Pitch Circle( 节 圆 )” 选 项 组 的 文本 框 中 输入 大 齿轮 的 节 圆 直径 为 152， 如 图 5-94 所 示 。 所 
述 节 圆 直 径 D 的 关系 为 D=Z*m，Z 为 齿 数 ，m 为 模 数 。 




























名 称 


|GearPairl 





Gearl | Gear2 Properties 
运动 轴 
| R | [Connection 1. axis_] 
主体 
-Pinion TT oT 
bodyl | 


























一 托 架 


Ground 











han 
LU 


一 Pitch Circle 
直径 





























应 用 (A) | 轩 殉 证 计 | 取消 











图 5-94 ”定义 齿轮 1 


5) 切换 至 “Gear2 (次 轮 2)” 选 项 卡 ， 选 择 小 齿轮 的 销 联接 ， 在 “Pitch Circle 〈 节 
贺 )” 选 项 组 的 文本 框 中 输入 小 齿轮 的 节 圆 直径 为 80， 如 图 5-95 所 示 。 











名 称 
[GearPairl 











类型 一 一 
一 般 


Gearl |Gear2 Properties 
一 运动 轴 


Connection_1. axis_1 


















































Pitch Circle 
一 直径 - 








80 
一 图 标 位 置 
LS 



































图 5-95 ”定义 齿轮 2 








CregO 3.0 装配 与 产品 设计 从 入 门 到 精通 


6) 单 击 “齿轮 副 定 义 ” 对 话 框 的 “确定 ”按钮 。 
步骤 $: 指定 旋转 轴 设 置 。 
1) 从 机 构 树 中 选择 大 齿轮 GEAR1 的 运动 轴 ， 碳 了 


1 FF， 如 图 5-96 所 示 ， 接 着 从 快捷 菜单 
中 单 击 “编辑 定义 ”按钮 党， 弹出 “运动 轴 ” 对 话 框 。 


















































2)， 选 择 大 齿轮 的 DTM2 基准 平面 作为 元 件 零 位 置 ， 选 择 装 配 体 的 ASM_TOP 作为 装 
配 零 位 置 ， 在 “当前 位 置 ” 框 中 输入 0， 按 (Enter〉 键 ， 如 图 5-97 所 示 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 
要 加 B50。 










































































Y 机 构 树 
侈 MECHANISM 生动 辆 号 
* hy BODIES = 
jg GRAVITY 
| 旋转 辕 
7 人 CONNECTIONS TSM_5_6_GEAR1:DTM2:F11 (基准 平面 ) 
* 1 JOINTS 名 ASM_IOP:F3( 基 准 平面 ) 
全 当前 位 置 重新 生成 值 
部 3D CONTACTS = Ee 
7 疙 GEARS .0 - = 一 
v 光 Gearpairl (TSM_5 6) 设置 零 位 置 | 、 
和 口 启用 重新 生成 值 
v Wo Gearl 最 小 限制 ES 
好 bodyl (Gean 一 一: 
Qf Ground (Carrier) 最 大 限制 。 |180.00 
ROTATIQNAYE 亏 
2 编辑 操作 : Si 
* 奖 ; Gear2 Zg 
BELTS 
» DP MOTORS 应 用  ， Se 4 站 
图 5-96 “ 右 击 齿轮 1 的 运动 轴 图 5-97 设置 大 齿轮 的 当前 零 位 置 
3) 用 同样 
































的 方法 ， 从 机 构 树 中 选择 小 齿轮 GEAR2 的 运动 轴 ， 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 单 
击 选 择 “ 编 辑 定义 ”按钮 看， 打开 “运动 轴 ” 对 话 框 。 选 择 小 齿轮 的 GEAR_DTM 基准 平面 
作为 元 件 零 位 置 ， 选 择 装 配 体 的 ASM_TOP 作为 装配 零 位 置 ， 接 着 在 “当前 位 置 ” 框 中 输入 
0， 按 〈Enter〉 键 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 


此 时 ， 齿 轮 台 



























































上 如 图 5-98 所 示 ， 消 除了 干涉 现象 。 








上 
让 














a) 





b) 
图 5-98 ”设置 齿轮 运动 轴 的 零 位 置 


a) 以 FRONT 视角 观察 b) 























局 部 详 图 





“ 模 ” 选 项 组 的 列表 框 


“和 常规” 选项 组 ! 





成 后 弹唱 


第 5 章 、 @lvabey/ts 





步 又 6， 定义 伺服 电动 机 
1) 在 功能 区 “机 构 ” 选 项 卡 的 “插入 ”组 中 单 击 “伺服 电动 机 ”按钮 ， 弹 出 “伺服 
电动 机 定义 ”对 话 框 。 





2) 接受 默认 的 名 和 





















































称 ， 在 模型 中 选择 大 齿轮 的 Connection 1.axis 1 连接 轴 。 > 











3) 切换 到 “轮廓 ”选项 卡 ， 从 “规范 ”选项 组 的 下 拉 列 表 框 中 选择 “速度 ”选项 ， 从 

















Ph 选择 “和 常量” 选项， 输入 A 值 为 32。 





4) 单 击 “ 应 用 ” 按钮 后 再 单 击 “确定 ”按钮 。 
步骤 7: 定义 分 析 。 





1) 在 “分 析 ” 组 ， 














单 击 “ 机 构 分 析 ” 按 钮 闪 ， 打 开 “ 分 析 定 义 ” 对 话 框 。 


2) 接受 默认 的 分 析 名 称 ， 接 着 在 “类 型 ”选项 组 的 下 拉 列 表 框 中 选择 “运动 学 ” 
选项 。 
3) 在 “首选 项 ”选项 卡 的 “图 形 显示 ”选项 组 中 ， 设 置 “ 开 始 时 间 ” 为 0，End Time 
为 16， 选 择 “ 长 度 和 帧 频 ” 选 项 ,“ 帧 频 ” 为 32 。 





4) 单 也 
5) 单 避 





只 Et 





























“运行 ”按钮 。 
“确定 ”按钮 。 


步骤 8: 结果 回放 。 











1) 在 “分 析 ” 组 ， 


























单 击 “回放 ”按钮 锡 ， 打 开 “ 回 放 ” 对 话 框 。 


























2) 单 击 “回放 ”对 话 框 中 的 “碰撞 检测 设置 ”按钮 ， 打 开 “ 碰 撞 检 测 设置 ”对 话 框 ， 在 























选择 “全 局 磁 撞 检 测 ” 
警告 ” 复 选 框 ， 并 选中 “碰撞 时 即 停 止 ” 单 选 按钮 ， 如 图 5-99 所 示 ， 单 












































选 按钮 ， 在 “可 选 的 ”选项 组 中 勾 选 “ 磁 撞 时 铃声 
击 “ 确 定 ”按钮 。 





















































3) 在 “回放 ”对 话 框 中 单 击 “ 播 放 当 前 结果 集 ” 按 钮 全， 系统 开始 计算 干涉 ， 计 算 完 








常规 
































图 5-100 所 示 的 “动画 ”对 话 框 。 利 用 该 对 话 框 来 控制 动画 的 播放 及 将 动画 捕获 为 
所 需 的 格式 文件 。 




















辜 撞 检测 设置 x 


无 碰撞 检测 








2. 齿 条 与 齿轮 











名 全 局 磁 撞 检测 | 动画 x | 
部 分 碰撞 检测 让: 
包括 面 组 


多 碰撞 时 即 停止 4 Le p 














十 锥 速度 | 5 | pe 
碰撞 时 停止 动画 回放 
捕获 . . . 
确定 ， 取消 关闭 
图 5-99 ”冲突 检测 设置 图 5-100 ”回放 动画 



































可 以 将 齿 条 视 为 圆柱 齿 et a 此 时 其 分 度 圆 、 具 顶 圆 、 具 根 














加 和 此 廊 曲线 都 成 了 直线 。 它 的 模 数 等 久光 学 的 售 埃 ， 而 爷 距 、 齿 顶 高 及 齿 根 高 等 参数 
和 圆柱 齿轮 的 相同 。 在 装配 齿 条 与 齿 意 齿 轮 分 度 圆 和 齿 条 分 度 线 相 切 。 




















Creo 3.0 装配 与 产品 设计 从 入 门 到 精通 


这 里 介绍 一 个 齿 条 与 齿轮 连接 的 实例 ， 所 需要 的 源 文 件 位 于 随 书 光 盘 的 CH5 一 TSM_ 5 7 
文件 夹 中 。 


步骤 1， 在 装配 模式 中 装配 齿轮 。 

1) 在 “快速 访问 ”工具 栏 中 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 让， 选择 tsm 5 7.asm， 单 击 “ 打 开 ， 
按钮 。 

2) 设置 在 模型 树 中 显示 特征 。 此 时 如 图 5-101 所 示 ， 从 图 中 可 以 看 出 ， 该 装配 中 已 经 
建立 了 一 个 骨架 模型 ， 用 于 控制 齿轮 与 齿 条 的 装配 。 
全 图 加 \ ee 


村 让 - 国 - 
x]- 天 








3 




















| 回 TSM_5_7.ASM 

* 回 TSM_5 7_SKEL.PRT 
DO ASM RIGHT 
DASM_TOP 
ASM FRONT 


Xe ASM_DEF_CSYS 
| 二 
SM_RIGHT 


图 5-101 原始 装配 组 件 


3 ) 在 功能 区 “模型 ”选项 卡 的 “元 件 ” 组 中 单 击 “ 组 装 ” 按 钮 呜 ， 选 择 
tsm_ 5 7_gearl.prt 源 文 件 ， 单 击 “打开 ”按钮 。 

4) 在 功能 区 出 现 “ 元 件 放置 ”选项 卡 ， 从 “预定 义 集 ” 下 拉 列 表 框 中 选择 “ 销 ” 选 
项 ， 指 定 如 下 两 组 参考 。 

@ 轴 对 齐 : 选择 齿轮 的 A_1 轴 和 装配 组 件 中 骨架 模型 的 A_1 轴 。 

@ 平移 : 选择 齿轮 的 FRONT 基准 平面 和 装配 组 件 的 ASM_FRONT 基准 平面 。 

5) 在 “放置 ” 滑 出 面板 的 框 中 选择 “旋转 轴 (Rotation1)” 选 项 ， 选 择 齿 轮 的 GEAR_ 
DTM 基准 平面 作为 元 件 零 位 置 参考 ， 选择 装配 组 件 的 ASM_RIGHT 基准 平面 作为 装配 零 位 
置 参 考 ， 然 后 在 “当前 位 置 ” 框 中 输入 0， 按 (Enter〉 键 ， 勾 选 “ 启 用 重新 生成 值 ” 复 选 
框 ， 再 生 值 〈 重 新 生成 值 ) 设置 为 0， 如 图 5- oS 所 示 。 


文件 -| | 模型 “分析” 注释” 演 染 ”人体 模 型 ”工具 ”视图 ”应 用 程序 “框架 | | 元 华 庆 坟 | 












































省 回 贱 区 各 dj% | [S| 0.00 -| % 。 护 状况 : 完成 连接 定义 . 四 加 11 国 > 


放置 | 移动 | 选项 | 找 性 | 属性 | 





中 | 名 | | 日 Connection_14 ( 销 ) 当前 位 置 
三 











TSM_5_7_GEAR1:GEAR_DTM:F11( 当 | | TF 启用 重新 生成 值 











加 TSM | [名 ASYW_RIGHT:F2( 基 准 平面 ) | | | 口 最 小 限制 
口 最 大 限制 
动态 属性 >> 























图 5-102 设置 旋转 轴 
6) 单 击 “元 件 放 置 ”选项 卡 中 的 “完成 ”按钮 半 。 











机 构 运 动 仿真 


步骤 2: 在 装配 模式 中 装配 齿 条 。 
1) 在 功能 区 “模型 ”选项 卡 的 “元 件 ” 组 中 单 击 “ 组 装 ”按钮 唔 ， 选 择 tsm 5_ 


7_gear3.prt 源 文 件 ， 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 。 
2) 出 现 “元 件 放置 ” 选 





项 ， 指 定 如 下 两 组 参考 。 
@ 轴 对 齐 : 选择 具 条 的 























为 0， 如 图 5-103 所 示 。 














项 卡 ， 在 “预定 义 集 ” 下 拉 列 表 框 中 选择 “ 滑 块 (滑动 杆 )” 


| 让 
A_2 轴 和 骨架 模型 的 A 2 轴 。 

















@ 旋转 ， 选 择 齿 条 的 DTM3 基准 平面 和 骨架 模型 的 SKEL_DTM 基准 平面 。 


3) 在 “放置 ” 滑 出 面板 的 框 中 选择 “平移 轴 ” 选 项 ， 选 择 齿 条 的 DTM4 基准 平面 作为 
元 件 零 位 置 参考 ， 选 择 装配 组 件 的 ASM_RIGHT 


前 位 置 ” 框 中 输入 0， 按 〈Enter) 键 ， 勾 选 “ 启 用 村 





基准 平面 作为 装配 零 位 置 参考 ， 然 后 在 “ 当 














E 新 生成 值 ” 复 选 框 ， 将 重新 生成 值 设置 














文件 "| | 模型 ”分 析 注释 ， 这 染 ”人体 模型 工具 视图 应 用 程序 
萌 圆 加 屁 尖 革 Jd]% | [本 主人 下 


程 荣 || 元 人 改过 | 





0. 00 


-| 共 。 四 状况 : 完成 连接 定 X- 四 回 1 国 >x 

















放置 | 移动 | 选项 | 挠 性 | 属性 | 





































































































[| | 回 Connection_15 ( 滑 块 ) | 当前 位 置 重新 生成 值 
模型 妇科 wo E> [0.0 
平移 轴 | 设置 零 位 置 | ~ 
TSM_5_7_GEAR3:;DTM4;F40 (基准 | 区 启用 重新 生成 值 
翻 ASMLRIGHT:F2 (基准 平 面 ) | | | 口 最 小 限制 了 000000 0CE 
最 大 限制 1000000. 00 [~ 
DA | 
on 动态 属性 >> 
久 A 新 建 集 
A 














* 留 "TSM_5_7_GEAR1.PRT 








图 5-103 ”设置 平移 轴 








4) 单 击 “ 元 件 放置 ”选项 卡 中 的 “完成 ”按钮 四。 这 样 装 配 的 齿轮 与 齿 条 便 不 会 存在 


干涉 情况 ， 如 图 5-104 所 示 。 




















图 5-104 ”装配 的 齿轮 和 站 条 








CreaO 3.0 装配 与 产品 设计 从 入 门 到 精通 





步骤 3: 建立 齿轮 与 齿 条 连接 。 

1) 从 功能 区 “应 用 程序 ”选项 卡 中 单 击 “ 机 构 ” 按 钮 瀹 ， 进 入 机 构 设 计 模 式 。 

2) 在 功能 区 “机 构 ” 选 项 卡 的 “连接 ”组 中 单 击 “ 具 轮 ” 按 钮 逆 ， 打 开 “ 具 轮 副 定 
义 ” 对 话 框 。 

3) 接受 系统 提供 的 默认 的 齿轮 副 名 称 ， 并 在 “类 型 ”选项 组 的 下 拉 列 表 框 中 选择 “ 齿 
条 与 小 齿轮 ”选项 。 

4) 进入 Pinion 选项 卡 ， 在 “运动 轴 ” 选 项 组 中 单 击 “ 选 择 运动 轴 ” 按 钮 EEJ， 在 装配 组 
件 模型 中 选择 齿轮 的 运动 轴 ， 然 后 在 Pitch Circle 选项 组 的 “直径 ”文本 框 中 输入 节 圆 直径 为 
80， 如 图 5-105 所 示 。 














| 
名 称 


[Gearpairl 





| 一 类 型 
[次 条 和 小 元 





Ed 
GS 
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| [go Tum 


























| 应 用 (A) | 国 形 定量 | | 取消 














图 5-105 ”此 轮 副 定 义 1 


5) 切换 到 Rack 选项 卡 ， 选 择 滑动 杆 axis_1 连接 轴 ， 如 图 5-106 所 示 ， 单 击 “ 应 用 ”按钮 。 











| 苍 条 和 小 齿轮 


Pinion |Rack Properties 















































rr rr, | 
MHFEEEHEN 















图 5-106 齿轮 副 定 义 2 





机 构 运 动 仿真 





说 明 : 如 果 切 换 到 Properties ( 属性 ) 选项 卡 ， 可 以 看 到 默认 设置 如 图 5-107 所 示 。 可 以 从 
Pack Ratio 下 拉 列 表 框 中 选择 “用 户 定义 ”选项 ， 接 着 在 尺寸 框 中 输入 80*pi， 如 图 5-108 所 示 ， 
按 〈《Enter〉 键 确认 。 即 给 出 齿轮 旋转 一 周 ， 齿 条 前 进 的 距离 ， 这 里 80*pi 是 齿轮 节 圆 圆周 。 


次 轮 副 定 义 x 齿轮 副 定义 x > 
名 称 名 称 
GearPairl GearPairl 


类 型 类 型 














齿 条 和 小 齿轮 苍 条 和 小 齿轮 
Pinion Rack Properties Pinion Rack Properties 
Rack Ratio Rack Ratio 
节 圆 直径 用 户 定义 
251, 327412287 [mm/rev [80xpi ~ Jun/rer 
压力 角 (a) -压力 角 (a) 
20 [ieg | 20 [deg | 


Helix Angle (B) Helix Angle (B) 





应 用 (A) 确定 取消 应 用 (A) 确定 取消 






































图 5-107 “属性 ”选项 卡 上 的 默认 设置 图 5-108 ”用 户 自 定义 传动 关系 
6) 单 击 “确定 ”按钮 ， 建 立 齿 条 与 齿轮 的 连接 ， 如 图 5-109 所 示 。 


这 
| 

















MO WU 














图 5-109 ”建立 具 条 与 齿轮 的 连接 





步骤 4: 定义 伺服 电动 机 1。 

1) 在 “插入 ”组 中 单 击 “ 伺 服 电动 机 ”按钮 ??， 打 开 “ 伺 服 电动 机 定义 ”对 话 框 。 

2) 接受 默认 的 名 称 为 ServoMotor1， 在 模型 中 选择 齿轮 的 axis_1 连接 轴 ， 单 击 “ 反 向 ” 
按钮 ， 此 时 如 图 5-110 所 示 。 

3) 切换 到 “轮廓 ”选项 卡 ， 从 “规范 ”选项 组 的 下 拉 列 表 框 中 选择 “速度 ”选项 ， 从 
“ 模 ” 选 项 组 的 下 拉 列 表 框 中 选择 “常量 ”选项 ， 输 入 A 值 为 16。 

4) 单 击 “ 应 用 ”按钮 后 再 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 

步骤 5$: 定义 伺服 电动 机 2。 





























Creo 3.0 装配 与 产品 设计 从 入 门 到 精通 














图 5-110 反 辐 设置 结果 


1) 在 “插入 ”组 中 单 击 “ 伺 服 电 动机 ”按钮 了， 打开 “ 何 服 电动 机 定义 ”对 话 框 。 
2) 接受 默认 的 名 称 为 ServoMotor 2， 在 模型 中 选择 齿轮 的 axis 1 连接 轴 ， 此 时 如 
图 5-111 所 示 。 


























图 5-111 默认 旋转 方向 


3) 切换 到 “轮廓 ”选项 卡 ， 从 “规范 ”选项 组 的 下 拉 列 表 框 中 选择 “速度 ”选项 ， 从 
“ 模 ” 选 项 组 的 下 拉 列 表 框 中 选择 “常量 ”选项 ， 输 入 A 值 为 16。 

4) 单 击 “ 应 用 ”按钮 后 再 单 击 “确定 ”按钮 。 

步 又 6: 定义 运动 分 析 。 

1) 在 功能 区 “机 构 ” 选 项 卡 的 “分 析 ” 组 中 单 击 “ 机 构 分 析 ” 按 钮 各， 打开 “分 析 定 
义 ” 对 话 框 。 

2) 接受 默认 的 分 析 名 称 ， 接 着 在 “类 型 ”选项 组 的 下 拉 列 表 框 中 选择 “运动 学 ”选项 。 

3) 在 “首选 项 ”选项 卡 的 “图 形 显示 ”选项 组 中 ， 设 置 “ 开 始 时 间 ” 为 0，End Time 
为 35， 选 择 “ 长 度 和 帧 频 ” 选 项 ,“ 帧 频 ” 为 10， 如 图 5-112 所 示 。 

4) 切换 到 “电动 机 ”选项 卡 ， 设 置 两 个 伺服 电动 机 分 别 工 作 的 时 间 段 ， 如 图 5-113 
所 示 。 

5) 单 击 “运行 ”按钮 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 

6) 此 时 可 以 使 用 “回放 ”按钮 仿 回 放 先前 运行 的 分 析 。 


EB | 

凸轮 副 结 构 是 一 种 常见 的 机 械 机 构 。 每 个 凸轮 只 能 有 一 个 从 动机 构 ， 如 果 要 为 一 个 具有 
多 从 动机 构 的 凸轮 建 模 ， 则 必须 为 每 个 新 的 连接 副 定 义 新 的 凸轮 从 动机 构 连接 ， 必 要 时 可 以 
为 各 连接 的 其 中 一 个 凸轮 选取 相同 的 几何 参考 。 
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分 析 定 义 x 

名称- 
[AnalysisDefinitionl 

类 型 

运动 学 - 
首选 项 电动 机 

图 形 显示 

开始 时 间 0 | 

长 度 和 帧 频 > 
End Time 3 引 

帧 频 10 
最 小 间 隅 0.1 


锁定 的 图 元 




















勾玉 久 史 蚂 


初始 配置 
® Current 
OO Snapshot : -| 69 


| 运行 (R) | 确定 | | 取消 




















图 5-112 ”设置 分 析 的 优先 选项 




















机 构 运 动 仿真 





名 称 


分 析 定 义 





类 型 
首选 项 电动 机 
电动 机 
SerVvoMotor1 


ServoMotor2 





| 运行 (R) | 











图 5-113 


|AnalysisDefinitionl 


自 
开始 16 Ei 
19 天 终止 有 
国 
时 
| 确定 取消 


定义 伺服 电动 机 了 











[ 作 时 间 





在 机 构 模 式 中 ， 从 功能 区 “机 构 ” 选 项 卡 的 “连接 ”组 中 单 击 “ 凸 轮 ” 按 钮 名， 打开 
5-114 所 示 的 “凸轮 从 动机 构 连 接 定义 ”对 话 框 。 定 义 凸 轮 从 动机 构 连 接 需 要 定义 的 两 个 





凸轮 ， 主 要 分 别 利 用 “ 西 轮 1” 和 “ 囊 轮 2” 选 


硕 卡 来 定义 。 





凸轮 从 动机 构 连 接 定 义 


名 称 
[cam Followsrl 





凸轮 1 | 凸轮 2 属性 


曲 灯 /曲线 
| 


口 自动 选择 | 反 向 








深度 显示 设置 
Autonatic 


前 参考 











确定 取消 | 








Mutomatic 
Frvul & Back 
Front, Back, Depth 
Center & Depta 














图 5-114 “凸轮 从 动机 构 连 接 定义 ” 












在 “凸轮 1” 选 项 卡 上 ， 单 击 “ 曲 面 /曲线 ”选项 组 中 的 区 按钮 ， 便 需要 在 第 一 主体 上 









CregO 3.0 装配 5 产品 设计 从 入 门 到 精通 
































选取 曲面 或 者 曲线 来 定义 第 一 个 凸轮 。 单 击 “ 反 向 ”按钮 ， 则 反 转 凸轮 曲面 的 法 向 。 如 果 为 
其 中 一 个 凸轮 选取 了 曲面 或 平面 ， 那 么 使 用 “深度 显示 设置 ”选项 组 中 的 选项 和 选择 的 有 效 
参考 来 定义 凸轮 深度 ， 更 改 凸 轮 的 直观 显示 等 。 在 “深度 显示 设置 ”下 拉 列 表 框 中 可 供 选 择 
的 选项 有 “Automatic〔( 自 动 )”“Front&Back( 前 面 和 后 面 )”“Front，Backt&Depth (前面 、 
后 面 和 深度 )”“Center&Depth (中 心 和 深度 )”。 

类 似 地 ， 在 “凸轮 2” 选 项 卡 上 进行 相应 的 设置 。 

切换 到 对 话 框 的 “属性 ”选项 卡 ， 如 图 5-115 所 示 。 勾 选 “ 启 用 升 离 ” 复 选 框 和 “ 摩 
擦 ” 复 选 框 时 ， 可 以 设置 凸轮 副 的 一 宇 较 为 重要 的 参数 ， 如 恢复 系数 e。。 静 摩擦 系数 js 和 动 
摩擦 系数 。 其 中 ， 恢 复 系数 e 也 称 还 原 系数 e。 


凸轮 从 动机 构 连 接 定义 
























































































































































































































































名 称 
[Fam Followerl 


凸轮 1 凸轮 2 | 属性 
升 


确定 取消 





图 5-115 ”定义 凸轮 从 动机 构 连 接 的 属性 








扩展 知识 : 关于 恢复 系数 和 凸轮 从 动机 构 摩 控 。 

1 ) 恢复 系数 

恢复 系数 是 两 个 图 元 碰撞 前 后 的 速度 比 ， 它 取 决 于 材料 属性 、 主 体 几 何以 及 碰撞 速度 等 
因素 。 指 定 恢复 系数 的 值 可 用 来 模拟 冲击 力 ， 对 机 构 应 用 恢复 系数 可 在 刚体 计算 中 模拟 非 刚 
性 属性 。 典 型 的 恢复 系数 可 以 从 工程 书籍 或 实际 经 验 中 得 到 。 

2 ) 凸轮 从 动机 构 摩 擦 

摩擦 是 由 于 两 个 表面 之 间 的 相向 运动 或 相对 运动 而 产生 的 ， 会 导致 能 量 损 失 。 摩 擦 系 
数 取 决 于 接触 材料 的 类 型 以 及 实验 条 件 。 典 型 的 摩擦 系数 可 以 从 相关 的 物理 或 工程 书籍 中 
查找 到 。 

可 以 为 凸轮 从 动机 构 或 槽 从 动机 构 连 接 指定 静摩擦 和 动 摩擦 。 要 注意 的 是 只 有 允许 升 离 
的 凸轮 摩擦 才 可 用 。 而 且 必须 将 摩擦 应 用 到 西 轮 从 动机 构 连接 中 ， 才 能 在 力 平 衡 分 析 中 计算 
凸轮 滑动 测量 。 初 学 者 要 初步 理解 如 下 3 点 基本 概念 。 

@ 两 个 表面 的 静摩擦 系数 必定 大 于 同样 的 两 个 表面 的 动 摩擦 系数 。 

@ 静摩擦 系数 描述 模型 中 开始 运动 所 需 的 能 量 。 

@ 动 摩擦 系数 描述 保持 模型 运动 时 因 摩 擦 而 损失 的 能 量 。 


Rl 




















下 面 介绍 一 个 凸轮 从 动机 构 连接 的 应 用 实例 。 所 用 到 的 源 文件 位 于 随 书 光 盘 的 CH5 一 
TSM 5 8 文件 夹 中 。 





步骤 1， 打 开源 文 件 。 
1) 在 “快速 访问 ”工具 栏 中 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 让， 选择 tsm_5_8.asm， 单 击 “ 打 开 ” 
按钮 。 


2) 设置 在 模型 树 中 显示 特征 ， 此 时 如 图 5-116 所 示 ， 该 装配 组 件 中 建立 有 一 个 只 存在 > 

















基准 轴 和 曲面 的 骨架 模型 ， 并 存在 着 采用 “ 销 ” 联 接 的 凸轮 和 采用 “ 滑 块 ( 滑 动 杆 )” 连 接 
的 凸轮 导 杆 。 注 意 骨 架 模 型 中 的 曲面 是 用 来 导向 凸轮 导 杆 运动 的 。 


”区 国 











TSM_5_8.ASM 
* @ TSM_5_8_SKELPRT 
局 ASM_RIGHT 
局 ASM_TOP 
DD ASM_FRONT 
: ASM_DEF_CSYS 
* "TSM_5 8_1.PRT 
» @@ "TSM_5_ 8_2.PRT 
中 在 此 插入 








图 5-116 原始 模型 


步骤 2: 定义 凸轮 连接 。 

1) 从 功能 区 中 单 击 “ 应 用 程序 ”一 “ 机 构 ” 按 钮 玲 ， 进 入 机 构 模 式 。 

2) 在 功能 区 “机 构 ” 选 项 卡 的 “连接 ”组 中 单 击 “ 凸 轮 ” 按 钮 外， 打开 “凸轮 从 动机 
构 连接 定义 ”对 话 框 。 

3) 在 “名 称 ” 文 本 框 中 输入 Cam Followerl。 

4) 在 “凸轮 1” 选 项 卡 的 “曲面 /曲线 ”选项 组 中 ， 勾 选 “ 自 动 选择 ” 复 选 杠 ， 接 着 单 
击 图 5-117 所 示 的 曲面 ， 单 击 鼠 标 中 键 确认 ， 系 统 自动 选择 整个 有 效 的 凸轮 曲面 。 


























凸轮 从 动机 构 连 接 定 义 
名 称 


[can Followerl 

















凸轮 1 | 凸轮 2 | 属性 








曲面 /曲线 
R [Tsu_5_8_1:surface 
加 自动 选择 








深度 显示 设置 
Automatic 


前 参考 








后 参考 















































图 5-117 ”选择 凸轮 曲面 




















CregO 3.0 和 闭 本 5 产品 设计 从 入 门 到 精通 


5) 切换 到 “凸轮 2” 选 项 卡 ， 单 击 图 5-118 所 示 的 导 杆 曲面 ， 单 击 鼠 标 中 键 确 认 。 此 时 


在 机 构 模 型 中 出 现 凸 轮 连接 的 图 标 。 





凸轮 从 动机 构 连 接 定 义 
名 称 








Cam Followerl 




















凸轮 工 | 凸轮 2 | 属性， 








-曲面 /曲线 








R [rsu 5_82 - surface 


口 自动 选择 反 向 








- 深度 显示 设置 





Automatic 
前 参考 




















后 参考 




































































图 5-118 选择 导 杆 的 曲面 


6) 在 “凸轮 从 动机 构 连 接 定义 ”对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 这 时 候 ， 导 杆 曲面 与 凸 


轮 曲 面 连接 在 一 块 ， 如 图 5-119 所 示 。 
步骤 3: 定义 驱动 (伺服 电动 机 )。 





1) 单 击 “ 伺 服 电动 机 ”按钮 2  ， 打 开 “ 伺 服 电动 机 定义 ”对 话 框 。 
2) 输入 名 称 为 Tsm_ ServoMotorl1 ， 在 模型 中 选择 凸轮 的 Connection 1.axis 1 连接 轴 ， 


此 时 如 图 5-120 所 示 。 








图 5-119 ”定义 好 凸轮 从 动 结构 连接 


图 








5-120 ”选择 运动 轴 


3) 切换 到 “轮廓 ”选项 卡 ， 从 “规范 ”选项 组 的 下 拉 列 表 框 中 选择 “速度 ”选项 ， 从 










































































第 5 草 中 @ilviabetaka 
“ 模 ” 选 项 组 的 下 拉 列 表 框 中 选择 “常量 ”选项 ， 输 入 A 值 为 20。 
4) 单 击 “ 应 用 ”按钮 后 再 单 击 “ 确 定 ”按钮 。 
步骤 4: 定义 运动 。 
1) 单 击 “ 机 构 分 析 ” 按 钮 竹 ， 打 开 “ 分 析 定义 ”对 话 框 。 G) 
2) 接受 默认 的 分 析 名 称 ， 接 着 在 “类 型 ”选项 组 的 下 拉 列 表 框 中 选择 “运动 学 ” 选 


项 。 


3) 在 “首选 项 ”选项 卡 的 “图 形 显示 ”选项 组 中 ， 设 置 “ 




















开始 时 间 ” 为 





为 30， 选 择 “长 度 和 帧 频 ” 选 项 ,“ 帧 频 ” 为 10。 


] 二 行 ” 


4) 单 击 “ 运 行 
步骤 $:， 回放 凸轮 运动 。 













































































按钮 ， 然 





然后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 





























































































































0, End Time 















































1) 在 功能 区 “机 构 ” 选 项 卡 的 “分 析 ” 组 中 单 击 “回放 ”按钮 铬 ， 打 开 “ 回 放 ” 对 
话 框 。 
2) 在 “回放 ”对 话 框 中 ， 选 择 所 建立 的 分 析 ， 接 着 单 击 对 话 框 中 的 “播放 当前 结果 
集 ” 按 钮 独 ， 弹 出 “动画 ”对 话 框 。 
3) 调整 机 构 的 运动 速度 ， 单 击 “ 播 放 ” 按 钮 ， 回 放 机 构 运 动 的 动画 ， 如 
图 5-121 所 示 。 
动画 x 
mi | 可 pl be 
速度 二 古 末 全 
捕获 . . 
关闭 | | 
图 5-121 ”回放 机 构 运 动 的 动画 
4) 单 击 “ 捕 获 ” 按 钮 ， 打 开 “ 捕 获 ” 对 话 框 。 接 受 默 认 选 项 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 将 
运动 动画 保存 为 MPEG 格式 的 文件 。 





sR 昭和 装配 中 的 权 连 接 

















轨迹 ， 点 代表 在 槽 中 消 动 的 物 
想 ， 需 要 在 滑 档 体 上 定义 一 条 
下 面 通过 一 个 实例 来 讲 
构 的 动态 分 机。 在 该 实例 中 ， 
实例 中 所 用 到 的 源 文 件 


关 
步骤 1: 建立 装配 文件 。 


















































1) 在 “快速 访问 ” 工 其 栏 中 单 击 “ 新 建 ” 按 钮 弹出 “3 





槽 从 动机 构 连 接 是 两 个 主体 之 间 的 点 -曲线 连接 ， 简 所 





























点 来 描述 ， 就 是 














线 代表 槽 的 




















出 


体 。 这 就 是 在 Creo 





























1 线 ， 以 及 在 与 滑 槽 体 配 合 的 物体 上 定义 一 
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立 于 随 书 光盘 




















Parametric 中 定义 槽 从 动 构 连 接 的 设计 有 思 





























实现 槽 联接 机 











还 将 注意 如 何 给 机 构 定义 初始 条 件 。 
CH5 一 TSM_5_9 文件 夹 中 。 

















新 建 ” 对 话 框 。 

















CregO 3.0 装配 与 产品 设计 从 入 门 到 精通 


2) 在 “类 型 ”选项 组 中 选择 “装配 ” 单 选 按钮 ， 在 “ 子 类 型 ”选项 组 中 选择 “设计 ” 
单 选 按钮 ， 输 入 装配 名 称 为 ttm_ 5 9， 取 消 色 选 “ 使 用 默认 模板 ” 复 选 框 以 不 使 用 默认 模 
板 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 

3) 在 出 现 的 “新 文件 选项 ”对 话 框 中 ， 从 “模板 ”选项 组 中 选择 mmns_asm_design， 
单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 建 立 一 个 装配 文件 。 

4) 设置 在 模型 树 中 显示 特征 及 放置 文件 夹 。 

步骤 2: 装配 第 一 个 零件 。 

1) 单 击 “ 组 装 ” 按 钮 外， 选择 tsm 5 9 _1.prt 源 文件 ， 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 。 

2) 出 现 “元 件 放 置 ” 选 项 卡 ， 从 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “默认 ”选项 。 

3) 单 击 “ 完 成 ”按钮 法 ， 装 配 第 一 个 零件 的 结果 如 图 5-122 所 示 。 






























































TSM_5 9.ASM 
ASM_RIGHT 
人 ASM_TOP 
ASM_FRONT 
兴 * A 

















图 5-122 ”以 默认 方式 装配 第 一 个 零件 





步骤 3: 建立 梢 联接 。 

1) 单 击 “ 组 装 ” 按 钮 由， 选择 tsm 5 9 2.prt 源 文件 ， 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 。 

2) 在 “元 件 放 置 ”选项 卡 的 “预定 义 集 ” 下 拉 列 表 框 中 选择 “ 模 ” 选 项 ， 并 打开 “ 放 
署 ” 滑 出 面板 ， 可 以 看 到 需要 定义 的 是 “直线 上 的 点 ”约束 ， 分 别 单 击 图 5-123 所 示 的 
PNT0 基准 点 和 tsm 5 9_ 1.prt 中 的 曲线 。 













































装配 项 


元 件 项 
TO 


图 5-123 ”定义 线 上 的 点 


3) 在 “放置 ” 滑 出 面板 的 框 中 选择 “新 建 集 ”， 然 后 从 “元 件 放 置 ” 选 项 卡 的 “预定 义 
集 ” 下 拉 列 表 框 中 选择 “常规 ”并 设置 约束 类 型 为 “重合 ”如 图 5-124 所 示 。 

4) 选择 图 5-125 所 示 的 元 件 项 目 和 装配 项 目 ， 作 为 重合 参考 。 

5) 单 击 “ 完 成 ”按钮 半 。 














机 构 运 动 仿真 





文件 "| 模型 ”分析 注释 ” 演 染 ” 人体 模型 工具 视图 ， 应 用 程序 “框架 元 任 误 坟 


条 [于 |[ [加 常规 -| |[ 画 重 全 0.00 -| 以 护 状况 : 未 完成 连接 定义 。 回 ][ 回 | 








放置 | 移动 | 选项 | 挠 性 | 属性 


















一 装配 参考 f 

















图 $-125 ”指定 匹配 参考 





步骤 4: 设置 初始 条 件 。 

1) 从 功能 区 中 选择 “应 用 程序 ”标签 以 打开 “应 用 程序 ”选项 卡 ， 从 中 单 击 “机 构 ” 
按钮 竹 进 入 机 构 横 式 。 此 时 ， 功 能 区 出 现 “ 机 构 ” 选 项 卡 。 

2) 在 功能 区 “机 构 ” 选 项 卡 的 “属性 和 条 件 ” 选 项 组 中 单 击 “ 初 始 条 件 ” 按 钮 如 ， 打 
开 “ 初 始 条 件 定义 ”对 话 框 。 

3) 单 击 对 话 框 中 的 “定义 切 向 槽 速度 ”按钮 总， 然后 在 图 形 窗口 中 选择 模 从 动机 构 ， 
出 现 切线 箭头 ， 并 在 “ 模 ” 选 项 组 的 文本 框 中 输入 18， 如 图 5-126 所 示 。 

4) 在 “初始 条 件 定义 ”对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 

步骤 5: 建立 动态 分 析 。 

1) 在 功能 区 “机 构 ” 选 项 卡 的 “分 析 ” 组 中 单 击 “ 机 构 分 析 ” 按 钮 入， 打开 “分 析 定 
义 ” 对 话 框 。 

2) 输入 的 分 析 名 称 为 ftm_al 。 

3) 在 “类 型 ”选项 组 的 下 拉 列 表 框 中 选择 “动态 ”选项 。 

4) 在 “首选 项 ”选项 卡 设置 的 选项 及 参数 如 图 5-127 所 示 ， 尤 其 注意 在 “初始 配置 ” 
选项 组 中 选择 LC.State 选项 ， 启 动 初始 条 件 。 

5) 单 击 “ 运 行 ”按钮 ， 模 机 构 按照 设置 的 初始 条 件 进 行 运动 仿真 ， 在 指定 时 间 内 运行 
的 结果 如 图 5-128 所 示 。 

6) 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 
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名 称 


初始 条 件 定义 X 
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|IinitCondl 


69 | Current Screen 四 


速度 条 件 











3 | MTangential Slot ... 
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图 5-126 设置 初始 条 位 
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图 5-128 ”动态 分 析 结 果 


“ 加 国 罗 国 国 
二 国 国 @ggeeeeeg 国 转 
乓 国 @e@eaeeee。 ees@ 图 团 








机 构 运 动 仿真 





3D 接触 是 指 不 同 主体 中 两 个 零件 之 间 的 连接 ， 此 类 接触 位 于 第 一 个 主体 内 的 单个 曲面 
或 顶点 与 第 二 个 主体 内 的 一 个 或 多 个 球形 、 圆 柱 或 平面 曲面 或 顶点 之 间 。 用 户 可 以 在 球面 - > 









































球面 、 球 面 - 平 面 ( 或 平面 -球面 )、 圆 柱 -圆柱 (或 平面 -圆柱 》 或 圆柱 -平面 对 之 间 定 义 3D 
接触 ， 如 图 5-129 所 示 ， 然 而 无 法 在 平面 -平面 或 球面 -圆柱 对 之 间 定 义 3D 接触 。 当 选择 顶 
点 作为 3D 接触 曲面 时 ， 系 统 会 在 该 顶点 周围 显示 一 个 球面 ， 如 图 5-130 所 示 ， 人 允许 像 处 理 


球面 一 样 处 理 该 顶点 。 



























































图 5-129 3D 接触 图 5-130 ”选择 顶点 用 作 3D 接触 曲面 时 


3D 接触 并 不 是 真正 的 连接 ， 但 是 它们 具有 许多 与 其 他 连接 类 型 相似 的 属性 。 另 外 ， 可 
以 使 用 3D 接触 测量 定义 压力 角 、 接 触 面积 和 滑动 速度 属性 等 。 

要 创建 3D 接触 ， 则 可 以 按照 以 下 的 方法 步骤 来 进行 。 

1) 在 打开 某 个 机 构 装 配 的 情况 下 ， 在 功能 区 “机 构 ” 选 项 卡 的 “连接 ”组 中 单 击 “3D 
接触 ”按钮 滋 ， 打 开 “3D 接触 ”选项 卡 ， 如 图 5-131 所 示 。 


文件 -| 机 构 ,| 模型 ”分析 注释 ， 这 染 ”人体 模型 ”工具 ”视图 应 用 程序 框架， 3 区 必 m 












































单 击 此 处 添加 项 | R "| | 无 摩 控 国 中 IIS 卫 60 vv x 
参考 | 接触 | 属性 
图 5-131 “3D 接触 ”选项 卡 


2) 在 两 个 零件 上 选择 接触 参考 。 可 选择 球形 曲面 、 柱 形 曲面 、 平 面 曲面 或 者 顶点 。 

3) 如 果 选 择 顶点 ， 则 在 R 框 中 输入 一 个 值 定义 顶点 半径 。 

4) 在 “3D 接触 ”选项 卡 中 打开 “接触 ” 滑 出 面板 ， 则 可 以 查看 和 修改 接触 属性 ， 包 括 
侧 1 接触 属性 和 侧 2 接触 属性 ， 并 可 以 为 每 个 零件 选择 不 同 的 材料 ， 如 图 5-132 所 示 。 对 于 
侧 1 接触 属性 和 侧 2 接触 属性 定义 的 内 容 是 相 一 致 的 ， 以 侧 1 接触 属性 为 例 ， 当 选择 “使 用 
值 ” 选 项 时 ， 可 接受 默认 值 、 输 入 新 值 或 从 列表 中 选择 值 ， 以 更 改 “ 泊 松 比 ”“ 杨 式 模 量 ” 
“阻尼 ” 值 ， 当 选择 “选择 材料 ”选项 时 ， 可 选择 “更 多 ”选项 ， 弹 出 “材料 ”对 话 框 ， 从 
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列表 中 选择 材料 ， 并 单 击 箭头 岂 将 其 添加 到 “模型 中 的 材料 ”列表 ， 然 后 单 击 “确定 ” 按 
钮 ， 选 定 的 材料 被 添加 到 “接触 ”面板 的 材料 列表 中 ， 在 该 材料 列表 中 选择 所 需 材 料 ， 则 
“ 泊 松 比 ”“ 杨 式 模 量 ”或 “阻尼 ” 值 会 进行 相应 更 新 。 


















































材料 
接触 ”属性 
侧 1 接触 属性 模型 中 的 
3 | | 扫 索 . 
使 用 值 Z| | 更 多 . N FE60 
[| 选择 材料 
使 用 值 
泊 松 比 |0. 300000 ~ 
杨 氏 模 量 | 199947. 9615905663j ~ | MPa 
阻尼 |0. 000000 | | sec/mm i 
侧 2 接触 属性 ww 
使 用 值 引 | 更 多 . 
泊 松 比 |0. 300000 
杨 氏 模 量 |199947. 9615905663 | | MPa 入 
阻尼 |0. 000000 了] | sec/mm ~ soil elite ead 
确定 | 取消 
图 5-132 “接触 ”面板 图 5-133 “材料 ”对 话 框 











5) 在 “3D 接触 ”选项 卡 的 “摩擦 选项 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “无 摩擦 ”选项 或 “有 摩 
擦 ” 选 项 。 当 选择 “有 摩擦 ”选项 时 ， 将 创建 有 摩擦 的 3D 接触 ， 此 时 需要 输入 静摩擦 和 
动 摩 擦 的 值 。 

6) 单 击 “预览 ”按钮 G9 预览 新 接触 ， 满 意 后 单 击 “ 完 成 ”按钮 站 。 


5.10 ”思考 题 


(1) 如 何 进 入 机 构 模 式 ? 利用 机 构 模 式 可 以 实现 哪些 典型 操作 ? 

(2) 如 何 设置 机 构图 标 显 示 项 目 ? 

(3) 了 解 “在 模型 中 定义 主体 ”“ 连 接 装配 ”“ 设 置 连接 轴 ”“ 指 定 质量 属性 ”“ 定 义 动力 
源 ” 这 些 内 容 。 

(4) 了 解 重力 、 执 行 电动 机 、 阻 尼 器 、 弹 簧 、 力 /扭矩 、 初 始 条 件 这 些 概念 。 

(5) 如 何 建立 所 需 的 机 构 分 析 ? 可 以 举例 进行 说 明 。 

《6) 如 何 进行 结果 回放 操作 ? 如 何 设置 页 撞 检测 ? 

(7) 建立 运动 轨迹 曲线 主要 有 哪些 好 处 ? 请 简 述 创建 运动 轨迹 曲线 的 典型 方法 及 步骤 。 

(8) 什么 是 齿轮 副 连 接 ? 什 么 是 凸轮 连接 ? 什么 是 槽 联接 ? 
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第 6 章 产品 设计 方法 及 典型 应 用 实例 匀 


本 章 内 容 


产品 设计 是 一 项 综合 性 强 的 工作 ， 设 计 人 员 必须 要 掌握 两 种 常用 的 
设计 方法 ， 即 自 底 向 上 (DOWN-TOP ) 设计 和 自 顶 向 下 (TOP-DOWN ) 
设计 。 前 者 是 先 设计 好 零 部 件 ， 然 后 将 其 组 装 成 一 个 产品 ; 后 者 则 是 先 
确定 总 体 思路 、 设 计 总 体 布局 ， 然 后 才 设 计 其 中 的 零件 或 子 装配 组 件 。 
本 章 将 对 自 顶 而 下 设计 方法 进行 重点 总 结 ， 并 介绍 两 个 典型 应 用 范例 ， 
其 中 一 个 是 应 用 主 控件 的 简单 设计 范例 ， 另 一 个 则 是 利用 骨架 辅助 创建 
轴承 的 应 用 范例 。 

学 习 本 章 的 内 容 ， 将 有 助 于 复习 前 面 章节 的 一 些 知识 ， 也 将 有 助 于 
提高 产品 设计 的 综合 能 力 。 











6.1 自 顶 向 下 设计 方法 概述 


自 顶 向 下 设计 方法 是 一 种 较为 常用 的 设计 方法 ， 适 用 于 全 新 的 产品 设计 或 者 系列 较为 
富 多 变 的 产品 设计 ， 例 如 ， 它 在 家 电 产 品 、 通 信和 电子 产品 等 领域 应 用 比较 广泛 。 综 前 所 述 ， 
自 顶 而 下 设计 要 求 先 确定 总 体 思路 、 设 计 总 体 布 局 ， 然 后 设计 其 中 的 零件 或 子 装配 组 件 。 
在 Creo Parametric 3.0 中 ， 采 用 自 顶 向 下 设计 可 以 较为 方便 地 管理 大 型 组 件 ， 可 以 有 效 
地 掌握 设计 意图 ， 使 整个 组 织 结构 明确 ， 并 且 可 以 实现 各 个 设计 小 组 的 分 工 协 作 、 资 源 共 
享 ， 同 步 设 计 指 定 框 架 下 的 元 件 或 子 装 配 组 件 。 自 顶 向 下 设计 是 一 种 先进 的 设计 思想 ， 是 一 
种 具有 极 高 设计 效率 的 设计 方法 。 
前 面 章节 介绍 的 布局 、 骨 染 等 应 用 ， 可 以 使 用 户 获得 清晰 的 设计 意图 ， 因 此 ， 常 将 它们 
看 做 是 自 顶 向 下 设计 的 典型 体现 。 
顶 回 下 设计 一 般 由 以 下 几 大 步 又 形 成 。 

1) 定义 设计 意图 。 例 如 利用 二 维 布局 、 产 品 数 据 管理 、 骨 架 模 型 等 工具 来 表达 设计 意 
图 、 条 件 限 制 等 要 求 。 

2) 定义 产品 结构 ， 使 得 在 模型 树 中 便 可 以 清晰 地 看 到 产品 的 组 织 结构 ， 包 括 产 品 的 各 
子 系统 、 零 件 的 相互 关系 等 。 

3) 传达 设计 意图 ， 设 计 有 具体 的 零 部 件 。 

4) 将 完成 的 或 者 正在 进行 的 设计 信息 传达 到 上 层 组 件 。 

当然 ， 设 计 过 程 是 灵活 多 变 的 ， 很 多 时 候 ， 会 将 自 顶 向 下 设计 和 自 底 向 上 设计 思想 结合 
起 来 。 这 些 需要 设计 者 在 实际 设计 工作 中 多 多 体会 ， 总 结 经 验 。 
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也 可 以 将 利用 主 控件 设计 的 方法 视 为 一 种 较为 典型 的 自 顶 向 下 设计 方法 ， 它 的 元 件 设计 
多 在 装配 模式 下 进行 。 请 参考 本 章 6.3 节 介 绍 的 第 一 个 应 用 范例 。 


6.2 产品 结构 规划 简 述 


产品 结构 规划 是 指 在 创建 或 组 装 所 有 元 件 之 前 就 定义 组 件 的 结构 ， 形 成 一 个 虚拟 的 装配 
体 。 在 Creo Parametric 3.0 系统 中 ， 建 立 的 虚拟 装配 包含 若干 个 已 放置 或 未 放置 的 空 零件 
(没有 实体 特征 的 零件 ) 或 空子 组 件 。 

对 产品 结构 进行 规划 定义 的 好 处 ， 主 要 有 以 下 儿 点 。 

1) 可 以 根据 虚拟 装配 的 结构 划分 子 项 目 ， 给 不 同 的 设计 小 组 分 配 设计 任务 ， 从 而 提高 
设计 效率 。 

2) 使 单个 设计 者 能 够 专注 于 自己 的 设计 任务 ， 而 不 必 过 多 地 考虑 整个 设计 全 局 。 

3) 在 设计 初期 便 可 以 与 系统 库 零 件 建立 关联 性 。 

4) 在 设计 初期 便 确 定 零 件 的 非 几 何 信 息 ， 如 零 部 件 代 码 、 设 计 人 员 信 息 等 。 

5) 在 设计 过 程 中 或 者 设计 后 期 ， 可 以 在 产品 的 组 成 结构 内 调整 各 零 部 件 的 位 置 ， 以 进 
一 步 获 得 完美 的 产品 结构 。 

在 装配 模式 下 ， 从 功能 区 “模型 ”选项 卡 的 “元 件 ” 组 中 单 击 “ 创 建 ”按钮 品 ， 可 以 很 
方便 地 在 装配 组 件 中 建立 不 同类 型 的 元 件 、 子 装配 组 件 〈 又 可 称 为 子 组 件 )、 骨 架 模 型 及 主 
体 项 目 等 ， 其 中 建立 主体 项 目 是 为 了 给 产品 创建 非 实体 ， 如 油漆 、 胶 等 ， 它 们 也 是 产品 不 可 
缺少 的 组 成 部 分 。 在 装配 中 新 建 一 些 没 有 实体 特征 的 元 件 以 及 其 他 需要 的 骨架 模型 等 ， 便 初 
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步 形成 了 一 个 清晰 的 产品 结构 ， 这 在 模型 树 中 一 目 了 然 。 在 产品 设计 中 ， 一 个 好 的 产品 结构 
规划 可 以 给 设计 和 带 来 很 明确 的 设计 意图 ， 例 如 本 章 介 绍 的 第 三 个 应 用 范例 (6.4 节 ) 利 
用 骨架 辅助 创建 轴承 。 




















6.3 ”应 用 主 控件 的 设计 范例 


可 以 设计 一 个 模型 作为 主 控件 添加 到 装配 中 ， 然 后 通过 “合并 /继承 ”的 方式 来 使 建立 
的 元 件 受 控 于 主 控件 。 当 主 控件 发 生变 化 时 ， 受 控 元 件 也 会 自动 随 之 发 生变 化 。 一 般 情况 
下 ， 应 用 主 控件 的 产品 设计 思路 为 先 建造 主 控件 的 三 维 模型 ， 接 着 将 主 控件 以 “默认 ”方式 
组 装 在 新 建 的 装配 中 ， 然 后 在 装配 中 新 建 仅 含有 坐标 系 、 基 准 乎 面 的 元 件 ， 并 将 主 控件 合并 
到 元 件 中 进行 设计 ， 最 后 形成 完整 的 装配 体 。 当 欲 进行 产品 的 变更 设计 时 ， 可 以 直接 在 主 控 


































































































































































































本 应 用 范例 为 通过 设计 主 控件 来 初步 完成 一 个 MP4 播放 器 的 外 过 结构 设计 ， 如 图 6-1 
所 示 。 有 兴趣 的 读者 可 以 在 此 基础 上 细 化 设计 。 
有 具体 的 设计 步骤 如 下 。 

步骤 1: 设计 主 控件 。 

1) 在 “快速 访问 ”工具 栏 中 单 击 “ 新 建 ” 按 钮 上 ， 打 开 “ 新 建 ”对 话 框 ， 输 入 实体 零 
件 的 名 称 为 ttm_6_1 master， 取 清 勾 选 “使 用 默认 模板 ” 复 选 枉 ， 单 击 “确定 ”按钮 ;接着 
在 “新 文件 选项 ”对 话 框 中 选择 mmns part_ solid， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 
















































































































































































产品 设 


计 方 法 及 典型 应 用 实例 





a) 





6-1 MP4 播放 器 外 过 组 件 
a) 组 件 b) 装配 爆炸 图 

2) 在 功能 区 “模型 ”选项 卡 的 “形状 ”组 中 自 
卡 。 进 入 “ 拉 伸 ”选项 卡 的 “放置 ” 滑 出 






































让 击 “ 拉 人 1 












































































































































”按钮 时 ， 打 开 “ 拉 伸 ” 选 项 
板 ， 单 击 “ 定 义 ”按钮 ， 弹 出 “ 草 绘 ” 对 话 框 。 
选择 TOP 基准 平面 作为 草 绘 平面 ， 默 认 以 RIGHT 基准 平面 为 “ 右 ” 方 向 参考 ， 单 击 
“ 草 绘 ” 按 钮 ， 进 入 草 绘 模式 。 绘 制图 6-2 所 示 的 章 面 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 Y。 


5.00 
TOP 



































图 6-2 绘制 剖 卫 


输入 侧 1 的 拉 伸 深度 值 为 18， 然 后 
如 图 6-3 所 示 。 


3) 在 功能 区 “模型 ”选项 卡 的 “工程 ”组 中 单 击 “ 倒 圆 角 ”按钮 
3， 结 合 〈Ctrl〉 键 选择 图 6-4 所 示 的 两 边 链 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 委 。 



















































































击 “ 完 成 ”按钮 秋 ， 完 成 拉 人 








特征 的 建构 ， 结 果 
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8 ， 设 






































加 角 半 作为 





















































图 6-3” 拉 伸 特 征 











图 6-4 倒 








局] 




















4) 在 功能 区 “模型 ”选项 卡 的 “ 





























基准 ”组 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 并 ， 弹 出 “ 草 绘 ”对 话 
框 ， 选 择 TOP 基准 平面 作为 草 绘 平面 ， 默 认 以 RIGHT 基准 平面 为 “ 右 ” 方 向 参考 ， 单 击 
































CreaO 3.0 装配 与 产品 设计 从 入 门 到 精通 





“ 草 绘 ” 按 钮 进入 草 绘 模式 。 绘 制图 6-5 所 示 的 剖面 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 W 。 


2.00 



























































图 6-5 草 绘图 形 

5) 在 功能 区 “模型 ”选项 卡 的 “基准 ”组 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 “， 打 开 “ 草 绘 ” 对 话 
框 。 单 击 “ 草 绘 ” 对 话 框 中 的 “使 用 先前 的 ”按钮 ， 进 入 草 绘 模式 。 绘 制图 6-6 所 示 的 图 
形 ， 单 击 “确定 ”按钮 。 








































































































图 6-6 绘制 图 形 


6) 在 功能 区 “模型 ”选项 卡 的 “编辑 ”组 中 单 击 “阵列 ” 按 钮 到 ， 则 功能 区 出 现 “ 阵 
列 ” 选 项 卡 ， 从 “阵列 ”选项 卡 的 阵列 类 型 下 拉 列 表 框 中 选择 “方向 ”选项 ， 选 择 FRONT 
基准 平面 作为 第 一 方向 参考 ， 单 击 按钮 为 反 向 第 一 方向 ， 输 入 第 一 方向 的 阵列 成 员 数 为 4， 
输入 第 一 方向 的 阵列 成 员 间 的 间距 为 9， 如 图 6-7 所 示 。 
文件 "|| 模型 “分析 “注释 | 这 染 | 工具 | 视图 | 柔性 建 模 | 应 用 程序 ] | 尾 力 | 


专机 加 ”| :国字 而 1% wm ”了 回 | :加 单 十 此 处 这 加 现 X[2 js.19 站 回 国 % 国 > 




































































尺寸 | 表 尺寸 | 参考 | 表 | 选项 | 属性 | | 
一 







































































图 6-7 设置 阵列 参数 








品 设计 方法 及 典型 应 用 实例 








在 “阵列 ”选项 卡 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 后 ， 完 成 曲线 的 阵列 复制 ， 如 图 6-8 所 示 《TOP 
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图 6-8 ”阵列 曲线 的 结果 





























7) 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 ， 并 在 “ 拉 伸 ”选项 卡 上 单 击 “生成 曲面 ”按钮 丫 ， 接 着 进入 
“放置 ” 滑 出 面板 ， 单 击 “定义 ” 按钮 ， 弹 出 “ 草 绘 ” 对 话 框 。 
选择 FRONT 基准 平面 作为 草 绘 平面 ， 默 认 以 RIGHT 基准 平面 为 “ 右 ” 方 问 参 考 ， 单 
击 “ 草 绘 ” 按 钮 ， 进 入 草 绘 模式 。 绘 制图 6-9 所 示 的 剖面 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 Y 。 接 着 ， 
在 “ 拉 伸 ”选项 卡 的 侧 1 深度 选项 下 拉 列 表 框 中 选择 “对 称 ” 选 项 日 ， 输 入 深度 值 为 60， 
单 击 “ 完 成 ”按钮 部 。 
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OE: 








图 6-9 ”绘制 剖 卫 





























8) 在 指定 目录 下 保存 该 文件 。 

步骤 2: 建立 一 个 装配 体 并 载 入 主 控件 。 

1) 在 “快速 访问 ”工具 栏 中 单 击 “ 新 建 ” 按 钮 ]， 弹 出 “新 建 ” 对 话 框 。 在 “类 型 ” 选 
项 组 中 选择 “装配 ” 单 选 按钮 ， 在 “ 子 类 型 ”选项 组 中 选择 “设计 ” 单 选 按钮 ， 输 入 装配 名 称 
为 ttm_ 6 1， 取 消 勾 选 “ 使 用 默认 模板 ” 复 选 项 以 不 使 用 默认 模板 ， 单 击 “确定 ”按钮 。 

2) 在 出 现 的 “新 文件 选项 ”对 话 框 中 ， 从 “模板 ”选项 组 中 选择 mmns_asm_design， 
击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 建 立 一 个 装配 文件 。 

3) 在 导航 区 的 “模型 树 ” 选 项 卡 品 中， 单 击 模型 树 上 方 的 “设置 ”按钮 下: ， 从 出 现 
的 下 拉 菜 单 中 选择 “ 树 过 滤器 ”选项 ， 打 开 “ 模 型 树 项 ”对 话 框 。 增加 勾 选 “特征 ” 复 选 术 
和 “放置 文件 来 ” 复 选 框 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 此 时 ， 在 装配 模型 树 中 便 显示 基准 平面 、 基 
准 坐 标 系 等 。 

4) 在 功能 区 “模型 ”选项 卡 的 “元 件 ” 组 中 单 击 “ 组 装 ” 按 钮 由， 选择 建立 的 
tsm_6_1_master.prt 零件 ， 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 。 在 “元 件 放置 ”选项 卡 的 一 个 下 拉 列 表 选 
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Creo 3.0 装配 与 产品 设计 从 入 门 到 精通 





择 “ 默 认 ” 选 项 以 在 默认 位 置 组 装 元 件 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 法， 从 而 完成 将 主 控 件 组 装 到 默 
认 的 位 置 ， 如 图 6-10 所 示 。 





有 | 名 | 田 
模型 树 人 -四 > 
x|= 助人 7 
TSM_6 1.ASM 
DASM_RIGHT 
ASM_TOP 
DD ASM_FRONT 
:ASM_DEF_CSYS 
* @@TSM_6 1 MASTER.PRT 


中 在 此 插入 




































































图 6-10 ”添加 主 控件 





5) 在 模型 树 中 ， 结 合 《Ctrl》 键 选择 ASM RIGHT 、ASM TOP、ASM _ FRONT 和 
ASM_DEF_CSYS 装配 基准 特征 ， 右 击 ， 并 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “隐藏 ”命令 。 

步骤 3: 设计 上 盖 。 

1) 在 功能 区 “模型 ”选项 卡 的 “元 件 ” 组 中 单 击 “ 创 建 ”按钮 局， 弹出 “创建 元 件 ” 
如 图 6-11 所 示 ， 指 定 将 创建 实体 零件 的 选项 ， 输 入 名 称 为 ttm_6_1 1， 单 击 “ 确 

2 弹出 “创建 选项 ”对 话 框 ， 在 “创建 方法 ”选项 组 中 选择 “定位 默认 基准 ” 单 选 按 
钮 ， 在 “定位 基准 的 方法 ”选项 组 中 选择 “对 齐 坐 标 系 与 坐标 系 ” 单 选 按钮 ， 如 图 6-12 所 
示 ， 单 击 “确定 ”按钮 。 
3) 在 模型 树 上 选择 ASM_DEF CSYS 装配 基准 坐标 系 ， 即 在 装配 中 创建 一 个 新 元 件 ， 












































该 新 元 件 处 于 自动 被 激活 的 状态 。 
创建 元 件 x 创建 选项 x 
类 型 子 类 型 创建 方法 
Se 人 8 . 
和 ee ) 创建 特征 
和 定位 基准 的 方法 
名 称 : tsm_6_1_]| 交 
人 用 放生 加 对 齐 华 村 条 与 从 标 系 
确定 (0) ” 取消 (C) 确定 (0) | 取消 (C) 























图 6-11 “创建 元 件 ” 对 话 


TH 








图 6-12 “创建 选项 ”对 话 框 
4) 从 功能 区 “模型 ”选项 卡 中 选择 “获取 数据 ”一 “合并 /继承 ”命令 ， 打 开 “ 合 并 / 


继承 ”选项 卡 。 选 择 tsm 6 1 masterprt 主 控件 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 半 ， 此 时 在 
tsm_6_1_1.prt 零件 模型 树 中 显示 出 合并 特征 ， 如 图 6-13 所 示 。 


5) 在 模型 树 上 右 击 ttm_ 6 1 masterprt 主 控件 ， 选 择 “ 隐 藏 ”命令 ， 将 主 控件 隐藏 
起 来 。 




















典型 应 用 实例 








6) 选择 合并 特征 中 的 曲面 ， 从 功能 区 “模型 ”选项 卡 的 “编辑 ”组 中 单 击 “实体 化 ” 
按钮 全， 打开 “实体 化 ”选项 卡 ， 单 击 按钮 区 移 除 面 组 内 侧 或 外 侧 的 材料 后 再 单 击 按钮 % 
更 改 刀具 操作 方向 ， 此 时 上 善 模型 如 图 6-14 所 示 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 。 


有 | 的 | 鳃 ©) 
模型 材 入- 且 - 
x- 吉 了 + 


回 TSM_6_1.ASM 





























TM2 
上 加 TSM_6_1 MASTER.PRT 
vr 轧 TSM_6_1_1.PRT 

* 四 放置 


ne 














图 6-13 ”创建 合并 特征 图 6-14 实体 化 操作 
7) 在 功能 区 “模型 ”选项 卡 的 “工程 ”组 中 单 击 “ 壳 ”按钮 四 ， 打 开 “ 壳 ”选项 卡 。 
输入 厚度 值 为 1.98， 翻 转 模型 ， 选 择 图 6-15 所 示 的 零件 面 作为 要 移 除 的 曲面 ， 单 击 “ 完 
成 ”按钮 半 ， 得 到 图 6-16 所 示 的 上 盖 模 型 。 
ww 


























图 6-15 指定 开口 面 图 6-16 抽 壳 结果 


8) 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 . 秆 ， 打 开 “ 拉 伸 ” 选 项 卡 。 接 着 在 “ 拉 伸 ” 选 项 卡 中 单 击 按钮 友 
移 除 材料 。 选 择 DTM2 基准 平面 作为 草 绘 平 面 ， 默 认 以 DTM1 基准 平面 作为 “ 右 ” 方 向 参 
考 ， 进 入 草 绘 模式 中 。 

在 “图 形 ” 工 具 栏 中 打开 “显示 样式 ”列表 ， 从 中 选择 “隐藏 线 ” 图 标 选项 回 。 在 功 
能 区 “ 草 绘 ”选项 卡 的 “ 草 绘 ” 组 中 单 击 “ 投 影 ”按钮 口 ， 由 合并 特征 中 的 曲线 复制 而 成 
图 6-17 所 示 的 图 形 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 VY 。 

单 击 按钮 肥 ， 确 定 切除 深度 方向 ， 选 择 “ 穿 透 ”图 标 选项 3E， 单 击 “ 完 成 ”按钮 芭 ， 
得 到 的 切除 效果 如 图 6-18 所 示 《已 经 更 改 为 以 “ 消 隐 ” 图标 选项 占 显 示 模 型 )。 

9) 在 功能 区 中 切换 至 “视图 ”选项 卡 ， 从 “可 见 性 ”组 中 单 击 “ 层 ”按钮 朋 。 从 “ 活 
动 层 对 象 选择 ”下 拉 列 表 框 中 选择 当前 元 件 tsm_ 6_1.prt 作为 活动 模型 ， 在 层 树 上 方 单 击 




































































“ 层 ” 按钮 号 -， 


Creo 3.0 装配 与 产品 设计 从 入 门 到 精通 





话 框 。 





DTM2 











6-19 所 示 的 下 拉 荣 单 ， 选 择 “ 新 建 层 ” 选 项 ， 弹 出 “ 层 属性 ”对 























































































































IRD 











图 6-17 








建立 剖 国 


10) 在 “ 层 属性 ”对 话 框 








二 





新 设置 为 “智能 ” 选项 。 


中 输入 层 的 名 条 
型 窗口 右 下 方 ) 的 选项 设置 为 “曲线 ” 
所 有 曲线 ， 此 时 “ 层 属性 ”对 话 框 如 图 
选项 重 



















图 6-18 





使 用 鼠标 左 键 指定 两 个 角 
6-20 所 示 ， 单 击 “确定 ” 








切除 结果 


次 为 master_curve， 接 着 将 选择 过 滤器 (位 于 模 
点 来 框 选 整 个 零件 以 选取 


按钮 。 可 将 选取 过 滤器 的 

















文件 :| 模型 ”分 析 | 演 森 | 这 染 | 
于 > 国电 人 有 层 属 性 x 
居 重新 放大 已 保存 es Se= 
调 束 a es ls le 名 称 : |master_curve| 
可 见 性 方向 ~ 
层 标 识 : 信息 (N)... 
中 | 名 | 田 
层 树 号 内 容 (E) 规则 (U) 注解 (T) 
凡 TSM_6_1_1.PRT 
多 层 项 a 
01_ PRT_ALLD| 曲线 :F5( 合 并) + 
01 PRT_DEFD| 曲线 :F5 (合并 ) + 
= 02__PRT_ALLA] 曲线 :F5( 合 并) 下 
* 一 03_PRT_ALL_CI 曲线 :F5 (合并 ) aa 
> 04_PRT_ALLD| 曲线 :F5 (合并) + 
>» 05 PRTALLD 曲线 :F5 (合并 ) 
* > 05_ PRT_DEF_D| 曲线 -Fs (公共) ra 
二 06_pRT_ALL SI [也 
[ER | 排放 -- 移 际 
D 暂停 确定 (0) ” 取消 (C) 
全 而 (R) 
图 6-19 新 建 层 图 6-20 选择 层 项 目 








11) 在 层 树 中 右 击 master curve 层 ， 接 着 从 快捷 菜单 中 选择 “隐藏 ”命令 ， 








master_curve 层 ， 并 从 快捷 菜单 中 选择 “保存 状况 ”命令 。 


“可 见 








12) 在 “图 形 ”工具 栏 中 单 击 “ 重 画 当 前 视图 

















性 ” 组 中 再 次 单 证 
13) 隐藏 tsm_6 1 1.prt 上 羔 
步骤 4: 设计 下 盖 。 














”按钮 全 ， 在 功能 区 
“ 层 ” 按 钮 三 以 取消 该 按钮 的 选中 状态 ， 
零件 。 














再 次 右 击 





“视图 ”选项 卡 的 


返回 到 模型 树 显示 模式 。 


1) 在 模型 树 上 右 击 项 级 装配 组 件 tsm_6_1.asm， 从 快捷 菜单 中 选择 激 河 。 仙 命令 。 





2) 在 “元 件 ” 组 中 单 击 “创建 ”按钮 局， 打开 “创建 元 件 ” 对 话 框 ， 在 











产品 设计 方法 及 典型 应 用 实例 





组 中 选择 “零件 ” 单 选 按钮 ， 在 “ 子 类 型 ”选项 组 中 选择 “实体 ” 单 选 按钮 ， 输 入 名 称 为 
tsm 6_1 2， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 

3) 弹出 “创建 选项 ”对 话 框 ， 在 “创建 方法 ”选项 组 中 选择 “定位 默认 基准 ” 单 选 按 
钮 ， 在 “定位 基准 的 方法 ”选项 组 中 选择 “对 齐 坐 标 系 与 坐标 系 ” 单 选 按钮 ， 单 击 “ 确 定 ” 
按钮 。 

4) 在 模型 树 上 选择 ASM_DEF_CSYS 装配 基准 坐标 系 。 

5) 从 功能 区 “模型 ”选项 卡 中 选择 “获取 数据 ”一 “合并 /继承 ”命令 ， 打 开 “ 合 并 / 
继承 ”选项 卡 。 在 模型 树 中 选择 ttm_ 6 1 masterprt 主 控件 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 半 。 

6) 选择 合并 特征 中 的 曲面 ， 从 功能 区 “模型 ”选项 卡 的 “编辑 ”组 中 单 击 “实体 化 ” 
按钮 八 ， 打 开 “ 实 体 化 ”选项 卡 ， 单 击 按钮 到 移 除 面 组 内 侧 或 外 侧 的 材料 ， 此 时 下 盖 模 型 
如 图 6-21 所 示 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 半 。 

7) 单 击 “过 ”按钮 四， 输入 厚度 值 为 1.98， 选 择 图 6-22 所 示 的 零件 面 作为 要 移 除 的 曲 
面 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 。 
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TM2 1.98 0 _ THICK 





图 6-21 实体 化 操作 图 6-22 创建 沉 特 征 

8) 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 “， 打 开 “ 拉 伸 ” 选 项 卡 。 打 开 “ 放 置 ” 背 出 面板 ， 单 击 “ 定 
义 ” 按 钮 ， 弹 出 “ 草 绘 ” 对 话 框 ， 选 择 图 6-23 所 示 的 环 状 平整 表面 作为 草 绘 平面 ， 默 认 以 
DTM1 基准 平面 为 “ 右 ” 方 向 参考 ， 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 进入 草 绘 器 中 。 

























































































图 6-23 ”指定 草 绘 平面 


绘制 图 6-24 所 示 的 拉 伸 截面 ， 在 绘制 的 过 程 中 可 以 临时 将 显示 样式 设置 为 “隐藏 线 ? 
以 便于 绘制 和 把 控 该 拉 伸 截 面 。 单 击 “ 确 定 ”按钮 Y。 

在 “ 拉 伸 ”选项 卡 中 确保 取消 选中 按钮 到 移 除 材料 ， 输 入 侧 1 的 拉 伸 深度 为 1.2， 单 击 
按钮 名 确 定 拉 伸 深度 方向 后 再 单 击 “ 完 成 ”按钮 罩 ， 此 时 模型 如 图 6-25 所 示 。 













































































CregO 3.0 装配 与 产品 设计 从 入 门 到 精通 
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Rl 
DTM2 














图 6-24 ”绘制 拉 伸 截面 


9) 创建 拔 模特 征 。 单 击 “ 拔 模 ” 按 钮 马 ， 打 开 “ 拔 模 ” 选 项 卡 。 选 择 要 拔 模 的 曲面 ， 
并 单 击 “ 拨 模 枢 轴 ”收集 器 驰 将 其 激活 ， 选 择 图 6-26 所 示 的 实体 面 定义 拔 模 枢 轴 ， 并 设置 
拔 模 角度 为 -1.5”〔 负 值 相当 于 改变 拔 模 角度 的 方向 )， 然 后 单 击 “ 完 成 ”按钮 当 。 
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选择 此 面 定 义 拔 模 枢 轴 












































图 6-25 ”创建 拉 伸 特征 图 6-26 创建 拔 模 特征 


说 明 : 步骤 8) 一 步骤 9) 也 可 以 采用 传统 的 “ 唇 ”命令 一 次 完成 。 要 想 使 用 “ 唇 ” 命 
令 ， 需 要 将 系统 配置 文件 选项 allow_anatomic features 的 值 设置 为 yes， 设 置 方法 是 从 功能 
的 “文件 ”选项 卡 中 选择 “选项 ”命令 以 打开 “PTC Creo Parametric 选项 ”对 话 框 ， 通 过 配 


产品 设计 方法 及 典型 应 用 实例 





置 编 辑 器 将 allow_anatomic features 选项 的 值 设 置 为 yes， 此 时 才 允 许 创 建 ProENGINEER 
2000i 之 前 版 本 的 几何 特征 ， 包 括 耳 、 环 形 楷 、 刀 丸 、 槽 、 吓 缘 、 轴 、 局 部 推拉 、 半 径 圆 

顶 、 截 面 圆 顶 和 层 等 特征 。 将 allow_anatomic features 选项 的 值 设 置 为 yes 之 后 ， 还 需要 通 

过 “ 自 定义 功能 区 ”的 相关 操作 才能 将 “ 层 ” 等 命令 添加 到 功能 区 的 指定 位 置 处 ， 有 兴趣 的 (CO>) 
读者 可 以 自行 去 研习 一 下 。 


10) 选择 图 6-27 所 示 的 零件 面 ， 从 功能 区 “模型 ”选项 卡 的 “编辑 ”组 中 单 击 “ 偶 
移 ” 按 钮 1， 打开 “ 偏 移 ” 选 项 卡 。 

































































图 6-27 选择 要 偏 移 的 零件 面 


在 “ 偏 移 ” 选 项 卡 的 类 型 下 拉 列 表 框 中 选择 “展开 特征 ” 园 ， 输 入 偏 移 距 离 为 0.1， 单 
击 按钮 入 确定 偏 移 方向 后 再 单 击 “ 完 成 ”按钮 半 。 

说 明 : 创建 该 偏 移 特征 的 目的 是 使 上 盖 和 下 盖 的 接 颖 处 留 出 一 道 空隙 ， 形 成 一 条 “ 美 
观 线 ”。 





























































































































11) 在 功能 区 “视图 ”选项 卡 中 单 击 “可 见 性 ”组 中 的 “ 层 ” 按 钮 学 ， 指 定 
tsm 6_1 2.prt 下 疼 零 件 为 活动 层 对 象 ， 在 层 树 上 方 单 击 “ 层 ”按钮 号 "， 接 着 从 打开 的 下 拉 
菜单 中 选择 “新 建 层 ” 选 项 ， 弹 出 “ 层 属 性 ”对 话 框 。 

12) 在 “ 层 属 性 ”对 话 框 中 输入 层 的 名 称 为 master_curve， 接 着 将 选择 过 滤器 的 选项 设 
置 为 “曲线 ”， 使 用 鼠标 左 键 框 选 整个 零件 以 选择 所 有 曲线 ， 在 “ 层 属 性 ”对 话 框 中 单 击 
“确定 ”按钮 。 此 时 ， 将 选择 过 滤器 的 选项 重新 设置 为 “智能 ”选项 。 

13 ) 在 层 树 中 右 击 master_curve 层 ， 并 从 快捷 菜单 中 选择 “隐藏 ”命令 ， 再 次 右 击 
master_curve 层 ， 然 后 从 快捷 菜单 中 选择 “保存 状况 ”命令 。 

14) 在 “图 形 ” 工 具 栏 中 单 击 “ 重 画 当前 视图 ”按钮 4 ， 在 功能 区 “视图 ”选项 卡 的 
“可 见 性 ”组 中 单 击 “ 层 ”按钮 三 以 取消 选中 该 按钮 ， 返 回 到 模型 树 显 示 模 式 。 

15) 取消 隐藏 ttm 6 1 1.prt 上 盖 零 件 。 

步骤 $: 检查 干涉 情况 。 

1) 在 模型 树 上 右 击 顶级 装配 组 件 tsm_6_1.asm， 从 快捷 菜单 中 选择 “激活 ”命令 。 

2) 在 功能 区 中 切换 至 “分 析 ” 选 项 卡 ， 如 图 6-28 所 示 ， 从 “检查 几何 ”组 中 单 击 “全 
局 干涉 ”按钮 如 ， 打 开 “ 全 局 干涉 ”对 话 框 。 

3) 在 “全 局 干涉 ”对 话 框 的 “分 析 ” 选 项 卡 中 ， 选 中 “设置 ”选项 组 中 的 “ 仅 零 件 ” 单 
选 按钮 ， 以 及 选中 “计算 ”选项 组 中 的 “精确 ” 单 选 按钮 。 单 击 对 话 框 中 的 “预览 ”按钮 ， 可 
































































































































































































































































































































































































































CreaO 3.0 装配 与 产品 设计 从 入 门 到 精通 


以 预览 到 的 全 局 干涉 分 析 结 果 ， 如 图 6-29 所 示 ， 除 去 主 控件 的 因素 ， 表 明 元 件 tsm 6 1 1.prt 
和 元 件 ttm_ 6 1 2.prt 两 者 之 间 存 在 着 干涉 情况 ， 需 要 进行 修改 设计 以 消除 干涉 情况 。 





文件 -| 模型 "分析 | 注释 ” 演 染 ”人 体 模型 ”工具 视图 应 用 程序 “框架 

















癌 分 析 约 用 户 定义 分 析 总 Mathcad 分 析 总 质量 属性 ~ > 办 几何 报告 ~ 缆 网 格 化 曲面 + 国 敏感 度 分 析 ke] 过 (二 

哆 已 保存 分 析 如 Excel 分 析 ”并 Prime 分 析 ”总 短 边 测 呈 起 拔 模 斜 度 ” 色 二 面 角 公 兰 分 析 加 可 行 性 /优化 ~ 二 雪 Se 

这 性 能 监视 器 "次 基于 工具 包 癌 外 部 分 析 贺 厚度 的 全 局 干涉 "| 县 曲率 ~ ~ 给 统计 设计 研究 ”分 析 “分析 ”间隙 
管理 自 定义 模型 报告 | 测量 检查 几何 ~ 设计 研究 


图 6-28 ”功能 区 的 “分 析 ” 选 项 卡 






















































































全 局 干涉 x 
分 析 | 特征 
设置 : 图 仅 零 件 
D 仅 子 装配 
口 包括 面 组 
口 包括 小 平面 
计算 : 图 精确 
〇 快速 
编号 “零件 1 零件 2 体 ; 
I TSM_6_1_MASTER TSM_6_1_1 5911 
2 TSM 6 1 MASTER TSM 6 1 2 9574| 
| 3 TSM_6_1_1 TSM 6_1_2 257. 
| 
快速 zj IGlobal_Interference_l 
预览 (P) | 重复 (R) | 确定 取消 | 











图 6-29 分 析 全 局 干涉 结果 





4) 关闭 “全 局 干涉 ”对 话 框 。 

步骤 6: 在 上 盖 零 件 中 切除 掉 干 涉 体积 。 

1) 在 模型 树 中 右 击 tsm_6_1_1.prt， 接 着 从 弹出 的 快捷 荣 单 中 选择 “激活 ”命令 。 

2) 从 功能 区 “模型 ”选项 卡 中 “获取 数据 ”一 “合并 /继承 ”命令 ， 接 着 在 打开 的 “ 合 
并 /继承 ”选项 卡 中 单 击 “ 移 除 材料 ”按钮 六， 选择 tsm 6 1 2.prt， 此 时 “合并 /继承 ”选项 
卡 如 图 6-30 所 示 。 


文件 -| 模型 ”分析 注释， 这 染 ， 工具， 视图 “和 柔性 建 模 “应 用 程序 | 命 #/ 驳 攀 
































[ 国 | 国 [TSW_6_1_2.PRT 由 [可 TS 国 cd 辆 x 
参考 | 选项 | 属性 


图 6-30 “合并 /继承 ”选项 卡 





单 击 “ 完 成 ”按钮 思 。 此 时 若 隐 藏 ttm 6 1 2.prt 下 盖 零 件 ， 则 可 以 很 清楚 地 看 到 
tsm_6_1_1.prt 上 盖 零 件 中 一 些 材料 被 切除 掉 ， 如 图 6-31 所 示 。 

确保 激活 顶级 装配 组 件 ， 此 时 完成 的 MP4 外 壳 的 整体 效果 ， 如 图 6-32 所 示 。 

步骤 7: 保存 文件 。 

至 此 ， 可 以 说 完成 了 本 应 用 范例 的 设计 。 如 果 需 要 修改 MP4 的 外 形 尺寸 ， 可 以 在 主 控 
件 中 进行 修改 ， 则 所 做 的 修改 也 会 反映 到 受 探 零件 上 。 











产品 设计 方法 及 典型 应 用 实例 












































图 6-31 切除 干涉 体积 后 的 效果 图 6-32 ”整体 效果 


如 果 觉 得 该 装配 体 中 存在 的 主 控件 会 影响 到 产品 的 质量 属性 分 析 ， 那 么 可 以 将 其 从 装配 
中 删除 ， 或 者 重新 建立 一 个 装配 文件 ， 并 将 上 盖 零 件 和 下 盖 零 件 按 “默认 ”方式 组 装 即 可 。 


6.4 利用 骨架 辅助 创建 轴承 的 应 用 范例 


轴承 是 现代 机 器 设备 中 广泛 应 用 的 零 部 件 之 一 。 典 型 的 滚动 轴承 是 由 内 圈 、 外 圈 、 滚 动 
体 和 保持 架 来 组 成 的 ， 内 圈 用 来 和 轴 棋 装配 ， 外 圈 用 来 和 轴承 座 装 配 。 滚 动 轴承 中 的 保持 架 
的 主要 作用 是 均匀 地 隔 开 滚动 体 。 

本 应 用 范例 所 完成 的 滚动 轴承 如 图 6-33 所 示 。 
























































图 6-33 ”滚动 轴承 








下 面 是 具体 的 操作 步骤 。 

步骤 1: 建立 一 个 装配 文件 。 

1) 在 “快速 访问 ”工具 栏 中 单 击 “ 新 建 ” 按 钮 J， 打 开 “ 新 建 ” 对 话 框 。 

2) 在 “类 型 ”选项 组 中 选择 “装配 ” 单 选 按钮 ， 在 “ 子 类 型 ”选项 组 中 选择 “设计 ” 
单 选 按钮 ， 输 入 名 称 为 ttm_ 6 2， 取消 勾 选 “使 用 默认 模板 ” 复 选 框 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 

3) 在 “新 文件 选项 ”对 话 框 中 选择 模板 为 mmns asm_design， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 

4) 在 模型 树 上 方 单 击 “ 设 置 ” 按 钮 下 7 ， 从 其 下 拉 菜 单 中 选择 “ 树 过 滤器 ”选项 ， 设 
置 勾 选 图 6-34 所 示 的 复 选 枉 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 使 特征 可 以 显示 在 模型 树 中 。 

步骤 2: 在 装配 组 件 中 建立 骨架 模型 。 

1) 在 功能 区 “模型 ”选项 卡 的 “元 件 ” 组 中 单 击 “ 新 建 ”按钮 品 ， 弹 出 “创建 元 件 ” 




























































Creo 3.0 装配 与 产品 设计 从 入 门 到 精通 


对 话 框 。 在 “类 型 ”选项 组 中 选择 “骨架 模型 ” 单 选 按钮 ， 在 “ 子 类 型 ”选项 组 中 选择 “ 标 
准 ” 单 选 按钮 ， 输 入 名 称 为 TSM 6 2 SKEL， 如 图 6-35 所 示 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 弹 出 
“创建 选项 ”对 话 框 。 















































模型 树 项 
显示 特征 类 型 
ee 常规 组 管道 ,NC 模具 /铸造 机 构 模拟 
放置 文件 去 
口 注 泽 加 包 莽 准 平 面 加 药草 给 
区 截面 加 ”基准 轴 名 滤 。 使 用 的 章 给 
加 心 曲线 
模 所 有 者 加 3* 基准 点 
口 隐 含 的 对 象 苛 党 ”坐标 系 
省 未 完成 的 对 象 加 避 倒 贺 角 
思 排除 的 对 银 口 汪 自动 倒 贺 角 成 员 
加 记 南 的 对 象 区 多 修饰 
口 包 络 元 件 = 
口 复制 的 参考 隆 j= 





应 用 确定 ， 取消 











6-34 “模型 树 项 ”对 话 框 








2) 在 “创建 选项 ”对 话 框 的 “创建 方法 ”选项 组 中 选择 “从 现 有 项 复制 ” 单 选 按钮 ， 
在 “复制 自 ” 选 项 组 中 通过 单 击 “ 浏 览 ”按钮 来 选择 安装 库 templates 文件 夹 中 的 
mmns_part_ solid.prt 或 直接 在 文本 框 中 输入 mmns_part solid.prt， 如 图 6-36 所 示 ， 单 击 “ 确 






































定 ” 按 钮 。 
创建 元 件 X 
类 型 子 类 型 创建 选项 x 
2 零件 @ 标准 创建 方法 
各 背 训 寞 型 。 | 9 主人 刘 从 机 有 项 复 
O 主体 项 3 人 \ 认 茎 性 
包 络 〇 创建 特征 
名 称 : |TSML_6_2_SKEL | 复制 自 
公用 名 称 : | | |mmns_part_solid. prt 浏览 . . . 
确定 (0)， 取消 (C) 确定 (0) | 取消 (C) 
图 6-35 “创建 元 件 ” 对 话 框 图 6-36 “创建 选项 ”对 话 框 




















3) 隐藏 装配 组 件 中 的 ASM_RIGHT、ASM TOP、ASM FRONT 基准 平面 和 ASM_ 
DEF_CSYS 基准 坐标 系 。 

4) 在 模型 树 上 选择 骨架 模型 ， 右 击 ， 接 着 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “激活 ”选项 ， 从 
而 激活 骨架 模型 。 

5) 在 “基准 ”组 中 单 击 “基准 轴 ” 按 钮 ”， 打 开 “ 基 准 轴 ” 对 话 框 ， 结 合 (Ctrl〉 键 
选择 FRONT 基准 平面 和 RIGHT 基准 平面 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 建 立 一 根基 准 轴 A_1。 

6) 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 YL， 打开 “ 草 绘 ”对 话 杠 。 选 择 FRONT 基准 平面 作为 草 绘 平 
面 ， 其 他 默认 ， 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 进入 草 绘 模式 。 绘 制图 6-37 所 示 的 图 形 ， 其 中 倾斜 的 中 
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a 和 计 方法 及 典型 应 用 实例 





心 线 经 过 一 条 直线 段 的 中 点 和 一 个 草 绘 点 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 VY 。 





140.00 


128.60 
































图 6-37 草 绘 图 形 


7) 从 功能 区 “模型 ”选项 卡 中 单 击 “ 模 型 意图 ”一 “发 布 几何 ”按钮 名 ， 或 者 从 功能 

区 “工具 > 选项 上 的 “本 型 意图 * 组 中 单 击 “发布 几何 ” 按 角 条， 弹出 “发 几何 ”对话 
框 ， 如 图 6-38 所 示 ， 在 “ 链 ”收集 器 中 单 击 ， 将 其 激活 ， 接 着 按 住 《Ctl》 键 选择 刚 建立 的 
曲线 ， 如 图 6-39 所 示 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 负 因 天 ， 建 立 一 个 发 布 几 何 特征 ， 其 在 模型 树 上 
显示 的 图 标 为 名。 
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发 布 几何 x 
参考 属性 
曲面 集 
选择 项 
Cr 
链 i 
单 击 此 处 添加 项 
| 细节... 
单 击 此 处 添加 项 | 
| | 细节 
注释 
已 选择 0 个 项 编辑 lL 
A A 下 
图 6-38 “发 布 几何 ”对 话 框 图 6-39 ”选择 的 曲线 














8) 在 模型 树 中 选择 骨架 模型 并 右 击 ， 接 着 从 弹出 的 快捷 琳 单 中 选择 “隐藏 ”命令 















CregO 3.0 装配 5 产品 设计 从 入 门 到 精通 


步骤 3: 规划 产品 结构 。 

1) 在 模型 树 上 选择 顶级 装配 组 件 ttm_ 6 2.asm， 右 击 ， 并 从 出 现 的 快捷 菜单 中 选择 “ 激 
活 ” 选 项 ， 激 活 顶 级 装配 组 件 。 

2) 在 功能 区 “模型 ”选项 卡 的 “元 件 ” 组 中 单 击 “ 创 建 ” 按钮 品 ， 打 开 “ 创 建 元 件 ” 
对 话 框 。 在 “类 型 ”选项 组 中 选择 “零件 ” 单 选 按钮 ， 在 “ 子 类 型 ”选项 组 中 选择 “实体 ” 
单 选 按钮 ， 输 入 名 称 为 ttm 6 2 1， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 

系统 弹出 “创建 选项 ”对 话 框 ， 在 “创建 方法 ”选项 组 中 选择 “从 现 有 项 复制 ” 单 选 按 
钮 ， 在 “复制 自 ” 选 项 组 的 文本 框 中 输入 mmns part solid.prt， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 此 时 功 
能 区 出 现 “元 件 放置 ”选项 卡 ， 选 择 约束 类 型 为 “默认 ”选项 ， 如 图 6-40 所 示 ， 单 击 “ 完 
成 ”按钮 半 。 


文件 -| | 模型 ”分 析 注释 演 染 ”人 体 模型 ”工具 视图 ”应 用 程序 框架 | 元 伴 就 从 















































































































































































































































用 户 定义 


定义 [ 太 鞭 认 j， 虫 | 状况 : 完全 约束 ”加 | x 


放置 | 移动 项 性 属性 











图 6-40 “元 件 放 置 ” 选 项 卡 


建立 的 tsm_6 2 _ 1.prt 零件 将 作为 轴承 内 圈 。 

3) 在 功能 区 “模型 ”选项 卡 的 “元 件 ” 组 中 单 击 “ 创 建 ” 按钮 吕 ， 打 开 “ 创 建 元 件 ” 
对 话 框 。 在 “类 型 ”选项 组 中 选择 “零件 ” 单 选 按钮 ， 在 “ 子 类 型 ”选项 组 中 选择 “实体 ” 
选 按钮 ， 输 入 名 称 为 TSM 6 2 2， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 

弹出 “创建 选项 ”对 话 框 ， 在 “创建 方法 ”选项 组 中 选择 “从 现 有 项 复制 ” 单 选 按钮 ， 
在 “复制 自 ” 选 项 组 中 选择 或 输入 mmns part solid.prt， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 出 现 “元 件 放 
置 ” 选 项 卡 ， 选 择 约束 类 型 为 “默认 ”选项 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 半 。 

建立 的 tsm_6 2_2.prt 零件 将 作为 轴承 外 圈 。 

4) 在 功能 区 “模型 ”选项 卡 的 “元 件 ” 组 中 单 击 “ 创 建 ” 按钮 品 ， 打 开 “ 创 建 元 件 ” 
对 话 框 。 在 “类 型 ”选项 组 中 选择 “零件 ” 单 选 按钮 ， 在 “ 子 类 型 ”选项 组 中 选择 “实体 ” 
自选 按钮 ， 输 入 名 称 为 TSM 6 2 3， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 

弹出 “创建 选项 ”对 话 框 ， 在 “创建 方法 ”选项 组 中 选择 “从 现 有 项 复制 ” 单 选 按钮 ， 
在 “复制 自 ” 选 项 组 中 选择 mmns part solid.prt， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 出 现 “元 件 放置 ” 选 
项 卡 ， 选 择 约束 类 型 为 “默认 ”选项 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 半 。 

建立 的 tsm_6 2 3.prt 零件 将 作为 轴承 的 圆锥 深 子 。 

5) 在 功能 区 “模型 ”选项 卡 的 “元 件 ” 组 中 单 击 “ 创 建 ” 按 钮 怠 ， 打 开 “ 创 建 元 件 ” 
对 话 框 。 在 “类 型 ”选项 组 中 选择 “零件 ” 单 选 按钮 ， 在 “ 子 类 型 ”选项 组 中 选择 “实体 ” 
和 选 按钮 ， 输 入 名 称 为 TSM 6 2 4， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 

弹出 “创建 选项 ”对 话 框 ， 在 “创建 方法 ”选项 组 中 选择 “从 现 有 项 复制 ” 单 选 按钮 ， 
在 “复制 自 ” 选 项 组 中 选择 mmns part_ solid.prt， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 出 现 “元 件 放置 ” 选 
项 卡 ， 选 择 约 束 类 型 为 “默认 ”选项 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 科 。 

建立 的 tsm_6 2 4.prt 零件 将 作为 轴承 的 保持 架 。 

此 时 ， 在 装配 组 件 中 确定 了 产品 结构 ， 这 在 模型 树 上 一 目 了 然 ， 如 图 6-41 所 示 。 





































































































































































































































































































































































































































































































下 典型 应 用 实例 





加 加 加 
模型 树 由 -四 > 


回 TSM_6_2.ASM 
v 
OQ RIGHT 
乙 TOP 
DD FRONT 
水 * PRT_CSYS_DEF 
| 
全 草 绘 1 
节 出 版 几何 标识 64 
中 在 此 插入 





* 国 TSM_6_2_1.PRT 
* 贸 TSM_6_2_2.PRT 
* 国 TSM_6_2_3.PRT 
* 团 TSM_6_2 4.PRT 


中 在 此 插入 





图 6-41 ”规划 产品 结构 


步骤 4: 设计 内 圈 。 

1) 在 模型 树 上 右 击 tsm_ 6 2_1.prt 零件 ， 接 着 从 出 现 的 快捷 菜单 中 选择 “激活 ”命令 。 

2) 隐藏 ttm 6 2 2.prt、 tsm 6 2 3.prt 和 tsm 6 2 4.prt。 

3) 从 功能 区 “模型 ”选项 卡 的 “获取 数据 ”组 中 单 击 “ 复 制 几何 ”按钮 WW ， 打 开 图 6-42 
所 示 的 “复制 几何 ”选项 卡 。 在 模型 树 上 选择 骨架 模型 的 发 布 几 何 特征 (也 称 出 版 几何 特 
征 )， 单 击 “ 完 成 ”按钮 半 ， 完 成 复制 几何 特征 的 创建 。 





























文件 -模型 ”分析 注释 演 染 工具 视图 柔性 建 模 ” 应 用 程序 | 锡 筑 /1 麻 


国 | 国贸 | 忆 | 1 回国 co vx 





图 6-42 打开 的 “复制 几何 ”选项 卡 





4) 在 功能 区 “模型 ”选项 卡 的 “形状 ”组 中 单 击 “ 旋 转 ” 按 钮 号 ， 打 开 “ 旋 转 ” 选 项 
卡 。 进 入 该 选项 卡 的 “放置 ” 滑 出 面板 ， 单 击 “ 定 义 ” 按 钮 ， 弹 出 “ 草 绘 ” 对 话 框 。 选 择 
FRONT 基准 平面 作为 草 绘 平面 ， 参 考 方向 默认 ， 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 ， 进 入 草 绘 模式 。 

绘制 图 6-43 所 示 的 图 形 ， 并 注意 在 “基准 ”组 中 单 击 “中 心 线 ” 按 钮 ; 来 绘制 一 条 将 
用 作 旋转 轴 的 几何 中 心 线 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 VY。 

接受 默认 的 旋转 角度 值 为 360， 单 击 “完成 ”按钮 站 ， 创 建 的 实体 特征 如 图 6-44 所 示 。 

5) 在 “工程 ”组 中 单 击 “ 边 倒 角 ”按钮 “， 打 开 “ 边 倒 角 ”选项 卡 ， 选 择 倒 角 的 标注 
形式 为 45xD， 设 置 D 值 为 1， 接 着 选择 图 6-45 所 示 的 边 链 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 芝 。 


































































Creo 3.0 装配 与 产品 设计 从 入 门 到 精通 


几何 中 心 线 








图 6-43 绘制 9 


























图 6-44 ”创建 旋转 特征 图 6-45 边 倒 角 














至 此 ， 完 成 了 内 圈 的 创建 ， 如 图 6-46 所 示 ， 图 中 隐藏 了 零件 的 复制 几何 特征 。 


国 回回 
模型 树 和 -总 - 























TSM_6 2.ASM 
* 园 TSM_6 2 SKEL.PRT 
加 ASM_RIGHT 
加 ASM_TOP 
加 ASM_FRONT 
中 ASM_DEF_ CSYS 
v 思 TSM_6 2 1.PRT 











* 加 TSM_6 2_2.PRT 

* 图 TSM_6 2 3.PRT 

> 国 TSM_6 2 4.PRT 
中 在 此 插入 














图 6-46 完成 的 内 图 
步骤 5: 设计 外 圈 。 


1) 在 模型 树 上 右 击 tsm_6 2 2.prt 零件 ， 从 出 现 的 快捷 菜单 中 选择 “激活 ”命令 。 
2) 取消 隐藏 ttm_6 2_2.prt， 而 增加 隐藏 ktm_ 6_2_1.prt 内 圈 零 件 。 














产品 设计 方法 及 典型 应 用 实例 








3) 从 功能 区 “模型 ”选项 卡 的 “获取 数据 ”组 中 单 击 “ 复 制 几 何 ”按钮 中 ， 打 开 “ 复 
制 几何 ”选项 卡 。 在 模型 树 上 选择 骨架 模型 的 发 布 几何 特征 (也 称 出 版 几何 特征 )， 单 击 
“完成 ”按钮 圈 ， 完 成 复制 几何 特征 的 创建 。 
4) 单 击 “ 旋 转 ”按钮 充 ， 打 开 “ 旋 转 ”选项 卡 。 进 入 “放置 ” 滑 出 面板 ， 单 击 “ 定 > 




















义 ” 按 钮 ， 弹 出 “ 草 绘 ” 对 话 框 。 选 择 FRONT 基准 平面 作为 草 绘 平 面 ， 默 认 以 RIGHT 基 
准 平面 作为 “ 右 ” 方 向 参考 ， 单 击 “ 草 绘 ”按钮 ， 进 入 草 绘 模式 。 
绘制 图 6-47 所 示 的 图 形 ， 单 击 “ 确 定 ”按钮 W 。 

















图 6-47 ”绘制 中 心 线 和 旋转 剖面 








接受 默认 的 旋转 角度 值 为 360， 单 击 “ 完 成 ”按钮 尖 ， 创 建 的 实体 特征 如 图 6-48 所 
示 ， 图 中 隐藏 了 该 零件 的 复制 几何 特征 。 

5) 单 击 “ 边 倒 角 ”按钮 “， 打 开 “ 边 倒 角 ”选项 卡 ， 选 择 倒 角 的 标注 形式 为 DxD， 设 
置 D 值 为 1， 接 着 结合 (Ctrl〉 键 选择 图 6-49 所 示 的 边 链 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 半 。 










































































图 6-48 ”创建 的 旋转 特征 图 6-49 边 倒 角 








至 此 ， 完 成 了 外 圈 的 创建 ， 如 图 6-50 所 示 。 

步骤 6: 设计 圆锥 滚 子 。 

1) 在 模型 树 上 右 击 tsm 6 2 3.prt 零件 ， 从 出 现 的 快捷 菜单 中 选择 “激活 ”命令 。 

2) 取消 隐藏 ttm_ 6 2 3.prt， 而 确保 隐藏 其 余 3 个 零件 。 

3) 从 功能 区 “模型 ”选项 卡 的 “获取 数据 ”组 中 单 击 “ 复 制 几何 ”按钮 六 ， 打 开 “ 复 
制 几何 ”选项 卡 。 在 模型 树 上 选择 骨架 模型 的 发 布 几 何 特征 (也 称 出 版 几何 特征 )， 单 击 
“完成 ”按钮 站 ， 完 成 复制 几何 特征 的 创建 。 

4) 单 击 “旋转 ”按钮 号 ， 打 开 “ 旋 转 ” 选 项 卡 ， 接 着 在 该 选项 卡 中 打开 “放置 ” 滑 出 
面板 ， 单 击 “ 定 义 ” 按 钮 ， 弹 出 “ 草 绘 ” 对 话 框 。 选 择 FRONT 基准 平面 作为 草 绘 平面 ， 参 
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Creo 3.0 装配 与 产品 设计 从 入 门 到 精通 


考 方向 默认 ， 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 ， 进 入 草 绘 模式 。 


加 加 加 
模型 树 T= 便 


回 TSM_6_2.ASM 
> 


» 
v 嫩 TSM_6_2_2.PRT 
> 国 放置 
DD RIGHT 
DD TOP 
FRONT 
* PRT_CSYS_DEF 








?中 旋转 1 
3 倒 角 1 
中 在 此 插入 





中 在 此 插入 











图 6-50 ”完成 外 图 


绘制 图 6-51 所 示 的 图 形 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 
接受 默认 的 旋转 角度 值 为 360， 单 击 “ 完 成 ”按钮 半 ， 创 建 的 实体 特征 如 图 6-52 所 示 。 
可 以 在 模型 树 中 将 圆锥 滚 子 的 复制 几何 特征 隐藏 。 


1 > 几何 中 心 线 



































FRONT 




















RIGHT 








图 6-51 绘制 图 形 图 6-52 ”创建 一 个 圆锥 滚 子 


步骤 7: 复制 生成 所 有 的 圆锥 滚 子 。 

1) 在 模型 树 上 右 击 顶级 装配 组 件 ， 接 着 从 出 现 的 快捷 菜单 中 选择 “激活 ”命令 。 

2) 取消 隐藏 骨架 模型 。 

3) 在 模型 树 上 选择 tsm_6_2_3.prt 圆锥 滚 子 零件 ， 单 击 “ 阵 列 ” 按 钮 到， 打开 “阵列 ” 
选项 卡 ， 从 阵列 类 型 下 拉 列 表 框 中 选择 “ 轴 ” 类 型 选项 ， 接 着 在 模型 窗口 中 选择 骨架 模型 中 
的 A_1 轴 ， 设 置 阵 列 的 角度 范围 为 350， 阵 列 成 员 数 为 12， 如 图 6-53 所 示 。 


说 明 : 以 后 可 以 修改 该 轴 阵 列 的 阵列 成 员 数 ， 来 获得 所 需 数目 的 圆锥 滚 子 。 



























































ed 产品 设计 方法 及 典型 应 用 实例 





















































[文件 -| | 模型” 分析“ 注释 ” 演 染 ”人 体 模型 ”工具 ”视图 “应 用 程序 “框架 | | / 愉 功 
[ 坦 _ 有 加 1 上 1 个 项 S|12 l90.0 | A [360.0 图 | 2 |13.88 JUNg 轩 <" 国 > 
尺寸 | 表 尺 寸 | 参考 | 表 | 选项 | 属性 
2 bd 
国 国 回 。 。 
模型 树 人- 四- 
xlv~ 辆 了 + . 
图 TSM_6_2.ASM 
» 加 TSM-6-2 SKELPRT 
蜀 ASM_RIGHT . 
加 ASM_TOP 


加 ASM_FRONT 
器 ASM_DEF_CSYS R . 
>» 国 TSM_6 2 1.PRT 





* 固 * 阵 列 1 /TSM_6_2_3.PRT 和 











图 6-53 设置 轴 阵 列 的 参数 

单 击 “完成 ”按钮 法， 完成 的 所 有 圆锥 深 子 如 图 6-54 所 示 。 

国 回 回 

模型 树 由 - 国 > 
xlv 虎 耻 二 






































回 TSM_6 2.ASM 
> 固 TSM_6_2_SKEL.PRT 
时 ASM_RIGHT 
时 ASM_TOP 
时 ASM_FRONT 
加 ASM_DEF_CSYS 
加 TSM_6_2_1.PRT 
画 TSM_6_2_2.PRT 
国 TSM_6_2_4.PRT 
中 在 此 插入 





p 
p 
Pp 
Pp 

















图 6-54 以 阵列 的 方式 完成 所 有 圆锥 滚 子 





4) 隐藏 骨架 模型 。 

步骤 8: 设计 保持 架 。 

1) 在 模型 树 上 右 击 tsm_ 6 2_ 4.prt 零件 ， 接 着 从 出 现 的 快捷 菜单 中 选择 “激活 ”命令 。 

2) 取消 隐藏 ttm_ 6 2 4.prt， 而 隐藏 其 余 零 件 。 

3) 从 功能 区 “模型 ”选项 卡 的 “获取 数据 ”组 中 单 击 “ 复 制 几何 ”按钮 呈 ， 打 开 “ 复 
制 几 何 ” 选 项 卡 。 在 模型 树 上 选择 骨架 模型 的 发 布 几何 特征 《也 称 出 版 几何 特征 )， 单 击 
“完成 ”按钮 半 ， 完 成 复制 几何 特征 的 创建 。 

4) 单 击 “ 旋 转 ” 按 钮 避 ， 打 开 “ 旋 转 ” 选 项 卡 。 选 择 FRONT 基准 平面 作为 草 绘 平 
面 ， 快 速 地 进入 草 绘 模式 。 

指定 绘图 参考 ， 绘 制图 6-55 所 示 的 图 形 ， 单 击 “ 确 定 ”按钮 YA 。 

接受 默认 的 旋转 角度 值 为 360， 单 击 “ 完 成 ”按钮 ， 创 建 的 旋转 实体 特征 如 图 6-56 





















































CregO 3.0 装配 与 产品 设计 从 入 门 到 精通 





所 示 ， 图 中 隐藏 了 该 零件 中 的 复制 几何 特征 。 


此 为 绘制 的 第 一 条 中 
心 线 ， 将 用 作 旋 转轴 





























图 6-55 绘制 旋转 剖面 和 旋转 几何 中 心 线 

















图 6-56 ”旋转 实体 特征 





5) 从 功能 区 “模型 ”选项 卡 中 选择 “获取 数据 ”一 “合并 /继承 ”命令 ， 打 开 “ 合 并 / 继 
承 ” 选 项 卡 ， 接 着 该 选项 卡 中 单 击 按钮 加 移 除 材料 ， 如 图 6-57 所 示 。 


文件 -| 模型 ”分析 注释， 这 染 工具 视图 和 柔性 建 模 “应 用 程序 | 侣 类 /放大 





[ 国 | 国 [e 选择 1 个 项 [到 1 回国 cd vx 


参考 | 选项 | 属性 





图 6-57 ”选择 切除 方式 
在 模型 树 上 选择 图 6-58 所 示 的 第 一 个 圆锥 深 子 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 半 ， 切 除 结 果 如 
图 6-59 所 示 。 


6) 单 击 “ 阵 列 ”按钮 浏 ， 打 开 图 6-60 所 示 的 “阵列 ”选项 卡 ， 接 受 默认 的 “参考 ”类 
型 选项 。 








GT TD 





nr 
Eello 


模型 树 出 -四 - 
西宁 


回 TSM_6_2.ASM 


全 








* 加 TSM_6 2 3.PRT 
* 鲍 TSM_6 2 3.PRT 
>» 名 TSM_6 2 3.PRT 
* 鲍 TSM_6 2 3.PRT 
* 加 TSM_6 2 3.PRT 
* 鲍 TSM_6 2 3.PRT 
* 鲍 TSM_6 2 3.PRT 
* 鲍 TSM_6 2 3.PRT 
* 鲍 TSM_6 2 3.PRT 
* 国 TSM_6 2 3.PRT 
* 加 TSM_6 2 3.PRT 
了 尼 TSM_6_2 4.PRT 

上 加 放置 

OQ RIGHT 

乙 TOP 

OQ FRONT 

x DRT CSVS DFE 




















图 6-58 ”选择 零件 图 6-59 ”切除 结果 





文件 -| 模型 ”分析 注释 演 染 工具 视图 柔性 建 模 “应 用 程序 | 详 碟 
参考 | 参考 类 型 特征 ” ll I9 陋 5 x 
尺寸 | 表 尺寸 | 参考 | 表 | 选项 | 属性 


图 6-60 “阵列 ”选项 卡 
单 击 “完成 ”按钮 学， 则 得 到 图 6-61 所 示 的 零件 模型 。 























图 6-61 完成 的 保持 架 


步 又 9: 设置 隐藏 项 目 ， 完 成 圆锥 滚 子 轴 承 。 
1) 激活 顶级 装配 组 件 。 
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2) 在 模型 树 上 取消 隐藏 轴承 内 圈 、 外 圈 、 所 有 圆锥 滚 子 零件 ， 此 时 如 图 6-62 所 示 。 

3) 在 功能 区 “视图 ”选项 卡 的 “可 见 性 ”组 中 单 击 “ 层 ”按钮 和 ， 结 合 〈Ctrl〉 键 在 
顶级 装配 模型 的 层 树 中 选择 图 6-63 所 示 的 图 层 ， 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选择 “隐藏 ”命令 。 
接着 可 以 在 层 树 的 空白 区 域 中 右 击 ， 并 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “保存 状况 ”命令 。 











\ 


























尽 | TSM_6_2. ASM (项 级 模 习 


| 多 层 





* 二 01_ALL DTM_PLN 
| * 因 01_ASsSM_ALL_ DTM_P 
全 01_ASM_DEF_ DTM_P 
移 01_PRT_ALL_ DTM_P 
欧 01_PRT_DEF_DTM_P 
喜 02_ALL_AXES 
| 轩 02_ASM_ALL AXES 
* 移 02_PRT_ALL_AXES 
* 受 03_ALL_CURVES 
已 03_ASM_ALL CURVE 全 让 
?者 03__PRT_ALL CURVE: wi 
二 04_ALL_DTM_PNT 上 he 
园 04_ASM_ALL_DTM_P| 


NA noT AI NTM NNT 


图 6-62 轴承 效果 图 6-63 设置 要 隐藏 的 图 层 


4) 在 “图 形 ” 工 具 栏 中 单 击 “ 重 画 当 前 视图 ”按钮 刁 。 
5) 单 击 “ 层 ”按钮 三， 切换 回 模型 树 显示 模式 。 
至 此 ， 完 成 了 该 圆锥 滚 子 轴承 的 创建 ， 如 图 6-64 所 示 。 















重 置 状况 


























\ 











中 | 多 | 田 
模型 村 和- 四- 
xjv 柄 了 + 


回 TSM 
,加 后 








»@@ TSM_6_2_1.PRT 


* 加 TSM_6_2_2.PRT 


v 悦 阵 列 1/TSM_6 2_3.PRT 
» TSM_6 2_3.PRT 
» TSM_6 2_3.PRT 
» TSM_6 2_3.PRT 
» TSM_6 2_3.PRT 


* 鲍 TSM_6 2 3.PRT 


*»* 外 TSM_6 2 3.PRT 
»@ TSM_6 2 3.PRT 
>» 外 TSM_6 2 3.PRT 
»*@ TSM 6 2 3.PRT 
»* 外 TSM_6 2 3.PRT 
» 钻 TSM_6 2 3.PRT 


* 鲍 TSM_6 2_3.PRT 


»* TSM_6 2 4.PRT 


中 在 此 插入 











图 6-64 ”完成 的 圆锥 滚 子 轴承 














产品 设计 方法 及 典型 应 用 实例 





6.5 思考 题 
1) 什么 是 自 顶 向 下 设计 方法 ? 自 项 向 下 设计 一 般 由 几 大 步骤 形成 ? > 








2) 如 何 理解 产品 结构 规划 ? 

3) 请 通过 主 控件 方式 来 设计 一 个 蓝牙 音箱 〈 播 放 器 ) 的 外 壳 结 构 。 
4) 请 利用 骨架 模型 辅助 创建 一 个 标准 轴承 。 

5) 请 自行 设计 一 个 U 盘 的 外 壳 结 构 。 
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第 7 章 充电 器 设计 


os 
内 容 提要 
本 章 将 详细 介绍 充电 器 产品 的 结构 设计 。 该 产品 的 零件 数目 不 多 ， 
但 各 零件 之 间 的 配合 关系 较为 紧密 ， 拟 采用 自 顶 而 下 (TOP-DOWN ) 方 
法 来 进行 设计 。 首 先 设计 一 个 主 控 件 (Master Part ) ， 接 着 建立 一 个 装配 





有 主 控件 的 装配 组 件 文件 ， 然 后 利用 主 控件 的 基本 几何 信息 继续 创建 具 
体 的 主要 零件 。 


7.1 结构 分 析 


本 充电 器 产品 结构 效果 如 图 7-1 所 示 。 

该 产品 主要 结构 件 (零件 ) 有 顶 壳 面 盖 、 顶 过 基体、 异型 按键 、 插 头 组 件 和 底 壳 ， 如 
图 7-2 所 示 。 产 品 的 零件 并 不 多 ， 但 各 零件 的 配合 关系 紧密 ， 适 合 采 用 主 控 件 的 形式 来 辅 
助 设计 各 零件 的 形状 与 结构 。 倘 若 在 设计 后 期 对 模型 效果 不 满意 ， 可 以 修改 主 控件 的 外 
形 ， 来 使 相关 的 受 控 零 件 也 发 生 修改 ， 而 不 必 对 具体 的 零件 进行 逐一 修改 并 保证 其 相互 配 
合 关系 。 




















顶 壳 基体 





插头 组 件 








图 7-1 充电 器 效果 图 7-2 主要 零件 


在 进行 具体 的 结构 分 析 时 ， 应 该 考虑 到 各 零件 的 用 途 、 大 概 的 材料 加 工 情况 、 配 合 关 
系 、 要 满足 的 测试 要 求 等 。 

在 本 实例 中 ， 将 底 壳 、 顶 壳 面 盖 、 顶 壳 基 体 、 异 型 按键 和 插头 组 件 这 5$ 个 零件 分 别 命名 
为 TSM SJC 1、TSM SJC 3、TSM SJC 2、TSM SJC 4 和 TSM SJC 5。 


























7.2 


7.3 


在 充分 了 解 产 品 用 途 要 
1) 根据 产品 的 外 形 要 


设计 知识 点 


本 例 涉及 的 主要 设计 知识 点 如 下 。 


1) 
2》 


主 控 件 的 应 用 。 








综合 利用 各 种 特征 





创建 工具 或 命 











3) 
4) 在 站 
5) 在 尿 








设 计 流 J 程 























形状 。 


«人 





理 和 


并 /继承 





曲面 特征 在 产品 中 的 应 用 。 
< 配 模式 下 新 建 零件 。 
配 模式 下 执行 功能 区 














2) 新 建 一 个 装配 ， 
3) 在 装配 模式 


2 人 
命令 ， 

















下 ， 新 建 空 





通过 主 控件 











步 乡 


步 细 化 各 个 引 





4) 进 

















设计 过 程 








在 进行 具体 的 建 模 设计 时 ， 先 给 该 产品 设置 
设置 好 工作 目录 之 后 ， 便 可 以 按照 如 














调用 。 














步骤 1; 


才 











2) 从 “类 型 ” 选 


新 建 零件 文件 。 
1) 在 “快速 访问 ”工具 栏 中 单 避 
项 组 




















并 将 主 控件 装配 进去 。 





i 


第 7 章 


令 来 构造 和 编辑 特征 。 


“模型 ”选项 卡 中 的 “获取 数据 ”一 “ 合 3 


求 和 分 析 结 构 等 方面 之 后 ， 初 步 拟 定 如 下 的 产品 设计 流 
求 和 使 用 特点 设计 主 控件 ， 所 述 主 控 件 





























的 零件 ， 
来 获得 





并 使 








零件 的 设计 。 
5) 着 要 修改 产品 ， 可 只 修改 主 控件 。 


7.4 








功能 区 
受 控 的 插入 特征 。 


口 


7IT 





“模型 ”选项 - 


充电 器 设计 








/继承 ”命令 


i 程 。 








应 具有 产品 的 基本 特征 和 





























下 











FF“ 新 建 ” 按 钮 耻 ， 弹 出 
PF 默 认 选 择 “ 零 件 ” 单 选 按钮 ， 从 “ 子 类 型 ”选项 组 中 选择 “ 实 


个 专门 的 工作 目录 ， 以 方便 项 


的 设计 步骤 来 进行 。 








“新 建 ”对 


FP 的 “获取 数据 ”一 








文件 的 


融 














话 框 。 








体 ” 单 选 按钮 ， 在 “名 称 ” 文 本 框 中 输入 文件 名 为 tsm_sjc_temp， 取 消 勾 选 “ 使 用 默认 模 


板 99 


件 





模 





[2 














复 选 枉 ， 单 击 

3) 在 “模板 ” 

块 的 设计 界面 。 
步骤 2: 建立 基准 点 。 














骨 





这 


选 ] 





























定 ” 按 钮 ， 








1) 在 “基准 ”组 








单 击 “点 ”按钮 ， 














弹出 “新 文件 选项 ”对 话 框 。 
项 组 的 模板 列表 中 选择 mmns_part_ solid， 单 击 “ 确 











打开 

















2) 在 TOP 基准 平 














面 的 右上 

















“基准 点 ”对 话 框 。 
口 
































将 其 拖 动 至 RIGHT 基准 平面 ， 


准 3 














面 作为 仿 移 参考 ， 旬 
































边界 上 单 击 ， 使 用 鼠标 左 键 按 住 
再 使 用 鼠标 左 键 按 住 另 一 个 偶 
类 后 在 对 训 

















Pp 的 一 





定 ” 按 钮 ， 进 入 零 








个 偏 移 控制 图 柄 ， 





名 


空 制 











局 移 











柄 来 选择 FRONT 
6 框 的 “ 偏 移 参考 ”收集 器 中 输入 偏 移 RIGHT 基准 





























平 


了 
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距离 为 0， 以 及 输入 偏 移 FRONT 基准 平面 的 距离 为 80， 如 图 7-3 所 示 。 











考 
TOP:F2( 基 准 平面 ) 在 其 上 























偏 移 图 | 


偏 移 参 考 
RIGHT:F1 (基准 平面 ) ”0.00 
80. 00 









































全 攻 消 | 











图 7-3 创建 基准 点 PNT0 


3) 在 “放置 ”选项 卡 上 ， 切 换 至 “*? 新 点 ”创建 状态 。 选 择 TOP 基准 平面 ， 然 后 按 
住 〈Ctrl) 键 的 同时 依次 选择 FRONT、RIGHT 基准 平面 ， 如 图 7-4 所 示 。 









































参考 
TOP:F2 (基准 平面 ) 在 其 上 
FRONT:F3 (基准 平面 ) ”在 其 上 
RIGHT:F1 (基准 平面 ) ”在 其 上 


| 下 一 相交 































































































图 7-4 创建 基准 点 PNTI1 
4) 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 创 建 的 基准 点 PNTO 和 PNTI 如 图 7-5 所 示 。 








‘TOP 

















图 7-5 创建 的 基准 点 PNTO 和 PNTI1 

















电器 设计 





步骤 3: 绘制 造型 曲线 。 
1) 在 功能 区 “模型 ”选项 卡 的 “曲面 ”组 中 单 击 “ 样 式 (造型 )” 按 钮 同 ， 进 入 造型 

设计 环境 。 

2) 默认 的 当前 活动 平面 为 TOP 基准 平面。 在 “图 形 ”工具 栏 中 单 击 “已 保存 方向 ” 按 > 




















钮 . 岛 ， 接 着 在 图 7-6 所 示 的 视图 列表 中 选择 TOP 选项 ， 此 时 图 形 区 域 如 图 7-7 所 示 。 
操作 说 明 : 也 可 以 从 “图 形 ” 工 具 栏 中 单 击 “ 活 动 平面 方向 ”按钮 沪 ， 使 当前 活动 平面 
平行 于 屏幕 

















HT 
A 


标准 方向 
默认 方向 
钱 BACK 
名 BoTTOM 
FRONT 
LEFT 
] RIGHT 



























消 重 定向 (0)... 
入 视图 法 向 
马 委 司 口 品 昌 党 司 l 泡 | 田 名 | 困 [ 由 Finn 















































图 7-6 保存 的 视图 列表 图 7-7 TOP 视 


3) 在 功能 区 “样式 ”选项 卡 的 “曲线 ”组 中 单 击 “ 曲 线 ” 按 钮 个 ?， 打 开 “ 造 型 曲 
线 ” 选 项 卡 。 

4) 在 “造型 : 曲线 ”选项 卡 上 单 击 “创建 平面 曲线 ”按钮 会 ， 勾 选 “ 按 比例 更 新 ” 复 
选 枉 ， 单 击 “ 参 考 ” 标签， 可 以 看 到 默认 的 参考 设置 ， 如 图 7-8 所 示 。 


文件 "， 模型 ”分析 注释 浑 染 工具 视图 柔性 建 模 应 用 程序 || 嫌 式 次 妥 : 渐 结 















































改名 各 | 可 按 比 例 更 新 只 度 3 向 由 vVx 


考 
参考 “| TOP:F2 (基准 平面 ) 
口 偏 移 |0. 000000 


图 7-8 “造型 曲线” 选项 卡 

5) 按 住 (Shift》 键 ， 捕 捉 到 PNT0 基准 点 ， 接 着 释放 〈Shift》 键 ， 依 次 单 击 A、B、 
C、D、E 和 了 点 的 大 概 位 置 ， 然 后 按 住 《Shift》 键 ， 捕 捉 到 PNT1 基准 点 ， 如 图 7-9 所 示 。 

6) 单 击 “ 造 型 : 曲线 ”选项 卡 上 的 “完成 ”按钮 W 。 

步骤 4: 编辑 造型 曲线 。 

1) 在 “曲线 ”组 中 单 击 “ 曲 线 编辑 ”按钮 半 ， 打 开 “ 造 型 : 曲线 编辑 ”选项 卡 。 

2) 选择 刚 创建 的 平面 曲线 作为 要 编辑 的 曲线 。 

3) 单 击 平面 曲线 上 的 A 点 ， 打 开 “ 造 型， 曲线 编辑 ”选项 卡 上 的 “点 ”面板 ， 在 “ 坐 
标 ” 选 项 组 中 将 X、Y、Z 的 坐标 值 分 别 设置 为 11、0、-78， 如 图 7-10 所 示 。 
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~ | 造型 :43; 曲线 :CF-0 ] ~| 怨 | 阅 | | 人 | 区 按 比 例 更 儿 


坐标 
X |11.000000 
Y |0.000000 
Z |-78. 000000| 
口 相对 

点 移动 
拖 动 自由 
延伸 自由 


调整 0. 010000 





图 7-10 修改 坐标 值 


同样 的 方法 ， 将 B 的 坐标 设置 为 (25,0,-60)、C 的 坐标 设置 为 (30,0,-41.23)、D 
的 坐标 设置 为 (28,0,-19)、E 的 坐标 设置 为 (26,0,-7.6)、F 的 坐标 设置 为 (15,0,-1)。 



































5) 选择 曲线 上 的 PNT0 基准 点 ， 并 切换 到 “ 相 切 ”面板 ， 在 “约束 ”选项 组 的 “第 一 





个 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “ 竖 直 ”选项 。 











同样 地 ， 选 择 PNT1 基准 点 ， 在 “ 相 切 ”面板 上 的 


“第 一 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “ 竖 直 ”选项 。 
fF“ 造型 曲线 编辑 ”选项 卡 上 的 “完成 ”按钮 。 





7) 在 功能 区 的 “样式 ”选项 卡 中 单 击 “ 关 闭 ” 组 中 的 “确定 ”按钮 ， 完 成 造型 特征 





的 创建 。 按 〈Ctri+D》 快捷 键 以 默认 的 标准 方向 来 显示 模型 ， 此 时 如 图 7-11 所 示 。 


步骤 5: 镜像 造型 曲线 。 


1) 选中 刚 创 建 的 造型 曲线 ， 在 功能 区 “模型 ”选项 卡 的 “编辑 ”组 中 单 击 “ 镜 像 ” 按 


钮 jC， 打 开 “ 镜 像 ” 选 项 卡 。 








2) 选择 RIGHT 基准 平面 作为 镜像 平面 。 














Ff“ 镜像 ”选项 卡 上 的 “完成 ”按钮 半 ， 完 成 镜像 操作 ， 如 图 7-12 所 示 。 





























步骤 6: 创建 扫描 曲面 。 

















图 7-12 镜像 效果 


1) 在 功能 区 “模型 ”选项 卡 的 “形状 ”组 中 单 击 “ 扫 描 ” 按 钮 站， 打开 “扫描 ” 选 








项 卡 。 


2) 在 “扫描 ”选项 卡 中 单 击 “生成 曲面 ”按钮 癌 和 “恒定 截面 ”按钮 乒 。 














3) 在 “扫描 ”选项 卡 中 打开 “参考 ”面板 ， 单 击 图 7-13a 所 示 的 曲线 ， 接 着 按 住 
(Shift》 键 的 同时 单 击 与 之 相连 相 切 的 另 一 条 曲线 〈 见 图 7-13b) 以 选中 这 个 曲线 链 环 。 全 





















































图 7-13 指定 原点 轨迹 











a) 单 击 曲线 1 b) 选中 整 条 相连 的 曲线 


4) 在 “扫描 ”选项 卡 中 单 击 “ 创 建 或 编辑 扫描 截面 ”按钮 台 ， 进 入 草 绘 器 。 绘 制图 7-14 






































所 示 的 开放 式 的 扫描 截面 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 W 。 


88.00 























2.00 未 


























局 部 详 图 








图 7-14 草 绘 扫描 鹤 生 











5) 此 时 ， 预 览 如 图 7-15 所 示 ， 在 “扫描 ”选项 卡 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 悉 。 

















步骤 7: 创建 拉 伸 实 体 。 
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1) 在 功能 区 “模型 ”选项 卡 的 “形状 ”组 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 " 情 ， 打 开 “ 拉 伸 ” 选 项 





卡 ， 默 认 时 创建 的 是 拉 伸 实体 。 





2) 选择 TOP 基准 平面 作为 草 绘 平 面 ， 快 速 进入 草 绘 器 。 
3) 单 击 “ 草 绘 ” 组 中 的 “投影 ”按钮 口 ， 绘 制图 7-16 所 示 的 拉 伸 截面 ， 单 击 “ 确 定 ” 

















按钮 VY 。 






































图 7-15 扫描 曲面 预览 图 7-16 绘制 拉 伸 截面 






































4) 在 “ 拉 伸 ” 选 项 卡 的 “选项 ”面板 中 ， 分 别 设置 侧 1 和 侧 2 的 拉 伸 深度 ， 如 图 7-17 








所 示 。 





| 琉 伯 -| | 模 至 “分析 | 注释 | 莹 染 ”工具 “视图 | 柔性 建 模 | 应 用 程序 || 起 妨 | 
回 aa 天 jz 全 % 轰 世 1 回 硬 国 o 国 > 


各 甸 | | 深度 
| 模型 桂 | 侧 1|[ 在 言 孔 - 
留 TSM_SJCTEI 侧 2| 丰 言 孔 - 
DC RIGHT 封闭 端 
TOP 
DFRONT | 添加 难度 
尖 *PRT_CSYS, 
xx 基准 点 标 话 
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12. 50 国 
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图 7-17 设置 侧 1 和 侧 2 的 拉 伸 深度 


5) 在 “ 拉 伸 ”选项 卡 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 。 

步 又 8: 实体 化 操作 。 

1) 在 模型 树 中 选择 “扫描 1” 曲面 特征 ， 如 图 7-18 所 示 。 

2) 在 功能 区 “模型 ”选项 卡 的 “编辑 ”组 中 单 击 “ 实 体 化 ”按钮 位 ， 打 开 “ 实 体 化 ” 


















































选项 卡 9 


3) 默认 时 ,“ 实 体 化 ”选项 卡 中 的 “用 面 组 替换 部 分 曲面 ”按钮 位 处 于 被 选中 的 状态 ， 


电器 设计 








单 击 “完成 ”按钮 。 接 着 将 “扫描 1” 曲面 特征 隐藏 ， 此 时 模型 效果 如 图 7-19 所 示 。 


El 
模型 树 从 - 国 > 

加 TSM_SJC_TEMP.PRT 
D RIGHT 
DTOP 
FRONT 
:PRT_CSYS_DEF 
xx 基准 点 标识 40 
同 关 型 1 

习 镜像 1 

同类 型 1 (2) 


> 香 拉 伸 1 
中 在 此 插入 

















图 7-18 选择 “扫描 1” 曲 面 图 7-19 实体 化 操作 后 的 模型 效果 














说 明 : 步骤 7) 和 步骤 8) 也 可 以 采用 其 他 方法 ， 例 如 步 又 7) 创建 两 个 填充 曲面 来 闭 
合 扫描 曲面 ， 并 将 这 些 曲 面 合 并 ， 步 骤 8 ) 再 将 合并 好 的 闭合 面 组 通过 “实体 化 ”命令 生成 
实体 。 

步 又 9: 倒 圆 角 。 

1) 在 “工程 ”组 中 单 击 “ 倒 圆 角 ”按钮 “， 打开 “ 倒 贺 角 ” 选 项 卡 。 

2) 在 “ 倒 圆 角 ”选项 卡 上 输入 圆 角 半径 为 3。 

3) 翻转 模型 ， 在 模型 中 选择 图 7-20 所 示 的 边线 。 

4) 单 击 “ 完 成 ”按钮 *， 完 成 倒 圆 角 操作 ， 得 到 的 效果 如 图 7-21 所 示 。 


六 

















图 7-20 选择 边线 图 7-21 倒 圆 角 
步骤 10: 以 拉 伸 的 方式 切除 材料 。 




















1) 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 是， 打开 “ 拉 伸 ”选项 卡 。 

2) 在 “ 拉 伸 ”选项 卡 上 选中 “实体 ”按钮 口 和 “去 除 材料 ”按钮 央 。 

3) 单 击 “ 放 置 ”标签 以 打开 “放置 ”面板 ， 单 击 “ 定 义 ”按钮 ， 打 开 “ 草 绘 ” 对 话 框 。 
4) 选择 RIGHT 基准 平面 作为 草 绘 平面 ， 以 TOP 基准 平面 作为 “上 ”方向 参考 ， 如 图 7-22 






























































所 示 ， 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 ， 进 入 草 绘 模式 。 
5) 绘制 图 7-23 所 示 的 图 形 。 











草 绘 x 
草 给 平面 
平面 | RIGHT:EI( 基 . ][ 使 用 先前 的 | 
草 给 方向 


草 给 视图 方向 | 反 向 
参考 | 0P:F2( 若 流 平 而 ) 
方向 | 上 














一 于 给 一， 取消 | | 
图 7-22 < 给 对 话 框 图 7-23” 草 绘 
6) 单 击 “确定 ” 按钮 。 
7) 单 击 “ 拉 伸 ”选项 卡 上 的 “选项 ”标签 以 打开 “选项 ”面板 ， 分 别 在 “第 1 侧 ” 和 
“第 2 侧 ” 下 拉 列 表 框 中 选择 “ 穿 透 ”选项 iE ， 如 图 7-24 所 示 。 
8) 单 击 “ 拉 伸 ” 选 项 卡 上 的 “完成 ”按钮 芝 ， 得 到 的 模型 如 图 7-25 所 示 。 
回 ja BE 芭 国 三 区 












































放置 | 选项 | 属性 

















深度 
侧 1 | 3E 穿 透 区 
侧 2 | 4E 穿 透 
封闭 端 
图 7-24 “选项 ” 滑 出 面板 图 7-25 拉 伸 切除 
步骤 11: 倒 圆 角 。 


1) 在 “工程 ”组 中 单 击 “ 倒 圆 角 ”按钮 ”， 打 开 “ 倒 圆 角 ”选项 卡 。 
2) 在 “ 倒 圆 角 ” 选 项 卡 上 输入 圆 角 半径 为 2。 

3) 在 模型 中 选择 图 7-26 所 示 的 边线 。 

4) 单 击 “ 完 成 ”按钮 委 ， 完 成 倒 圆 角 操作 ， 得 到 的 效果 如 图 7-27 所 示 。 


TOP 




















图 7-26 ”选择 边线 图 7-27 倒 圆 角 效果 
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步骤 12: 创建 拉 伸 曲 面 。 


1) 在 “形状 ”组 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 (下 ， 打 开 “ 拉 伸 ” 选 项 卡 。 
2) 单 击 “ 拉 伸 ”选项 卡 上 的 “生成 曲面 ”按钮 问 。 



































话 框 。 单 击 “ 草 绘 ”对 话 框 中 的 “使 用 先前 的 ”按钮 ， 进 入 草 绘 模 式 。 
4) 绘制 图 7-28 所 示 的 图 形 ， 单 击 “确定 ”按钮 。 








3) 在 “ 拉 伸 ” 选 项 卡 上 打开 “放置 ” 滑 出 面板 ， 单 击 “ 定 义 ” 按 钮 ， 弹 出 “ 草 绘 ”对 > 





2 85.00 

















图 7-28 ” 草 绘 


5) 在 深度 选项 下 拉 列 表 框 中 选择 “对 称 ” 选 项 日 ， 并 在 深度 尺寸 框 中 输入 深度 值 为 68。 














6) 单 击 “ 完 成 ”按钮 半 ， 完 成 创建 该 拉 人 














步骤 13: 创建 拉 伸 曲面 。 





曲面 ， 效 果 如 图 7-29 所 示 。 


1) 在 “形状 ”组 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 (下 ， 打 开 “ 拉 伸 ” 选 项 卡 。 

2) 单 击 “ 拉 伸 ” 选 项 卡 上 的 “生成 曲面 ”按钮 问 。 

3) 在 “ 拉 伸 ” 选 项 卡 上 打开 “放置 ” 滑 出 面板 ， 单 击 “ 定 义 ” 按 钮 ， 弹 出 “ 草 绘 ”对 
话 框 。 单 击 “ 草 绘 ”对 话 框 中 的 “使 用 先前 的 ”按钮 ， 进 入 草 绘 模式 。 

4) 绘制 图 7-30 所 示 的 图 形 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 Y 。 
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图 7-29 创建 拉 伸 曲面 




















图 7-30 ” 草 绘 





5) 在 深度 选项 下 拉 列 表 框 中 选择 “对 称 ” 选 项 日 ， 并 在 深度 尺寸 框 中 输入 深度 值 为 68。 

















6) 单 击 “ 完 成 ”按钮 半 ， 完 成 创建 该 拉 人 














步骤 14:， 建立 层 。 


曲面 ， 如 图 7-31 所 示 。 


1) 在 功能 区 中 切换 至 “视图 ”选项 卡 ， 从 “可 见 性 ”组 中 单 击 “ 层 ”按钮 所 ， 在 导航 





区 中 打开 层 树 。 











2) 单 击 层 树 上 方 的 “ 层 ” 按 钮 号"， 从 打开 的 下 拉 菜 单 中 选择 “新 建 层 ” 命 令 ， 弹 出 


“ 层 属性 ”对 话 框 。 








CreeE 3.0 半 本 5 产品 设计 从 入 门 到 精通 、 





3) 在 “名 称 ” 文 本 框 中 输入 SURVE _ POINT， 接着 在 图 形 窒 口中 分 别 选择 所 有 基准 点 
和 基准 曲线 作为 该 层 的 项 目 ， 如 图 7-32 所 示 。 





























层 属 性 X 
名 称 : |SURVE_POINT 
内 容 (E) 规则 (U) 注解 (T) 
项 ee 
曲线 :F6 (类 型 _1) + 
曲线 :F8( 类 型 1_2) + 
F5 (基准 点 ) 十 
[包括 .| 排除 ... 移 除 
| 暂停 | | 确定 (0) | 取消 (C) 
HH 二 
图 7-31 创建 拉 伸 曲面 图 7-32 “ 层 属性 ”对 话 框 






































4) 单 击 “ 层 属性 ”对 话 框 中 的 “确定 ”按钮 。 

5) 用 同样 的 方法 ， 单 击 层 树 上 方 的 “ 层 ” 按 钮 号 "， 从 打开 的 下 拉 菜 单 中 选择 “新 建 
层 ” 命 令 ， 弹 出 “ 层 属 性 ”对 话 框 。 在 “名 称 ” 文 本 框 中 输入 SURF， 然 后 在 图 形 窗 口中 分 
别 选择 两 个 拉 伸 曲面 作为 该 层 的 项 目 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 

步骤 15: 隐藏 层 。 

1) 在 层 树 中 ， 结 合 〈Ctrl〉 键 选择 SURVE_POINT 层 和 SURF 层 。 

2) 右 击 ， 弹 出 图 7-33 所 示 的 快捷 菜单 ， 从 中 选择 “隐藏 ”命令 。 此 时 ， 层 树 如 图 7-34 
所 示 。 






































取消 隐藏 















| @ 取消 隐藏 > 取消 激活 
| 血 状 况 “ 新 建 层 .… 




























加 复制 层 Eee 
| HU 局 层 树 多 -和 下- 加 > 
层 树 四 RR IT _TEMP. PRT 
R Ep| 。 | 重 命名 (M) 
层 层 性 .… 绊 层 
多 层 » 
* 莒 隐 若 竟 切 项 二 
0 PR AL > 园 01 PRT_ALL_ DTM_PLN 
» > 01 PRT DE * 01 PRT_DEF DTM_PLN 











包 02 PRT_ALL_AXES 

包 03__PRT_ALL_CURVES 
园 04 PRT_ALL_DTM_PNT 
加 05__PRT_ALL DTM_CSYS 
一 05 PRT_DEF_DTM_CSYS 
加 06__PRT_ALL_SURFS 


粘贴 项 
园 02__PRT_ALL 和 
因 03__PRT_ALL 移 除 顶 
* 园 04 PRT_ALU 选择 项 
* 因 05 PRT AL 。 选择 层 
* 一 05__PRT_DEH 
* 园 06_PRT_ALU 层 信息 
» = SURF 搜索 … 
* 一 SURVE POINT 


























保存 .… 
保存 状况 
重 置 状况 


图 7-33 ”弹出 的 右键 快捷 菜单 图 7-34 ”隐藏 层 


.2 A A 
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需要 时 ， 可 以 右 击 选中 的 SURVE POINT 层 和 SURF 层 ， 从 快捷 菜单 中 选择 “保存 状 
步骤 16: 保存 文件 。 


1) 在 “快速 访问 ”工具 栏 中 单 击 “保存 ”按钮 回 ， 弹 出 “保存 对 象 ”对 话 框 。 > 























2) 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 
新 建 装配 文件 并 组 装 主 控件 


步骤 1: 新 建 装配 文件 。 

1) 在 “快速 访问 ”工具 栏 中 单 击 “ 新 建 ”按钮 上] ， 打 开 “ 新 建 ”对 话 框 。 

2) 在 “类 型 ”选项 组 中 选择 “装配 ” 单 选 按钮 ， 在 “ 子 类 型 ”选项 组 中 选择 “设计 ” 
单 选 按钮 。 

3) 在 “名 称 ” 文 本 框 中 输入 tsm_sjc_main。 

4) 取消 勾 选 “使 用 默认 模板 ” 复 选 框 。 

5) 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 打 开 “ 新 文件 选项 ”对 话 框 。 

6) 在 “模板 ”选项 组 中 选择 mmns asm design， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 进 入 装配 模式 。 

步骤 2: 设置 在 模型 树 上 显示 特征 。 

1) 在 模型 树 上 方 ， 单 击 “ 设 置 ” 按 钮 中 ， 出 现 图 7-35 所 示 的 下 拉 菜 单 。 

2) 在 该 “设置 ”下 拉 菜 单 中 选择 “ 树 过 滤器 ”选项 ， 打 开 “ 模 型 树 项 ”对 话 框 ， 如 图 7-36 
所 示 。 



































































































































模型 树 项 
特征 类 型 
常规 绕 管道 NC 模具 /铸造 机 构 档 
略 局 ”基准 平 画 
MM ” 基准 轴 
ee es 加 心 曲 线 
模型 树 由 局 四 加 3x 基准 点 
x| 了] 中 = 树 过 滤器 (F).… 加 六 坐标 系 
中 ] 树 列 (C)... 区 加 ? 倒 加 角 
加 TSM_SJC_MAIN.ASM oe 名 排除 的 对 象 口 双 自动 倒 圆 角 成 员 
ee 区 江南 的 对 铺 阿 多 修饰 
一， 0); ee 
回 保存 设置 文件 (S)… 口 复制 的 参考 好 |B= 
应 用 来 自 窗 口 的 设置 (A).. 
保存 模型 树 (M).… 
图 7-35 出 现 的 下 拉 荣 单 图 7-36 “模型 树 项 ”对 话 框 














3) 在 对 话 框 的 “显示 ”选项 区 域 中 ， 勾 选 “ 特 征 ” 复 选 框 和 “放置 文件 夹 ” 复 选 框 。 

4) 单 击 对 话 框 上 的 “应 用 ”按钮 ， 接 着 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 或 “关闭 ”按钮 。 

步骤 3: 闭 配 主 控件 。 

1) 在 功能 区 “模型 ”选项 卡 的 “元 件 ” 组 中 单 击 “ 组 装 ”按钮 由 ， 接 着 在 “打开 ”对 
话 框 中 选择 ttm_sjc_temp.prt 文件 ， 然 后 单 击 “打开 ”按钮 。 






































CregO 3.0 装配 与 产品 设计 从 入 门 到 精通 























2) 在 打开 的 图 7-37 所 示 的 “元 件 放置 ”选项 卡 中 ， 从 “约束 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “ 默 
认 ” 选 项 ， 在 默认 位 置 放置 主 控件 。 


3) 单 击 “ 完 成 ”按钮 芝 。 在 模型 树 上 将 主 控件 内 部 的 基准 平面 和 基准 坐标 系 隐藏 ， 得 
到 的 效果 如 图 7-38 所 示 。 











文件 "|| 模型， 分析 “注释 ” 演 染 ”人体 模型 工具 视图 应 用 程序 框架 ， 元 从 诚 纺 


0.00 i 四 状况 : 无 约束 可 





烽 轿 | [本 疡 二 多 自动 








多 自动 M_TOP 
Fi | 11 放 距离 
| 履 置 | 移动 | 选项 | 找 性 |W@ 角度 信 移 
J 了 E 平行 TOP 
中 | 铝 | 田 人 ASM_TOP 
EG - 法 向 
ET 下 -下 -| | 过 站 
x|- 关 了 + 人 居中 
多 相 切 
回 TSM_SJC_MAIN.ASM 并 固定 
ASM_RIGHT 旦 吐 认 人 | 
DASM_TOP 


DASM_FRONT 
:ASM_DEF_CSYS 

中 在 此 插入 

» @*TSM_SJC_TEMP.PRT 








图 7-37 定义 约束 


四 记 去 


步骤 1: 在 装配 模式 下 创建 元 件 。 

1) 在 “元 件 ” 组 中 单 击 “ 创 建 ” 按钮 品 ， 打 开 图 7-39 所 示 的 “创建 元 件 ”对 话 框 。 

2) 从 “类 型 ”选项 组 中 选择 “零件 ” 单 选 按钮 ， 从 “ 子 类 型 ”选项 组 中 选择 “实体 ” 
单 选 按钮 ， 在 “名 称 ” 文 本 框 中 输入 实体 零件 的 名 称 为 TSM _SJC 1， 如 图 7-39 所 示 。 

3) 单 击 “ 创 建 元 件 ” 对 话 框 中 的 “确定 ”按钮 ， 打 开 “ 创 建 选项 ”对 话 框 。 

4) 在 “创建 方法 ”选项 组 中 选择 “定位 默认 基准 ” 单 选 按钮 ， 在 “定位 基准 的 方法 ” 
选项 组 中 选择 “对 齐 坐标 系 与 坐标 系 ” 单 选 按钮 ， 如 图 7-40 所 示 。 

5) 单 击 “ 创 建 选项 ”对 话 框 中 的 “确定 ”按钮 。 


图 7-38 组 装 主 控件 












































图 7-39 “创建 元 件 ” 对 话 框 








创建 元 件 x 
a 创建 选项 x 

和 零件 ® 2 0 

图 零 ; ® 3 

〇 子 装配 〇 饭 金 件 @ 定 们 其 闪 基准 

〇 骨架 模型 D 相交 Oo 

D 主体 项 〇 繁 像 〇 创建 特征 

〇 包 络 

定位 基准 的 方法 

K- ci < 〇 三 平面 
名 称 : TSM_SJC_1 | 和 
公用 名 称 : @ 对 齐 坐标 系 与 坐标 系 

确定 (0) ” 取消 (C) 确定 (0) ” 取消 (C) 














图 7-40 “创建 选项 ”对 话 框 





6) 系统 提示 选择 坐标 系 。 在 模型 树 中 选择 装配 坐标 系 ASM_DEF_CSYS。 
步 又 2: 将 主 控件 合并 到 “ 空 ”零件 中 。 
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1) 在 功能 区 “模型 ”选项 卡 中 选择 “获取 数据 ”一 “合并 /继承 ”命令 ， 打 开 图 7-41 所 示 
的 “合并 /继承 ”选项 卡 。 
文件 -| | 模型 ”分 析 ”注释 “ 这 染 工具 ， 视 图， 柔性 建 模 应 用 程序 | | 分 兴 / 亿 于 G 


s”X 





国 |e 选择 1 个 项 自 大 及 国 c 


园 





参考 | 选项 | 属性 
图 7-41 “合并 /继承 ”选项 卡 
6 TSM_SJC_TEMP.PRT 零件 ， 或 者 在 模型 树 上 选择 TSM _SJC 








2) 在 模型 窗口 中 单刀 


TEMPPRT 树 节 点 。 
3) 在 “合并 /继承 ”选项 卡 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 半 ， 完 成 将 主 控 件 合 并 到 “ 空 ”零件 


中 。 此 时 模型 树 如 图 7-42 所 示 。 
4) 在 模型 树 中 ， 右 击 TSM_SJC TEMPPRT， 从 出 现 的 图 7-43 所 示 的 下 拉 菜 单 中 选择 


“隐藏 ”命令 ， 隐 藏 主 控件 。 


是 TSM_SJC_MAIN.ASM 











是 TSM_SJC_MAIN.ASM 


DO ASM_RIGHT DO ASM_RIGHT 
DASM_TOP DASM_TOP 
DC ASM _FRONT DC ASM FRONT 


:ASM_DEF_CSYS 
* DB TSM_SJC TE re 
Tr 民 TSM_SJC_ 1.P 

> 辆 放置 
乙 DTM1 令 激活 
QDIM2 六 打开 


只 :ASM_DEF_CSYS 
* @ TSM_SJC_TEMP.PRT 
v 民 TSM_SJC_1.PRT 

> 团 放 置 





乙 DTM3 发 送 至 
六 :CSO 
山 合 并 标识 9 ”表示 
y 在 此 插入 隐藏 
中 在 此 插入 [1 人参 冀 


7-43 ”隐藏 主 控件 

















图 7-42 合并 主 控件 图 




















步骤 3: 使 用 曲面 拆 分 实体 。 

1) 在 功能 区 “视图 ”选项 卡 中 单 击 “ 层 ”按钮 三 ， 切 换 至 层 树 显示 状态 。 

2) 在 层 树 上 方 的 活动 层 下拉 列 表 框 中 ， 指 定 活动 层 为 TSM_SJC_1.PRT， 并 在 层 树 上 右 
击 SURF 层 ， 从 弹出 的 图 7-44 所 示 的 快捷 菜单 中 选择 “取消 隐藏 ”命令 。 

3) 单 击 “ 重 画 当 前 视图 ”按钮 全 ， 模 型 窗口 〈 图 形 窗口 ) 中 的 模型 如 图 7-45 所 示 。 

4) 在 功能 区 的 “视图 ”选项 卡 中 再 次 单 击 “ 层 ”按钮 三 8， 返 回 到 模型 树 显示 状态 。 

5) 结合 《Ctrl〉 刍 在 模型 树 上 选择 ASM RIGHT、ASM _TOP 和 ASM_ FRONT， 右 击 ， 
并 选择 “隐藏 ”命令 。 

6) 在 选择 过 滤器 中 选择 “ 面 组 ”选项 ， 如 图 7-46 所 示 。 接 着 单 击 图 7-47 所 示 的 曲面 。 

7) 在 功能 区 “模型 ”选项 卡 的 “编辑 ”组 中 单 击 “ 实 体 化 ”按钮 位 ， 打 开 “ 实 体 化 ” 


选项 卡 。 


























































































































图 7-45 ”显示 曲面 的 零件 模型 

















图 7-46 选择 “ 面 组 ”选项 图 7-47 选择 曲 摆 
8) 在 “实体 化 ”选项 卡 上 单 击 “ 移 除 面 组 内 侧 或 外 侧 的 材料 ”按钮 到 ， 确 保 刀 具 操 作 
方向 如 图 7-48 所 示 。 
9) 单 击 “实体 化 ”选项 卡 上 的 “完成 ”按钮 闻 ， 效 果 如 图 7-49 所 示 。 


TIM2 
图 7-48 “刀具 操作 方向 图 7-49 ”实体 化 切除 后 的 效果 
10) 将 选择 过 滤器 的 选项 重新 设置 为 “智能 ”选项 。 


步骤 4: 隐藏 不 需要 的 曲面。 
1) 在 导航 区 的 模型 树 上 方 单 击 “ 显 示 ” 按 钮 以 打开 “显示 ”下 拉 菜 单 ， 从 中 选择 

































































“ 层 树 ”选项 ， 从 而 切换 至 层 树 显示 状态 。 
2) 在 层 树 上 右 击 SURF 层 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “隐藏 ”命令 。 
3) 单 击 “ 重 画 当 前 视图 ”按钮 可。 
4) 在 层 树 上 方 单 击 “显示 ”按钮 昌 :|， 选 择 “模型 树 ” 选 项 以 返回 到 模型 树 显示 状态 。 > 

















步骤 5: 以 拉 伸 的 方式 切除 出 一 个 孔 。 
1) 在 “形状 ”组 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 时， 打开 “ 拉 伸 ”选项 卡 。 
ee 
钮 友 。 
3) 打开 “放置 ” 滑 出 面板 ， 单 击 “ 定 义 ”按钮 ， 打 开 “ 草 绘 ”对 话 框 。 选 择 图 7-50 所 
示 的 底面 〈 箭 头 所 指 ) 作为 草 绘 平面 ， 以 DTM1 基准 平面 作为 “上 ”方向 参考 ， 单 击 “ 草 
绘 ” 对 话 框 中 的 “ 草 绘 ” 按 钮 。 


说 明 : 用 户 也 可 以 不 打开 “放置 ” 滑 出 面板 及 事先 利用 “ 草 绘 ”对 话 框 指定 草 绘 平面 和 
草 绘 方向 参考 等 来 进入 草 绘 器 ， 而 是 直接 在 图 形 窗口 中 选 定 草 绘 平面 以 快速 进入 草 绘 器 ， 之 
后 在 需要 时 再 在 功能 区 “ 草 绘 ”选项 卡 的 “设置 ”组 中 单 击 “ 草 绘 ”按钮 号 ( 见 图 7-51 ) 
以 使 用 “ 草 绘 ”对 话 框 重 定义 草 绘 放置 平面 。 
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曲面 注 5( 合 养 | 使 用 先前 的 















































草 绘 方向 
检视 田力 向 文件 -| | 模型 ”分 析 ”注释 
参考 | DTM1:F1 (基准 平面 ) :TSM_S..， ,Er [En 
四 草 绘 设置 人 a 
二 RR 文件 ”| 选择 
Re 剖 草 绘 视图 ”系统 对 攻 
设置 ” “| 获取 数据 | 操作 ~ 
图 7-50 定义 草 绘 平面 图 7-51 单 击 “ 草 绘 设置 ”按钮 
4) 以 DTM1 和 DTM3 作为 草 绘 参 考 ， 绘 制图 7-52 所 示 的 图 形 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 


钮 WV。 
5) 在 “ 拉 伸 ”选项 卡 上 输入 拉 伸 深度 为 4.5， 方 向 如 图 7-53 所 示 。 









































Ee | DTM2 














图 7-52 ” 草 绘 


















Creo 3.0 装配 与 产品 设计 从 入 门 到 精通 


6) 单 击 “ 完 成 ”按钮 次 。 
步骤 6: 以 拉 伸 的 方式 切除 材料 。 
1) 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 尝 ， 打 开 “ 拉 伸 ” 选 项 卡 。 默认 时 ,“ 拉 伸 ” 选 项 卡 上 的 “ 实 


























体 ”按钮 口 处 于 被 选中 状态 ， 单 击 “ 去 除 材料 ”按钮 罗 。 





2) 打开 “放置 ”上 滑 面 板 ， 单 击 “ 定 义 ” 按 钮 ， 打 开 “ 草 绘 ” 对 话 框 。 
3) 单 击 “ 草 绘 ” 对 话 框 中 的 “使 用 先前 的 ”按钮 ， 进 入 草 绘 模式 。 
4) 绘制 图 7-54 所 示 的 图 形 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 YA 。 























DTM2 









































图 7-54 草 绘 

















5) 在 “ 拉 伸 ”选项 卡 上 输入 拉 伸 深度 为 7.2， 方 向 如 图 7-55 所 示 。 
6) 单 击 “ 完 成 ”按钮 法 ， 完 成 该 拉 伸 切除 的 操作 如 图 7-56 所 示 。 






































图 7-55 方向 预览 图 7-56 拉 伸 切除 





步骤 7: 抽 壳 。 

1) 在 “工程 ”组 中 单 击 “ 壳 ”按钮 四 ， 打 开 “ 壳 ”选项 卡 。 
2) 在 图 7-57 所 示 的 “ 壳 ” 选 项 卡 上 输入 厚度 值 为 2。 

3) 在 模型 中 选择 要 移 除 的 曲面 ， 如 图 7-58 所 示 。 

4) 单 击 “ 完 成 ”按钮 受 ， 抽 壳 效 果 如 图 7-59 所 示 。 



































电器 设计 


文件 - 模型 ”分 析 注释 演 染 工具 视图 柔性 建 模 ”应 用 程序 | 壳 
厚度 |2.00| 4 中 S| 友 国 60 x 


参考 | 选项 | 属性 





图 7-57 输入 厚度 值 






























































人 DTM2 人 DTM2 
大 
0 TN 
图 7-58 选择 顶 面 作为 开口 面 图 7-59 ” 抽 壳 效果 











步骤 8: 创建 拉 伸 特征 。 

1) 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 号 ， 打 开 “ 拉 伸 ” 选 项 卡 。 默 认 时 ,“ 拉 伸 ” 选 项 卡 上 的 “ 实 
体 ” 按 钮 口 处 于 被 选中 的 状态 。 

2) 打开 “放置 ” 滑 出 面板 ， 单 击 “ 定 义 ” 按 钮 ， 弹 出 “ 草 绘 ”对 话 框 。 单 击 图 7-60 所 
示 的 零件 面 作为 草 绘 平面 ， 选 择 DTM1 基准 平面 作为 “上 ( 顶 )” 方 向 参考 ， 接 着 单 击 “ 反 
向 ”按钮 ， 然 后 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 ， 进 入 草 绘 器 中 。 

3) 绘制 图 7-61 所 示 的 图 形 ， 单 击 “确定 ”按钮 YA 。 

























































































图 7-60 选择 草 绘 平面 图 7-61 草 绘图 形 


























4) 输入 拉 伸 深度 值 为 1， 深度 方向 如 图 7-62 所 示 。 
5) 单 击 “ 完 成 ”按钮 。 
步骤 9: 拉 伸 切除 。 


1) 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 旱 ， 打 开 “ 拉 伸 ” 选 项 卡 。 默认 时 ,“ 拉 伸 ” 选 项 卡 上 的 “ 实 
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CregO 3.0 和 闭 本 5 产品 设计 从 入 门 到 精通 


体 ” 按 钮 口 处 于 被 选中 状态 ， 单 击 “ 去 除 材料 ”按钮 央 。 
2) 打开 “放置 ” 滑 出 面板 ， 单 击 “ 定 义 ” 按 钮 ， 打 开 “ 草 绘 ” 对 话 框 。 单 击 零 件 底 
面 作为 草 绘 平面 ， 如 图 7-63 所 示 ， 以 DTMI1 基准 平面 作为 “上 ( 顶 )” 方 向 参考 ， 进 入 草 


















































绘 模式 。 
DTM2 
人 
PTM2 草 绘 X 
放置 
草 绘 平面 
平面 | 曲面 5( 合 并 ,| 使 用 先前 的 | 
| 草 绘 方向 
草 绘 视图 方向 | 反 向 
参考 | ”DIM]1:Fl( 基 准 平面 ) ;TSM_S... 
方向 | 上 
漳 绘 天 取消 
图 7-62 创建 拉 伸 特征 图 7-63 ”定义 草 绘 平面 


























3) 绘制 图 7-64 押 示 的 图 形 ， 该 图 形 由 一 个 圆 和 一 个 矩形 组 成 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 Y 。 
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图 7-64 ” 草 绘 


4) 在 “ 拉 伸 ”选项 卡 的 侧 1 深度 选项 下 拉 列 表 框 中 选择 “ 穿 透 ”选项 93E， 如 图 7-65 
所 示 。 


























[文件 -| | 模型 分析， 注释， 这 染 工具 视图， 柔性 建 模 ， 应 用 程序 | 夫人 妨 | 
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图 7-65 ”选择 深度 选项 和 定义 深度 方 疝 


器 设 ; 





“完成 ”按钮 半 ， 完 成 该 拉 伸 切除 的 操作 如 图 7-66 所 示 。 
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5) 单 
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图 7-66 ” 拉 伸 切除 的 效果 








步骤 10: 创建 一 侧 的 方 格 网 。 

1) 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 时 ， 打 开 “ 拉 伸 ” 选 项 卡 。 默 认 时 ,“ 拉 伸 ” 选 项 卡 上 的 “ 实 
体 ” 按 钮 口 处 于 被 选中 状态 ， 单 击 “ 去 除 材料 ”按钮 辐 。 

2) 打开 “放置 ” 滑 出 面板 ， 单 击 “ 定 义 ” 按 钮 ， 弹 出 “ 草 绘 ” 对 话 框 ， 从 中 单 击 “使 
用 先前 的 ”按钮 ， 进 入 草 绘 器 中 。 

3) 绘制 图 7-67 所 示 的 网 形 ， 该 图 形 由 一 个 和 矩形 组 成 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 Y 。 

4) 在 “ 拉 伸 ”选项 卡 的 侧 1 深度 选项 列表 框 中 选择 “ 穿 透 ”选项 3 E。 

5) 单 击 “完成 ”按钮 尖 ， 完 成 该 拉 伸 切除 的 操作 如 图 7-68 所 示 。 





























































































































DTM2 
51.00 
9.00 
18.00 1.00 
TM2 
3 
图 7-67 草 绘 图 7-68 ” 拉 伸 切除 





6) 单 击 “ 阵 列 ” 按 钮 淹 ， 打 开 “ 阵 列 ” 选 项 卡 。 

7) 此 时 ,“ 尺 寸 ”选项 为 默认 的 阵列 类 型 ， 在 图 形 窗 口中 要 阵列 的 小 方 格 显示 出 其 尺 
寸 。 打 开 “ 尺 寸 ” 滑 出 面板 ， 单 击 数值 为 18 的 尺寸 作为 第 一 方向 的 可 变 尺寸 ， 设 置 其 增 量 
为 -2.20; 在 “尺寸 ” 滑 出 面板 上 激活 “方向 2” 收 集 器 ， 单 击 数值 为 51 的 尺寸 作为 第 二 方 
向 的 可 变 尺寸 ， 设 置 其 增 量 为 -10.20。 然 后 在 “阵列 ”选项 卡 上 输入 方向 1 的 阵列 成 员 数 为 
4， 方 向 2 的 阵列 成 员 数 为 2， 如 图 7-69 所 示 。 















































CregO 3.0 装配 与 产品 设计 从 入 门 到 精通 


文件 -| 模型 ”分析 注释 这 染 工具 视图 和 柔性 建 模 ”应 用 程序  ， 愉 砂 
尺寸 可 114 | 1 个 项 | 2|2 1 个 项 中 IS 殴 50 x 


尺寸 | 表 尺寸 | 参考 | 表 | 选项 | 属性 


DTM2 





方向 1 





| 尺寸 增 唱 
| d25:F13( 拉 伸 . .. -2. 20 


按 关系 定义 增 量 

















编辑 
方向 2 
| 








| 增 量 
| d26:F13( 拉 伸 ..， -10.20 


按 关 系 定 义 增 量 
编辑 DIM3 




















图 7-69 定义 尺寸 阵列 参数 


8) 单 击 “ 完 成 ”按钮 法， 创建 的 方 格 网 如 图 7-70 所 示 。 

步骤 11: 镜像 方 格 网 。 

1) 在 “编辑 ”组 中 单 击 “ 镜 像 ” 按 钮 并， 打开 “镜像 ”选项 卡 。 

2) 选择 DTMI] 基准 平面 作为 镜像 平面 。 

3) 单 击 “镜像 ”选项 卡 上 的 “完成 ”按钮 法， 则 得 到 的 镜像 效果 如 图 7-71 所 示 。 
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图 7-70 创建 一 侧 的 方 格 网 图 7-71 镜像 方 格 网 

步骤 12， 切除 材料 。 

1) 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 便 ， 打 开 “ 拉 伸 ”选项 卡 。 默 认 时 ,“ 拉 伸 ”选项 卡 上 的 “ 实 
体 ”按钮 口 处 于 被 选中 的 状态 ， 单 击 “ 去 除 材料 ”按钮 男 。 

2) 打开 “放置 ” 滑 出 面板 ， 单 击 “ 定 义 ”按钮 ， 打 开 “ 草 绘 ”对 话 框 。 

3) 单 击 图 7-72 所 示 的 零件 表面 作为 草 绘 平面 ， 选 择 DTM1 基准 平面 作为 “上 (项 )” 
方向 参考 ， 单 击 “ 草 绘 ”按钮 ， 进 入 草 绘 器 中 。 









































电器 设计 
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图 7-72 ”定义 草 绘 平 邓 




















5) 在 侧 1 深度 选项 列表 框 中 选择 “到 选 定 的 ” 选 : 
示 的 表面 。 


项 半 上 


一 一 ， 
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图 7-73 草 绘 


4) 绘制 图 7-73 所 示 的 图 形 ， 该 图 形 由 两 个 矩形 组 成 ， 单 避 








Ff“ 确定 ”按钮 VY。 
然后 在 模型 中 选择 图 7-74 所 
































图 7-74 选择 零件 下 
6) 单 击 “ 完 成 ”按钮 半 ， 完 成 该 拉 人 





切除 的 操作 ， 如 图 7-75 








图 7-75 ”模型 效果 

















所 示 。 
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CreaO 3.0 装配 与 产品 设计 从 入 门 到 精通 





步骤 13: 创建 加 厚 的 拉 伸 特征 。 

1) 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 "四 ， 打 开 “ 拉 伸 ” 选 项 卡 。 

2) 默认 时 ,“ 拉 伸 ” 选 项 卡 上 的 “实体 ”按钮 口 处 于 被 选中 的 状态 ， 并 单 击 “ 加 厚 草 
绘 ”按钮 扎 ， 输 入 加 厚 的 厚度 值 为 1.2。 

3) 打开 “放置 ” 滑 出 面板 ， 单 击 “ 定 义 ” 按 钮 ， 弹 出 “ 草 绘 ” 对 话 框 。 单 击 图 7-76 所 
示 的 零件 表面 作为 草 绘 平 面 ， 选 择 DTM1 基准 平面 作为 “上 ( 顶 )” 方 向 参考 ， 单 击 “ 草 
绘 ”按钮 ， 进 入 草 绘 器 中 。 






























































草 绘 X 





草 给 方向 
草 绘 视图 方向 | 反 向 
参考 | DTML:F1 (基准 平面 ) :TSMLS. 


























图 7-76 定义 草 绘 平 击 

















4) 指定 参考 ， 绘 制图 7-77 所 示 的 非 封 闭 图 形 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 V。 
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图 7-77 绘制 图 





起 











5) 在 “ 拉 伸 ”选项 卡 上 两 次 单 击 “ 在 草 绘 的 一 侧 、 另 一 侧 或 两 侧 间 更 改 拉 伸 方 向 ” 按 
钮 及。 

6) 输入 拉 伸 深度 为 1.2。 

7) 单 击 “ 完 成 ”按钮 法， 如 图 7-78 所 示 。 
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图 7-78 加 厚 拉 伸 


步骤 14: 创建 另 一 侧 的 加 厚 拉 伸 特 征 。 
1) 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 介 ， 打 开 “ 拉 伸 ” 选 项 卡 。 
2) 默认 时 ,“ 拉 伸 ” 选 项 卡 上 的 “实体 ”按钮 口 处 于 被 选中 的 状态 ， 并 单 击 “ 加 厚 草 


绘 ” 按 钮 二 ， 输 入 加 厚 的 厚度 值 为 1.2。 








| 


3) 打开 “放置 ” 滑 出 面板 ， 单 击 “ 定 义 ” 按 钮 ， 打 开 “ 草 绘 ” 对 话 框 。 单 击 “ 草 绘 ” 
对 话 框 中 的 “使 用 先前 的 ”按钮 ， 进 入 草 绘 模式 。 
4) 选 定 绘图 参考 ， 绘 制图 7-79 所 示 的 图 形 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 V 。 














66.00 












5) 在 “ 拉 伸 ”选项 卡 上 两 次 单 击 








图 7-79 ” 草 绘 








钮 入 。 
6) 输入 拉 伸 深度 为 1.2。 
7) 单 击 “完成 ”按钮 芝 。 























“在 草 绘 的 一 侧 、 另 一 侧 或 两 侧 间 更 改 拉 伸 方 向 ” 按 


步 又 15; 创建 用 来 作为 加 强 筋 的 拉 伸 特征 。 
1) 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 "四 ， 打 开 “ 拉 伸 ” 选 项 卡 。 
2) 打开 “放置 ” 滑 出 面板 ， 单 击 “定义 ”按钮 ， 弹 出 “ 草 绘 ” 对 话 框 。 












































CregO 3.0 生硬 5 产品 设计 从 入 门 到 精通 





图 7-80 所 示 的 零件 面 作为 草 绘 平面 ， 指 定 以 DTM1 基准 平面 作为 “下 《 底 


部 )” 参 考 平 面 ， 单 击 “ 草 绘 ”按钮 ， 进 入 草 绘 器 中 。 

















PTM2 
草 绘 
放 署 
草 给 平面 
| 于 面 [本 面 :9( 沈 全 | 使 用 先前 的 
草 绘 方向 
章 绘 视图 方向 [ 反问] 
参考 | DTMI;F1( 基 江平 而 
方向 | 下 


























图 7-80 ”定义 草 绘 乎 男 














4) 绘制 图 7-81 所 示 的 图 形 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 VY。 





























文件 "| | 模型 ”分析 注释 演 染 工具 视图 柔性 建 模 ”应 用 程序 起 访 








6) 单 击 “完成 ”按钮 。 
步骤 16: 镜像 特征 。 














图 7-81 草 绘图 形 





深度 方向 ”按钮 入 ， 并 选择 “到 下 一 个 ”选项 兰 ， 如 图 7-82 所 示 。 


lll9| 友 国 60 wx 





相关 设置 与 模型 动态 预览 


二 “镜像 ”按钮 民 ， 打 开 “ 镜 像 ” 选 项 卡 。 





第 WT 总 











2) 选择 DTM1 基准 平面 作为 镜像 平面 。 
3) 单 击 “ 镜 像 ” 选 项 卡 上 的 “完成 ”按钮 法 ， 则 得 到 的 镜像 效果 如 图 7-83 所 示 。 























© 








图 7-83 ”镜像 效果 

















步骤 17: 拉 伸 切除 。 

1) 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 "四 ， 打 开 “ 拉 伸 ” 选 项 卡 。 

2) 默认 时 ,“ 拉 伸 ” 选 项 卡 上 的 “实体 ”按钮 口 处 于 被 选中 的 状态 ， 单 击 “ 去 除 材料 ” 
按钮 区。 

3) 打开 “放置 ” 滑 出 面板 ， 单 击 “ 定 义 ” 按 钮 ， 弹 出 “ 草 绘 ” 对 话 框 。 

4) 选择 DTM1 基准 平面 作为 草 绘 平面 ， 选 择 DTM2 基准 平面 作为 “上 ( 顶 )” 方 向 参 
考 ， 进 入 草 绘 器 中 。 

5) 绘制 图 7-84 所 示 的 图 形 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 VY。 可 以 使 用 “参考 ”按钮 号 来 指定 
绘图 参考 。 
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图 7-84 草 绘 
































6) 在 “ 拉 伸 ”选项 卡 的 深度 选项 列表 框 中 选择 “对 称 ” 选 项 日 ， 输 入 拉 伸 切除 的 深度 
为 20。 

7) 单 击 “ 拉 伸 ” 选 项 卡 上 的 “完成 ”按钮 咎 ， 此 时 底 壳 零件 如 图 7-85 所 示 。 

步骤 18: 以 拉 伸 的 方式 创建 加 强 筋 。 

1) 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 "四 ， 打 开 “ 拉 伸 ” 选 项 卡 。 

2) 进入 “放置 ” 滑 出 面板 ， 单 击 “ 定 义 ” 按 钮 ， 弹 出 “ 草 绘 ” 对 话 框 。 

3) 在 功能 区 “ 拉 伸 ”选项 卡 右 侧 区 域 的 单 击 “ 基 准 ” 一 “平面 ”按钮 忌 ， 打 开 “ 基 准 平 
面 ” 对 话 框 。 单 击 底 壳 零件 的 内 腔 平 表面 作为 参考 ， 设 置 偏 移 距离 为 2.2， 方 向 如 图 7-86 所 
示 ， 单 击 “确定 ”按钮 ， 创 建 基 准 平 面 DTM4。 
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CregO 3.0 装配 与 产品 设计 从 入 门 到 精通 






































图 7-85 拉 伸 切除 图 7-86 ”定义 基准 平面 





4) 刚 创 建 的 DTM4 基准 平面 作为 草 绘 平 面 ， 以 DTMI1 基准 平面 为 “上 《项 )” 方 向 参 
考 ， 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 ， 进 入 草 绘 模式 。 


5) 添 力 





0 DTM3 作为 绘图 参考 ， 绘 制图 7-87 所 示 的 图 形 ， 单 击 


36.00 


“确定 ” 按钮 









































图 7-87 草 绘 





6) 单 避 





a 





“深度 方向 ”按钮 % 使 拉 伸 深度 方向 指向 实体 ， 选 择 “ 到 下 一 个 ”选项 圭 。 














7) 单 避 


fF“ 拉 伸 ”选项 卡 上 的 “完成 ”按钮 半 ， 创 建 的 加 固 特 外 








步骤 19: 创建 定位 支撑 柱 。 











fF“ 拉 伸 ”按钮 党 ， 打 开 “ 拉 伸 ” 选 项 卡 。 





1) 单 











2) 进入 “放置 ” 滑 出 面板 ， 单 击 “ 定 义 ”按钮 ， 弹 出 “ 草 绘 ” 
和 图 7-89 所 示 的 表面 作为 草 绘 平面 ， 以 DTM1 基准 平面 作为 “上 〈 顶 )” 方 向 参 





3 ) 单 避 
考 ， 单 击 “ 


























草 绘 ”按钮 ， 进 入 草 绘 模式 。 


F 如 图 7-88 所 示 。 


对 话 框 这 














图 7-88 创建 加 
4) 指定 绘图 参考 ， 
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电器 设计 





DTM2 
-一 草 给 x 
fi 
| | 放置 
草 绘 平面 


草 绘 方向 




















回 结构 


绘制 图 7-90 所 示 的 剖面 。 单 击 “ 胡 





平面 | ”曲面 :F9( 亮 _1.|| 使 用 先前 的 











图 7-89 ”定义 草 绘 平 























上 定 ” 按 钮 VY 。 






























































13.80 








































































































ES = 二 === 
图 7-90 ” 草 绘 
5) 输入 拉 伸 深度 为 4.2。 











6) 单 击 “ 拉 人 


























图 7-91 模型 效果 





























”选项 卡 上 的 “完成 ”按钮 法 ， 此 时 模型 如 图 7-91 所 示 。 















Creo 3.0 装配 与 产品 设计 从 入 门 到 精通 





步骤 20: 创建 “火箭 头 ” 结 构 。 

1) 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 "月 ， 打 开 “ 拉 伸 ” 选 项 不， 默认 时 指定 要 创建 的 特征 为 “实体 ” 
2) 进入 “放置 ” 滑 出 面板 ， 单 击 “ 定 义 ” 按 钮 ， 弹 出 “ 草 绘 ” 对 话 框 。 

3) 单 击 “ 使 用 先前 的 ”按钮 ， 进 入 草 绘 模式 。 

4) 在 其 中 一 个 定位 支撑 柱 处 绘制 图 7-92 所 示 的 图 形 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 VY 。 

5) 输入 拉 伸 深度 为 2.2。 

6) 单 击 “ 完 成 ”按钮 法， 此 时 模型 如 图 7-93 所 示 。 

















































































































图 7-92 ” 草 绘 图 7-93 创建 一 处 “ 火 第 头 ” 





步骤 21: 镜像 操作 。 
1) 单 击 “ 镜 像 ” 按 钮 jC， 打 开 “ 镜 像 ”选项 卡 。 
2) 选择 DTMI1 基准 平面 作为 镜像 平面 。 
3) 单 击 “ 镜 像 ”选项 卡 上 的 “完成 ”按钮 网， 创建 另 一 处 “火箭 头 ” 结 构 。 
步骤 22: 创建 拉 伸 特征 。 
1) 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 了， 打开 “ 拉 伸 ”选项 卡 。 

2) 按 〈《CttHD》 快 捷 键 调整 视角 方向 ， 在 图 形 窗 口中 单 击 图 7-94 所 示 的 实体 平整 面 ， 





































































































将 其 指定 为 草 绘 平面 ， 从 而 快速 地 进入 草 绘 器 。 
3) 在 功能 区 “ 草 绘 ” 选 项 卡 的 “设置 ”组 中 单 击 “ 草 绘 设置 ”按钮 可 ， 弹 出 “ 草 绘 ” 
对 话 框 ， 在 “ 草 绘 方向 ”选项 组 中 单 击 “ 反 向 ”按钮 以 反 转 草 绘 视图 方向 ， 然 后 单 击 “ 草 











绘 ”按钮 。 

4) 单 击 “ 草 绘 ” 组 中 的 “ 偏 移 ” 按 钮 目 ， 弹 出 “类 型 ”对 话 框 ， 从 中 选择 “ 环 ” 单 选 
按钮 ， 再 次 单 击 用 于 定义 草 绘 平面 的 实体 面 ， 由 该 面 的 外 环线 向 内 偏 移 1 以 获得 一 条 封闭 的 
偏 移 线 。 再 单 击 “ 投 影 ”按钮 口 ， 选 择 “ 环 ” 单 选 按 钮 ， 使 用 同样 的 方法 获得 男 一 条 封闭 的 
环线 ， 效 果 如 图 7-95 所 示 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 VY。 


















































器 设 ; 
































中 7-94 ”指定 草 绘 平 面 


5) 输入 侧 1 的 拉 伸 深度 为 1.5。 
6) 单 击 “完成 ”按钮 交 ， 结 果 如 图 7-96 所 示 。 






























































图 7-96 ”使 用 拉 伸 工具 创建 “ 层 ” 结 构 








说 明 : 对 于 一 些 使 用 过 Pro/ENGINEER Wildfire 相应 版 本 的 读者 来 说 ， 可 以 在 Creo 
Parametric 3.0 中 通过 配置 在 功能 区 中 调 出 “ 唇 ” 命 令 ， 利 用 “ 唇 ” 命 令 来 得 到 本 步骤 的 完成 
结果 (还 可 为 “ 层 ” 特 征 设置 合适 的 拨 模 角度 )。 


步骤 23: 创建 偏 移 特 征 以 形成 美工 线 。 

1) 在 模型 中 选择 图 7-97 所 示 的 曲面 。 

2) 在 功能 区 “模型 ”选项 卡 的 “编辑 ”组 中 单 击 “ 偏 移 ” 按钮 习 ， 打 开 “ 偏 移 ” 选 
项 卡 。 

3) 在 “ 偏 移 ” 选 项 卡 的 “ 偏 移 类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 偏 移 类 型 为 “展开 特征 ”图 标 
选项 国 ， 在 “ 偏 移 值 ”上 | 框 中 输入 偏 移 值 为 02， 单 击 “将 偏 移 方向 更 改 为 其 他 侧 ” 按 钮 
4， 此 时 如 图 7-98 所 示 。 





























CregO 3.0 和 闭 本 5 产品 设计 从 入 门 到 精通 








文件 模型” 分析 注释 演 染 工具 视图 和 柔性 建 模 ” 应 用 程序 | 储 辞 


夯 - ma “ba 1 回国 责 cu 国 x 





| 
展开 区 域 
整个 曲面 
. 草 绘 区域 
图 7-97 选择 曲面 图 7-98 指定 偏 移 类 型 和 相关 参数 





























4) 单 击 “ 完 成 ”按钮 交 。 
步骤 24: 创建 偏 移 特征 以 构造 配合 结构 。 

1) 在 模型 中 选择 图 7-99 所 示 的 曲面 。 

2) 在 功能 区 “模型 ”选项 卡 的 “编辑 ”组 中 单 击 “ 偏 移 ” 按 钮 1， 打开 “ 偏 移 ” 选 

















项 卡 





3) 在 “ 偏 移 ” 选 项 卡 的 “ 偏 移 类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 偏 移 类 型 为 “展开 特征 ”图 标 
选项 四， 接着 单 击 “ 选 项 ”标签 以 打开 “选项 ” 滑 出 面板 ， 选 择 “垂直 于 曲面 ”选项 ， 在 
“展开 区 域 ”选项 组 中 单 击 “ 草 绘 区 域 ” 单 选 按钮 ， 在 “ 侧 曲面 垂 直 于 ”选项 组 中 选择 “ 曲 
面 ” 单 选 按钮 ， 如 图 7-100 所 示 。 











砾 -| 滋 [e 选 择 1 4 5.52 "| 














图 7-99 选择 曲面 图 7-100 ”设置 偏 移 选 项 及 其 参数 
4) 在 “选项 ”面板 中 单 击 “定义 ”按钮 ， 弹 出 “ 草 绘 ”对 话 框 。 单 击 对 话 框 中 的 “使 












































电器 设计 








用 先前 的 ”按钮 ， 进 入 草 绘 器 中 。 
5) 绘制 图 7-101 所 示 的 图 形 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 VY。 











































































































图 7-101 草 绘 


6) 在 “ 偏 移 ” 选 项 卡 上 输入 偏 移 距 离 为 2。 

7) 单 击 “ 偏 移 ” 选 项 卡 上 的 “完成 ”按钮 当 ， 创 建 的 偏 移 特征 如 图 7-102 所 示 。 

步 又 25: 创建 其 中 的 一 个 配合 方 孔 。 

1) 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 -月 ， 打 开 “ 拉 伸 ” 选 项 卡 。 

2) 指定 要 创建 的 特征 为 “实体 ”器 ， 并 单 击 “ 去 除 材料 ”按钮 双 。 

3) 进入 “放置 ” 滑 出 面板 ， 单 击 “ 定 义 ”按钮 ， 系 统 弹出 “ 草 绘 ”对 话 框 。 

4) 选择 DTM3 基准 平面 作为 草 绘 平 面 ， 以 DTM1 基准 平面 作为 “ 右 ” 方 向 参考 ， 单 击 
“ 草 绘 ”按钮 ， 进 入 草 绘 模式 。 

5) 绘制 剖面， 如 图 7-103 所 示 。 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 V 。 































































































图 7-102 创建 偏 移 特征 图 7-103” 草 绘 


























6) 输入 拉 伸 深度 为 10。 

7) 单 击 “ 完 成 ”按钮 委 。 

步骤 26: 创建 另 一 处 的 配合 方 孔 。 

1) 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 时， 打开 “ 拉 伸 ”选项 卡 。 























CregO 3.0 装配 与 产品 设计 从 入 门 到 精通 


2) 指定 要 创建 的 特征 为 “实体 ” 口 ， 并 单 击 “ 去 除 材料 ”按钮 加。 
3) 进入 “放置 ” 滑 出 面板 ， 单 击 “ 定 义 ” 按 钮 ， 打 开 “ 草 绘 ”对 话 框 。 























4) 单 击 “ 基 准 ” 一 “平面 ”按钮 己 〈 见 图 7-104)， 打 开 “ 基 准 平面 ”对 话 框 。 单 击 
DTM3 作为 偏 移 参考 ， 设 置 偏 移 距离 为 68， 偏 移 侧 如 图 7-105 所 示 ， 单 击 “下 








建 基准 平面 DTM5。 


























和 是 ”按钮 ， 创 








仿 移 
平移 |68. 0000 


























图 7-104 单 击 基准 图 





























DTM3:F3 (基准 平面 ) :.. . 


确定 


偏 移 





取消 | 











7-105 创建 基准 平面 


5) 创建 的 DTMS5 基准 平面 作为 草 绘 平面 ， 以 DTMI1 基准 平面 作为 “ 右 ” 方 向 参考 ， 单 


击 “ 草 绘 ” 按 钮 ， 进 入 草 绘 模式 。 





6) 绘制 剖面 ， 如 网 7-106 所 示 ， 单 击 “确定 ”按钮 W 。 


DIMS 




















图 7-106 草 绘 
7) 在 “ 拉 伸 ”选项 卡 的 侧 1 深度 选项 下 拉 列 表 框 中 选择 “ 穿 透 ”选项 i#E。 


























8) 单 击 “ 完 成 ”按钮 芭 。 
步骤 27: 拉 伸 切除 。 
1) 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 四， 打开 “ 拉 伸 ”选项 卡 。 























2) 指定 要 创建 的 特征 为 “实体 ”器 ， 并 单 击 “ 去 除 材 料 ” 按 钮 双 。 
3) 进入 “放置 ” 滑 出 面板 ， 单 击 “ 定 义 ” 按 钮 ， 打 开 “ 草 绘 ” 对 话 框 。 
4) 选择 DIM1 基准 平面 作为 草 绘 平 面 ， 以 DTM2 基准 平面 作为 “上 ( 顶 )” 方 向 参 






































考 ， 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 。 





电器 设计 























图 7-107 草 绘 


6) 单 击 “ 深 度 方向 ”按钮 入 ， 并 从 侧 1 深度 选项 下 拉 列 表 框 中 选择 “ 穿 透 ”选项 iE， 
此 时 模型 如 图 7-108 所 示 。 

7) 单 击 “ 完 成 ”按钮 和 。 

步骤 28: 拉 伸 切除 。 

1) 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 六， 打开 “ 拉 伸 ”选项 卡 。 

2) 指定 要 创建 的 特征 为 “实体 ”器 ， 并 单 击 “ 去 除 材料 ”按钮 双 。 

3) 进入 “放置 ” 滑 出 面板 ， 单 击 “ 定 义 ” 按 钮 ， 打 开 “ 草 绘 ” 对 话 框 。 

4) 选择 图 7-109 所 示 的 零件 面 〈 箭 头 所 指 的 ) 作为 草 绘 平面 ， 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 。 


/i DTM2 
/ 





















































TM2 














图 7-108 ”模型 效果 图 7-109 ”指定 草 绘 平 外 
5) 指定 绘图 参考 ， 绘 制图 7-110 所 示 的 图 形 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 W。 


















































DTM1 





图 7-110 草 绘 
6) 从 侧 1 深度 选项 下 拉 列 表 框 中 选择 “ 穿 透 ”选项 3E ， 并 使 用 “深度 方向 ”按钮 来 























CreaO 3.0 装配 与 产品 设计 从 入 门 到 精通 














获得 要 求 的 拉 伸 切 除 的 深度 方向 。 

7) 单 击 “ 完 成 ”按钮 交 。 

步骤 29: 以 拉 伸 切除 的 方式 创建 通风 口 。 

1) 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 时 ， 打 开 “ 拉 伸 ” 选 项 卡 。 

2) 指定 要 创建 的 特征 为 “实体 ”器 ， 并 单 击 “ 去 除 材料 ”按钮 双 。 

3) 进入 “放置 ” 滑 出 面板 ， 单 击 “ 定 义 ” 按 钮 ， 打 开 “ 草 绘 ” 对 话 框 。 

4) 单 击 图 7-111 所 示 的 零件 面 作为 草 绘 平面 ， 以 DTM1 基准 平面 作为 “ 右 ” 方 向 参 
考 ， 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 ， 进 入 草 绘 器 中 。 

5) 绘制 图 7-112 所 示 的 4 个 矩形 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 W。 
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和 OT 























/ DTM2 
































= 下 | 《一 
.有 后 | [HTD 
征 中 > | < < -一 



































































































蝇 晶 
4.50 —e 
图 7-111 指定 草 绘 平 面 图 7-112 ” 草 绘 
6) 在 “ 拉 伸 ”选项 卡 的 侧 1 深度 选项 列表 框 中 选择 “到 选 定 的 ”选项 共 ， 然 后 在 模型 


中 ， 选 择 图 7-113 所 示 的 零件 面 。 
7) 单 击 “完成 ”按钮 半 ， 效 果 如 图 7-114 所 示 。 






































7-114” 拉 伸 切 除 的 效果 




















范 




















图 7-113 ”选择 要 拉 伸 到 的 平 曲 二 
步骤 30: 创建 定位 柱 。 

















器 设 ; 














1) 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 尝 ， 打 开 “ 拉 伸 ” 选 项 卡 ， 默 认 要 创建 的 特征 为 “实体 ” 口 。 
2) 进入 “放置 ” 清 出 面板 ， 单 击 “ 定 义 ” 按 钮 ， 打 开 “ 草 绘 ” 对 话 框 ， 接 着 单 击 “ 草 












































绘 ” 对 话 框 中 的 “使 用 先前 的 ”按钮 ， 进 入 草 绘 模式 。 
3) 绘制 图 7-115 所 示 的 4 个 圆 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 VY。 




















































































































图 7-115 ” 草 绘 




















4) 输入 拉 伸 深度 为 2.2。 
5) 单 击 “完成 ”按钮 悉 。 

步骤 31: 以 拉 伸 的 方式 切除 材料 。 

1) 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 "下 ， 打 开 “ 拉 伸 ” 选 项 卡 。 























2) 指定 要 创建 的 特征 为 “实体 ”器 ， 并 单 击 “ 去 除 材 料 ” 按 钮 友 。 
3) 进入 “放置 ” 滑 出 面板 ， 单 击 “ 定 义 ” 按 钮 ， 打 开 “ 草 绘 ” 对 话 框 。 
4) 单 击 图 7-116 所 示 的 零件 面 作为 草 绘 平 面 ， 以 DTM1 基准 平面 作为 “上 〈 顶 )” 方 癌 


























参考 ， 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 ， 进 入 草 绘 器 中 。 











5) 定义 绘图 参考 ， 绘 制图 7-117 所 示 的 图 形 ， 单 击 “ 古 











7-116 ”定义 草 绘 平 再 























6) 输入 拉 伸 深度 为 7.2。 














上 定 ” 按 钮 VY。 








CreaO 3.0 装配 与 产品 设计 从 入 门 到 精通 


7) 单 击 “ 完 成 ”按钮 次 。 

步骤 32: 创建 卡 勾 。 

1) 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 里， 打开 “ 拉 伸 ”选项 卡 。 

2) 打开 “放置 ” 滑 出 面板 ， 单 击 “ 定 义 ” 按 钮 ， 出 现 “ 草 绘 ” 对 话 框 。 选 择 DTM1 基 
准 平面 作为 草 绘 平面 ， 以 DTM2 基准 平面 作为 “ 左 ” 方 向 参考 ， 单 击 对 话 框 中 的 “ 草 绘 ” 按 
钮 ， 进 入 草 绘 模式 。 

3) 绘制 图 7-118 所 示 的 图 形 ， 单 击 “ 确 定 ”按钮 VY。 














































































































图 7-118 绘制 图 形 
4) 在 “ 拉 伸 ”选项 卡 上 的 侧 1 深度 选项 下 拉 列 表 框 中 选择 “对 称 ” 选 项 日 ， 接 着 在 深 


度 框 中 输入 4.3。 
5) 单 击 “ 完 成 ”按钮 和 。 
步骤 33: 创建 拔 模 特征 。 

1) 单 击 “ 拔 模 ” 按 钮 也， 打开 “ 拔 模 ” 选 项 卡 。 

2) 选择 要 拔 模 处 理 的 圆柱 面 ， 接 着 在 “ 拨 模 ”选项 卡 上 单 局 

模 枢 轴 收 集 器 )， 然 后 在 模型 中 指定 参考 来 定义 拔 模 枢 轴 ， 如 图 7-119 所 示 。 


文件 "| 模型 ”分析 注释 这 染 工具 视图 和 柔性 建 模 “应 用 程序 | 芍 奏 









































片 队 [e 单 击 此 处 添加 项 ( 氢 




















"A NIS 域 国 60 x 





从 | 1 个 平面 蕉 [1 个 平面 24 Ll.0 














拔 模 曲面 3 an 
单 曲面 细节 .. 是 7 









技 模 曲面 














模 枢 轴 
面 :F9( 帝 _1) | 细节 ... 


拖拉 方 和 ~ 
曲面 :F9( 壳 _1) :TSM_SJC_1 | 入 反 向 





图 7-119 ”定义 拔 模特 征 











3) 输入 拔 模 角 度 为 -5。 


4) 单 击 “完成 
过 零件 的 创建 。 


”按钮 半 。 还 可 继续 添加 其 他 合 


[ 谍 叱 加 贾 去 基体 


步骤 1: 在 装配 模式 下 创建 元 件 。 
中 的 TSM_SJC MAIN.ASM， 接 着 从 快捷 菜单 中 选择 “激活 ” 命 








1) 右 击 模 型 树 





























后 在 “元 件 ”组 中 站 





E 击 “创建 ”按钮 时 ， 打 开 





2) 从 es i 























选项 组 中 选择 “零件 ” 单 选 按钮 ， 从 “ 子 类 型 ”选项 
单 选 按钮 ， 在 “名 称 ” 文 本 框 中 输入 实体 零件 的 名 称 为 TSM_SJC_ 2。 单 击 “ 创 建 元 件 ” 对 






































3) 在 “创建 方 








话 框 中 的 “确定 ”按钮 ， 打 开 “ 创 建 选 项 ”对 总 
法 ”选项 组 中 选择 “定位 默认 基准 ” 单 




















到 























“创建 元 件 ” 对 话 框 。 





























FE 框 。 


























适 的 拔 模 斜 度 。 人 至此， 基本 上 完成 了 底 


命令 。 然 


页 组 中 选择 “实体 ” 


























选项 组 中 选择 “对 齐 坐 标 系 与 坐标 系 ” 单 选 按 钮 ， 然 后 对 话 框 中 的 “确定 ”按钮 。 


4) 系统 提示 选择 坐标 系 。 在 模型 树 




















FP 选择 装配 坐标 系 。 





此 时 ， 可 以 将 TSM_SJC 1.PRT 零件 隐藏 起 来 。 








步骤 2: 将 主 控件 合并 到 该 空 零件 中 。 








1) 从 功能 区 “模型 ”选项 卡 中 选择 “获取 数据 ”一 “合并 /继承 ”命令 ， 打 开 


承 ” 选 项 卡 。 


























2) 在 模型 树 上 选择 TSM_SJC_TEMP.PRT 树 节点 。 




















3) 单 击 “合并 /继承 ”选项 卡 中 的 “完成 ”按钮 世 ， 完 成 将 主 控件 合 






































步骤 3: 使 用 曲面 拆 分 出 顶 壳 实体 部 分 。 









































选 按钮 ， 在 “定位 基准 的 方法 ” 


3 








“合并 / 继 





并 到 该 PI 零 





1) 在 模型 树 上 方 单 击 “ 显 示 ” 按 钮 纪 3， 从 “显示 ”下 拉 荣 单 中 选择 “ 层 树 ”命令 ， 从 








而 切换 至 层 树 显示 状态 。 
的 活动 层 下 拉 列 表 框 中 ， 指 定 活 动 模型 为 





2) 在 层 树 上 方 












































并 在 层 树 中 





右 击 SURF 层 ， 然 后 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “取消 隐藏 ”命令 。 





3) 在 “图 形 ” 工 具 栏 中 单 击 “ 重 画 当前 视 






































图 ”按钮 如 。 




















4) 在 层 树 上 方 























5) 在 选择 过 滤器 中 选择 “ 面 组 ”选项 ， 然 后 单 击 图 7-120 所 示 的 分 型 曲面 。 
6) 在 功能 区 “模型 ”选项 卡 的 “编辑 ”组 中 单 击 “ 实 体 化 ”按钮 何 。 





























7) 在 “实体 f 























”选项 卡 上 单 击 “ 移 除 面 组 内 侧 或 外 侧 的 材料 ”按钮 名， 























单 击 “ 显 示 ” 按 钮 习 : 并 选择 “模型 树 ”命令 ， 返 回 到 模型 树 显示 状态 。 





并 使 用 “更 改 


刀具 操作 方向 ”按钮 入 使 得 将 要 拆 分 出 顶 壳 部 分 ， 单 击 “完成 ”按钮 弹 ， 得 到 的 拆 分 结果 














如 图 7-121 所 示 。 














8) 选择 图 7-122 所 示 的 曲面 。 
9) 在 功能 区 “模型 ”选项 卡 的 “编辑 ”组 中 单 击 “ 实 体 化 ”按钮 位 。 








10) 在 “实体 化 ”选项 卡 上 和 





按钮 芝 ， 最 终 拆 分 吕 
























































EE 击 “ 移 除 面 组 内 侧 或 外 侧 的 材料 ”按钮 如 ， 单 
的 顶 壳 部 分 如 图 7-123 所 示 。 
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Creg 3.0 了 5 产品 设计 从 入 门 到 精通 














图 7-120 ”选择 分 型 曲面 图 7-121 初步 拆 分 


图 7-122 ”选择 曲面 图 7-123 ” 拆 分 出 的 实体 


步骤 4: 倒 圆 角 。 

1) 在 功能 区 “模型 ”选项 卡 的 “工程 ”组 中 单 击 “ 倒 圆 角 ”按钮 了 。 
2) 在 “ 倒 圆 角 ” 选 项 卡 上 输入 圆 角 半径 为 2.5。 

3) 在 模型 中 选择 图 7-124 所 示 的 边线 。 

4) 单 击 “ 完 成 ”按钮 法 ， 完 成 倒 圆 角 操作 。 

步骤 5: 抽 壳 。 

1) 在 “工程 ”组 中 单 击 “ 壳 ”按钮 四。 

2) 在 “过 ”选项 卡 上 输入 厚度 值 为 1.8。 

3) 选择 图 7-125 所 示 的 零件 面 作为 要 移 除 的 曲面 。 



















































































图 7-125 指定 开口 本 





























口号 a 、\ 
4 


4) 单 击 “ 完 成 ”按钮 国 ， 
步 又 6: 建立 用 来 作为 扫描 的 曲线 。 
1) 单 击 “ 草 绘 ” 按钮 忆 ， 打 开 “ 草 绘 ”对 话 框 。 


2) 单 击 图 7-126 所 示 的 零件 面 作为 草 绘 平面 ， 选 择 DTMI 基准 平面 为 “上 ( 顶 )” 方 >) 
向 参考 ， 单 击 “ 草 绘 ”按钮 。 





| 一 平面 | 曲面 :F5( 合 并 . 使 用 先前 的 


草 绘 方向 

草 绘 视图 方向 | 反 向 | 

参考 | DTMI1 :Fl (基准 平面 ) :TSM_S. . . 
方向 上 赂 





























图 7-126 ”定义 草 绘 平 面 
3) 指定 绘图 参考 ， 草 绘 连接 段 相 切 的 曲线 ， 如 图 7-127 所 示 。 

















12.00 




















图 7-127 草 绘 

4) 单 击 “确定 ”按钮 W。 

步 又 7: 创建 扫描 曲面 。 

1) 在 功能 区 “模型 ”选项 卡 的 “形状 ”组 中 单 击 “扫描 ”按钮 外 ， 接 着 在 打开 的 “ 扫 
描 ” 选 项 卡 中 单 击 “曲面 > 按钮 所 和 “恒定 截面 扫描 ”按钮 乒 。 

2) 默认 选中 上 步骤 刚 绘制 的 曲线 作为 扫描 的 原点 轨迹 ， 其 起 点 箭头 如 图 7-128a 所 示 。 


3) 在 “扫描 ”选项 卡 中 单 击 “ 创 建 或 编辑 扫描 截面 ”按钮 台 ， 进 入 草 绘 器 中 绘制 
图 7-128b 所 示 的 图 形 ， 单 击 “确定 ”按钮 W。 


























CregO 3.0 和 闭 本 5 产品 设计 从 入 门 到 精通 





a) b) 





图 7-128 ”指定 原点 轨迹 及 扫描 截面 
a) 原点 轨迹 b) 扫描 截面 


4) 在 “扫描 ”选项 卡 中 单 击 “完成 ”按钮 法 ， 完 成 扫描 曲面 的 创建 ， 如 图 7-129 所 示 。 
步骤 8: 复制 曲面 。 
1) 将 选择 过 滤器 的 选项 设置 为 “智能 ”。 

接着 选择 图 7-130 所 示 的 零件 曲面 。 
2) 在 “操作 ”组 中 单 击 “ 复 制 ” 按 钮 性 。 













































































3) 在 “操作 ”组 中 单 击 “ 粘 贴 ”按钮 也。 扫描 曲 画 
4) 在 出 现 的 “曲面 : 复制 ”选项 卡 上 单 击 

“完成 ”按钮 交 ， 完 成 曲面 的 复制 粘贴。 ma 
步骤 9: 延伸 曲面 。 图 7-129 创建 扫描 曲面 

















1) 选择 图 7-131 所 示 的 曲面 边界 。 


DTM2 






































图 7-130 ”选择 要 复制 的 曲面 图 7-131 选择 要 延伸 的 曲面 边界 


2) 在 功能 区 “模型 ”选项 卡 的 “编辑 ”组 中 单 击 “ 延 伸 ” 按 钮 锯 。 
3) 输入 延伸 的 距离 为 10， 如 图 7-132 所 示 。 
4) 单 击 “完成 ”按钮 。 

































































步骤 10: 偏 移 曲面 。 

1) 在 “编辑 ”组 中 单 击 “ 偏 移 ” 按 钮 本。 

2) 接受 “标准 偏 移 特征 ”类 型 选项 串 ， 单 击 “将 偏 移 方向 更 改 为 其 他 侧 ” 按 钮 M， 输 
入 偏 移 距 离 为 0.38， 此 时 如 图 7-133 所 示 。 
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参考 | 测量 | 选项 | 属性 
































图 7-132 ”延伸 曲面 图 7-133 ”设置 偏 移 参数 


3) 单 击 “ 完 成 ”按钮 交 。 

步骤 11: 合并 曲面 。 

1) 按 住 〈(Ctrl〉 键 选择 扫描 曲面 。 

2) 在 “编辑 ”组 中 单 击 “ 合 并 ”按钮 外， 此 时 如 图 7-134 所 示 。 

3) 单 击 “合并 ”选项 卡 中 的 “完成 ”按钮 交 。 

步骤 12: 实体 化 切除 。 

1) 在 “编辑 ”组 中 单 击 “ 实 体 化 ”按钮 位 。 

2) 在 出 现 的 “实体 化 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 移 除 面 组 内 侧 或 外 侧 的 材料 ”按钮 为 ， 此 时 
如 图 7-135 所 示 。 
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图 7-135 ”实体 化 切除 





图 7-134 合并 曲阳 


3) 单 击 “ 完 成 ”按钮 喇 。 
步骤 13: 隐藏 曲面 。 
1) 在 功能 区 “视图 ”选项 卡 的 “可 见 性 ”组 中 单 击 “ 层 ”按钮 区 ， 切 换 至 层 树 显示 


























CregO 3.0 装配 与 产品 设计 从 入 门 到 精通 








2) 在 层 树 中 右 击 SURF 层 ， 从 快捷 菜单 中 选择 “ 层 属性 ”选项 ， 弹 出 “ 层 属 性 ”对 


话 框 。 


3) 在 零件 模型 中 单 击 要 隐藏 的 曲面 〈 如 复制 粘贴 得 到 的 曲面 )。 
4) 单 击 “ 层 属性 ”对 话 框 的 “确定 ”按钮 。 
5) 确保 SURF 层 处 于 隐藏 状态 ， 在 功能 区 “视图 ”选项 卡 的 “可 见 性 ”组 中 再 次 单 击 














“ 层 ” 按 钮 三 ， 切 换 至 模型 树 显示 状态 。 
步骤 14: 倒 圆 角 。 




















1) 在 功能 区 “模型 ”选项 卡 的 “工程 ”组 中 单 击 “ 倒 圆 角 ”按钮 了 。 








2) 输入 圆 角 半径 为 4。 
3) 在 模型 中 选择 图 7-136 所 示 的 边线 。 
4) 单 击 “ 完 成 ”按钮 科 。 








5) 使 用 同样 的 方法 ， 创 建 图 7-137 所 示 的 倒 圆 角 特征 。 








图 7-136 选择 边线 











步骤 15: 创建 偏 移 特征 。 
1) 选择 图 7-138 所 示 的 零件 面 。 


























图 7-137 创建 其 他 倒 圆 角 特 征 














2) 在 “编辑 ”组 中 单 击 “ 偏 移 ”按钮 司 。 














3) 在 “ 偏 移 ” 选 项 卡 的 偏 移 类 型 下 拉 列 表 框 中 选择 “具有 拔 模特 征 ” 选 项 中 。 
4) 打开 “参考 ”面板 ， 单 击 “ 定 义 ”按钮 ， 选 择 DTM2 基准 平面 作为 草 绘 平面 ， 以 
DTMI1 基准 平面 为 “ 右 ” 方 向 参考 ， 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 ， 进 入 草 绘 模式 。 





















































5) 绘制 图 7-139 所 示 的 封闭 区 域 ， 单 击 “ 确 定 ”按钮 W 。 





图 7-138 选择 曲面 






































DTM1 





图 7-139 ” 草 绘 





电器 设计 








6) 在 “ 偏 移 ” 选 项 卡 的 尺寸 框 中 输入 偏 移 距离 为 0.2。 
7) 输入 拔 模 角 度 值 为 15。 

8) 单 击 “ 偏 移 方向 ”按钮 名， 使 偏 移 方向 指向 实体 内 部 。 

9) 单 击 “ 偏 移 ” 选 项 卡 的 “选项 ”标签 以 打开 “选项 ” 滑 出 面板 ， 设 置 侧 曲面 垂直 于 > 














曲面 ， 侧 面 轮 廊 为 相 切 ， 如 图 7-140 所 示 。 


文件 "| 模型 ”分析 注释 演 染 工具 视图 和 柔性 建 模 ”应 用 程序 锋 尹 





如 -| 党 | 内 部 截面 | [0. 20 = 2 个 15.0 kk 1 回国 而 ou 国 x 


参考 | 选项 | 属性 
垂直 于 曲面 
侧 曲 面 垂 直 于 
图 曲面 
〇 草 给 
侧面 轮 廊 
OO 直 
@ 相 切 











图 7-140 设置 偏 移 选项 与 参数 


10) 单 击 “ 完 成 ”按钮 芝 ， 创 建 的 偏 移 特征 如 图 7-141 所 示 。 

步 又 16:， 创建 指示 灯 的 安装 孔 。 

1) 在 “形状 ”组 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 学 。 

2)“ 拉 伸 ” 选 项 卡 上 的 “实体 ”按钮 口 处 
于 被 选中 状态 ， 单 击 “ 去 除 材料 ”按钮 加 。 \ 

3) 进入 “放置 ” 滑 出 面板 ， 单 击 “ 定 义 ” 
按钮 ， 打 开 “ 草 绘 ” 对 话 框 。 

4) 选择 DTM2 基准 平面 作为 草 绘 平面 ， 以 
DTMI1 基准 平面 作为 “ 右 ” 方 向 参考 ， 单 击 “ 草 图 7-141 ”创建 偏 移 特征 
绘 ”按钮 ， 进 入 草 绘 模式 。 

5) 绘制 图 7-142 所 示 的 图 形 ， 单 击 “确定 ”按钮 W。 





































































































DTM1 





7-142 ”绘制 图 形 


6) 在 “ 拉 伸 ”选项 卡 上 选择 侧 1 深度 选项 为 “ 穿 透 ”3E， 并 单 击 “ 深 度 方向 ”按钮 
二， 使 箭头 方向 如 图 7-143 所 示 。 











CregO 3.0 生硬 5 产品 设计 从 入 门 到 精通 





7) 单 击 “完成 ”按钮 芝 ， 创 建 的 指示 灯 安 装 孔 如 图 7-144 所 示 。 


Ba 


图 7-143 ”设置 深度 方向 图 7-144 ”完成 的 指示 灯 安 装 筷 


步骤 17: 创建 按键 位 置 孔 。 
1) 在 “形状 ”组 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 学 。 

2)“ 拉 伸 ” 选 项 卡 上 的 “实体 ” 按 馈 口 处 于 被 选中 状态 ， 单 击 “ 去 除 材料 ”按钮 大。 
3) 进入 “放置 ” 滑 出 面板 ， 单 击 “ 定 义 ”按钮 ， 打 开 “ 草 绘 ”对 话 框 。 

4) 单 击 对 话 框 的 “使 用 先前 的 ”按钮 ， 进 入 草 绘 模式 。 

5) 绘制 图 7-145 所 示 的 图 形 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 W。 














































































































图 7-145 ” 草 绘 


6) 选择 侧 1 深度 选项 为 “ 穿 透 ”9E， 并 单 击 “ 深 度 方向 ”按钮 入 。 
7) 单 击 “ 完 成 ”按钮 法， 创建 的 按键 位 置 也 如 图 7-146 所 示 。 
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大 了 








图 7-146 创建 按键 位 置 也 

步骤 18: 创建 用 来 配合 顶 壳 面 盖 的 方 孔 。 

1) 在 “形状 ”组 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 于。 

2)“ 拉 伸 ” 选 项 卡 上 的 “实体 ”按钮 口 处 于 被 选中 状态 ， 单 击 “ 去 除 材料 ”按钮 加 。 
3) 进入 “放置 ” 滑 出 面板 ， 单 击 “ 定 义 ” 按钮， 打开 “ 草 绘 ” 对话 杠 。 

4) 单 击 对 话 框 的 “使 用 先前 的 ”按钮 ， 进 入 草 绘 模式 。 















































) 绘制 图 7-147 所 示 的 图 形 。 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 VY 。 
6) 选择 侧 1 深度 选项 为 “ 穿 透 ”3E， 并 单 击 “ 深 度 方向 ”按钮 入 。 
7) 单 击 “ 完 成 ”按钮 法 ， 创 建 的 按键 位 置 也 如 图 7-148 所 示 。 
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DIN1 
图 7-147 草 绘 
步骤 19: 创建 配合 孔 。 
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图 7-148 效果 


1) 取消 隐藏 TSM_SJC_1.PRT〔( 底 壳 ) 零件 ， 而 将 TSM _SJC_1.PRT《〈 底 壳 ) 零件 的 内 


部 基准 平面 隐藏 。 


2) 在 “形状 ”组 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 下,“ 拉 伸 ” 选 项 卡 上 的 “实体 ”按钮 口 处 于 被 





3) 进入 “放置 ” 滑 出 面板 ， 单 击 “ 定 义 ”按钮 ， 弹 出 























上 “ 草 绘 ”对 话 框 。 


4) 选择 图 7-149 所 示 的 零件 表面 作为 草 绘 平面 ， 选 择 DTM1 基准 平面 作为 “ 顶 ” 方 


向 参考 ， 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 ， 进 入 草 绘 模式 。 
按钮 V。 
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图 7-149 ”指定 草 绘 平 














绘制 图 7-150 所 示 的 同 















































心 圆 ， 单 击 “有 有 和 定 了 










































































图 7-150 绘 引 


























剖 同 心 
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5) 在 “ 拉 伸 ”选项 卡 中 确保 取消 选中 “去 除 材料 ”按钮 多， 从 侧 1 深度 选项 下 拉 列 表 
框 中 选择 “到 选 定 的 ”选项 夫 ， 然 后 使 用 鼠标 中 键 调整 模型 视角 ， 单 击 底 壳 零件 (TSM_ 
SJC_1.PRT) 上 的 一 表面 ， 如 图 7-151 所 示 。 













































































图 7-151 指定 要 拉 伸 到 的 曲面 











6) 单 击 “ 完 成 ”按钮 。 

7) 隐藏 底 壳 零件 (TSM_SJC_1.PRT)。 

步骤 20: 创建 用 来 压 紧 PCB 的 拉 伸 特征 。 

1) 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 月 。 

2) 在 “ 拉 伸 ”选项 卡 中 打开 “放置 ”面板 ， 单 击 “ 定 义 ” 按 钮 ， 弹 出 “ 草 绘 ” 对 
话 框 。 

3) 选择 图 7-152 所 示 的 零件 表面 作为 草 绘 平面 ， 以 DTMI1 基准 平面 作为 “上 《项 )” 
方向 参考 ， 单 击 对 话 框 中 的 “ 草 绘 ”按钮 。 

4) 指定 绘图 参考 ， 绘 制图 7-153 所 示 的 图 形 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 VY。 










































































图 7-152 ”选择 草 绘 平 再 图 7-153 ” 草 绘 
5) 输入 拉 伸 深度 为 3.4。 









































口号 a 、\ 
4 


6) 单 击 “ 完 成 ”按钮 思 。 

步 又 21: 创建 同样 为 支撑 定位 的 拉 伸 特征 。 

1) 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 情 。 

2) 进入 “ 拉 伸 ”选项 卡 的 “放置 ”面板 ， 单 击 “ 定 义 ” 按 钮 ， 弹 出 “ 草 绘 ” 对 话 框 。 > 
























































3) 单 击 “ 草 绘 ” 对 话 框 中 的 “使 用 先前 的 ”按钮 ， 进 入 草 绘 模式 。 
4) 指定 绘图 参考 ， 绘 制图 7-154 所 示 的 图 形 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 W 。 
5) 输入 拉 伸 深度 为 6.8。 

6) 单 击 “ 完 成 ”按钮 半 ， 创 建 好 该 拉 伸 特 征 的 模型 如 图 7-155 所 示 。 






































图 7-154 ” 草 绘 图 7-155 模型 效果 
步骤 22: 创建 基准 平面 。 

1) 取消 隐藏 底 壳 零件 (TSM_SJC_1.PRT)。 

2) 在 “基准 ”组 中 单 击 “ 基 准 平面 ”按钮 / ， 打 开 “ 基 准 平面 ”对 话 框 。 
3) 单 击 图 7-156 所 示 的 火箭 头 端面 ， 设 置 往 顶 壳 零 件 方向 的 偏 移 距 离 为 1。 


yO 






































偏 移 











确定 ， 取消 









































图 7-156 ”选择 参考 面 
4) 单 击 “基准 平面 ”对 话 框 中 的 “确定 ”按钮 ， 完 成 创建 基准 平面 DTM4。 
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5) 隐藏 底 过 零件 (TSM_SJC_1.PRT)。 

步骤 23: 创建 长 压 柱 。 

1) 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 月 。 

2) 进入 “ 拉 伸 ”选项 卡 上 的 “放置 ” 滑 出 面板 ， 单 击 “ 定 义 ” 按 钮 ， 弹 出 “ 草 绘 ” 对 话 框 。 

3) 选择 DTM4 基准 平面 作为 草 绘 平面 ， 以 DTM1 基准 平面 作为 “上 〔 顶 )” 方 向 参 
考 ， 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 ， 进 入 草 绘 模式 。 

4) 选 定 绘图 参考 ， 草 绘图 7-157 所 示 的 一 个 小 圆 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 V。 





































































































JR 
图 7-157 草 绘 
5) 在 侧 1“ 深 度 选项 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “到 下 一 个 ”选项 兰 。 

6) 单 击 “ 完 成 ”按钮 妆 。 

步骤 24: 创建 另 两 处 压 柱 。 

1) 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 月 。 

2) 进入 “放置 ” 滑 出 面板 ， 单 击 “ 定 义 ” 按 钮 ， 弹 出 “ 草 绘 ” 对 话 框 。 
3) 单 击 “ 草 绘 ” 对 话 框 中 的 “使 用 先前 的 ”按钮 ， 进 入 草 绘 模式 。 

4) 绘制 图 7-158 所 示 的 图 形 ， 单 击 “确定 ”按钮 。 
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图 7-158 ”绘制 图 形 











5) 在 侧 1 深度 选项 下 拉 列 表 框 中 选择 “到 选 定 的 ”选项 址 








电器 设计 


， 接 着 按 〈CtrlHD》〉 快捷 键 


以 默认 的 标准 方向 视角 显示 ， 单 击 图 7-159 所 示 的 零件 面 。 


6) 单 击 “ 完 成 ”按钮 交 。 


步骤 25: 


以 拉 伸 的 方式 切除 材料 。 








1) 单 击 











“ 拉 伸 ” 按钮 月。 








2)“ 拉 














工具 ”选项 卡 上 的 “实体 ”按钮 口 处 于 被 选中 的 状态 ， 单 击 “ 去 除 材料 ”按钮 双 。 























强 


3) 进入 “放置 ” 滑 出 面板 ， 单 击 “ 定 义 ”按钮 ， 打 开 “ 草 绘 ” 对 话 框 。 





4) 单 击 图 7-160 所 示 的 零件 面 作为 草 绘 平面 ， 


以 DTM1 基准 平面 作为 “上 ( 顶 )” 方 


向 参考 ， 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 ， 进 入 草 绘 模式 。 









































图 7-159 选择 要 拉 人 1 








1! 到 的 零件 再 





5) 指定 绘图 参考 ， 草 绘图 7-161 所 示 的 图 形 ， 














放置 
草 绘 平面 

平面 |” 项 面 :E5( 舍 养 || 使 用 先前 的 
草 绘 方向 


草 绘 视图 方向 | 反 向 








国 比 入 加 ， 了 芭 治 | 








图 7-160 定义 草 绘 平面 
单 击 “ 确 定 ” 按 钮 W。 














































































































旭 7-161 ” 草 绘 
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6) 选择 侧 1 深度 选项 为 “ 穿 透 ”3E， 并 单 击 “深度 方 向 ”按钮 入 。 
7) 单 击 “ 完 成 ”按钮 半 ， 此 时 该 模型 效果 如 图 7-162 所 示 。 





细节 图 
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图 7-162 ”模型 效果 





步骤 26: 创建 卡 扣 。 

1) 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 月。 

2) 进入 “放置 ” 滑 出 面板 ， 单 击 “ 定 义 ” 按 钮 ， 打 开 “ 草 绘 ”对 话 框 。 

3) 选择 DTM1 基准 平面 作为 草 绘 平面 ， 以 DTM2 基准 平面 作为 “上 【( 顶 )” 方 向 参 
考 ， 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 ， 进 入 草 绘 模式 。 

4) 指定 绘图 参考 ， 草 绘图 7-163 所 示 的 图 形 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 VY 。 
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图 7-163 ” 草 绘 




















5) 在 “ 拉 伸 ” 选 项 卡 上 选择 “对 称 ” 选 项 中 ， 输 入 拉 伸 的 深度 值 为 6。 
6) 单 击 “完成 ”按钮 芝 ， 如 图 7-164 所 示 。 
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图 7-164 创建 的 卡 扣 





步骤 27: 切除 相交 的 实体 部 分 。 
1) 在 功能 区 的 “模型 ”选项 卡 中 选择 “获取 数据 ”一 “合并 /继承 ”命令 。 
2) 在 打开 的 “合并 /继承 ”选项 卡 中 单 击 “ 移 除 材料 ”按钮 办 ， 如 图 7-165 所 示 。 


文件 "| 模型 ”分析 注释 演 染 工具 视图 柔性 建 模 “应 用 程序 | 分 类/ 放大 





[ 国 | 国 [e® 选择 1 个 项 和 | 疝 | 中 加 加 60 vx 





参考 | 选项 | 属性 
图 7-165 ”选择 “ 移 除 材料 ”按钮 


3) 在 模型 树 中 ， 单 击 TSM_SJC_1.PRT 节点 标签 ， 即 
选择 TSM_SJC_1.PRT。 

4) 单 击 “ 完 成 ”按钮 法 ， 切 除 体 积 干涉 的 实体 音 
分 ， 效 果 如 图 7-166 所 示 。 

步骤 28: 以 偏 移 的 方式 设计 合适 的 卡 位 。 

1) 选择 要 偏 移 的 零件 曲面 (选择 第 一 个 曲面 之 后 ， 
需要 按 住 《Ctrl〉》 键 来 辅助 选择 其 余 的 曲面 )， 选 择 的 曲面 
如 图 7-167 所 示 ， 共 8 处 。 图 7-166 ”切除 与 底 达 相干 涉 的 部 分 

使 用 技巧 ， 对 于 被 菜 些 空间 遮挡 的 零件 表面 ， 可 以 通过 单 击 鼠 标 右键 的 方式 来 查询 先 
择 ， 方 法 是 将 鼠标 光标 置 于 要 选择 的 零件 表面 区 域内 ， 依 次 单 击 鼠标 右键 直至 查询 到 要 选择 
的 零件 表面 为 止 ， 此 时 单 击 鼠标 左 键 就 可 选择 到 该 被 遮挡 的 零件 表面 。 

2) 在 功能 区 “模型 ”选项 卡 的 “编辑 ”组 中 单 击 “ 偏 移 ” 按 钮 了， 打开 “ 偏 移 ” 选 
项 卡 。 


























图 7-167 选择 要 偏 移 的 曲面 
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3) 偏 移 类 型 为 “展开 特征 ”图 ， 输 入 偏 移 距离 为 0.6， 单 击 “ 偏 移 方 向 ”按钮 及， 以 
获得 缩小 的 卡 位 。 

4) 单 击 “ 完 成 ”按钮 科 。 

步骤 29: 拉 伸 切除 材料 。 

1) 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 月 。 

2) 默认 时 “ 拉 伸 ” 选 项 卡 上 的 “实体 ”按钮 口 处 于 被 选中 的 状态 ， 单 击 “去 除 材料 ” 
按钮 加。 

3) 进入 “放置 ” 滑 出 面板 ， 单 击 “ 定 义 ” 按 钮 ， 打 开 “ 草 绘 ” 对 话 框 。 

4) 单 击 图 7-168 所 示 的 零件 面 作为 草 给 平面， 以 DTM1 基准 平面 作为 “上 ( 顶 )” 方 
向 参考 ， 单 击 “ 草 绘 ”按钮 ， 进 入 草 绘 模式 。 
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草 绘 方向 

草 绘 视图 方向 | 反 向 

参考 | DTMI :Fl (基准 平面 ) :TSM_S... 
方向 | 上 ~ 











草 给 取消 











图 7-168 ”指定 草 绘 平生 
5) 指定 绘图 参考 ， 绘 制图 7-169 所 示 的 图 形 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 Y 。 
6) 输入 拉 伸 深度 为 3。 

7) 单 击 “ 完 成 ”按钮 法 ， 创 建 的 切口 如 图 7-170 所 示 。 




































































| 3.00 
| 13.50 
Tf 
| 
EI NN 后 
| 
, 
OO | 
十 个 
〇 重 
| 
ll 一 
图 7-169 草 绘 图 7-170 ”创建 的 切口 特征 
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步骤 30: 创建 倒 角 。 

1) 在 功能 区 “模型 ”选项 卡 的 “工程 ”组 中 单 击 “ 边 倒 角 ”按钮 “， 打 开 “ 边 倒 角 ” 
选项 卡 。 

2) 从 “ 边 倒 角 标 注 形式 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “OxO”， 设置 O 值 为 0.8， 如 图 7-171 全 
所 示 。 


文件 "| 模型， 分析“ 注释， 这 染 工具 视图 和 柔性 建 模 应 用 程序 万 钥 户 








FI [oxo = 0|0.80 > NS 项 加 [x 
集 | 过 渡 | 段 | 选项 | 属性 

图 7-171 “ 边 倒 角 ”选项 卡 

3) 结合 〈Ctrl》 键 选择 要 倒 角 的 4 条 边线 ， 如 图 7-172 所 示 。 








图 7-172 选择 要 倒 角 的 4 条 边线 





4) 在 “ 边 倒 角 ” 选 项 卡 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 半 。 图 7-173 给 出 了 其 中 一 处 边 倒 角 的 
效果 。 





图 7-173 ”其 中 一 处 边 倒 角 的 效果 





步骤 31: 倒 圆 角 。 

1) 在 “工程 ”组 中 单 击 “ 倒 圆 角 ”按钮 ”。 
2) 在 “ 倒 圆 角 ” 选 项 卡 上 输入 圆 角 半径 为 0.5。 
3) 在 模型 中 选择 图 7-174 所 示 的 边线 。 


















CregO 3.0 装配 5 产品 设计 从 入 门 到 精通 





4) 单 击 “完成 ”按钮 交 。 
5) 同样 的 方法 ， 在 图 7-175 所 示 的 指示 灯 安 装 孔 和 按键 孔 的 边缘 处 创建 倒 圆 角 特 征 ， 
圆 角 半径 为 0.5。 













































































图 7-174 ” 倒 区 图 7-175 ” 倒 圆 


7.4.5 


步骤 1: 在 装配 模式 下 新 建 元 件 。 

1) 右 击 模型 树 中 的 TSM _SJC_ MAIN.ASM， 从 快捷 菜单 中 选择 “激活 ”命令 。 然 后 单 
击 “ 元 件 ” 组 中 的 “创建 ”按钮 品 ， 打 开 “ 创 建 元 件 ” 对 话 框 。 

2) 从 “类 型 ”选项 组 中 选择 “零件 ” 单 选 按钮 ， 从 “ 子 类 型 ”选项 组 中 选择 “实体 ” 
单 选 按钮 ， 在 “名 称 ” 文 本 框 中 输入 实体 零件 的 名 称 为 TSM_SJC_3， 然 后 单 击 “创建 元 
件 ” 对 话 框 中 的 “确定 ”按钮 ， 打 开 “ 创 建 选 项 ”对 话 框 。 

3) 在 “创建 方法 ”选项 组 中 选择 “定位 默认 基准 ” 单 选 按钮 ， 在 “定位 基准 的 方法 ” 
选项 组 中 选择 “对 齐 坐 标 系 与 坐标 系 ” 单 选 按钮 ， 然 后 单 击 对 话 框 中 的 “确定 ”按钮 。 

4) 系统 提示 选择 坐标 系 。 在 模型 树 中 选择 装配 坐标 系 。 

此 时 ， 可 以 将 TSM_SJC 2.PRT 零件 隐藏 起 来 。 

步骤 2: 将 主 控件 合并 到 该 空 零 件 中 。 

1) 在 功能 区 “模型 ”选项 卡 中 选择 “获取 数据 ”一 “合并 /继承 ”命令 ， 打开“ 合并 / 继 
承 ” 选 项 卡 。 

2) 在 模型 树 上 选择 TSM_SJC_TEMP.PRT 树 节点 。 

3) 单 击 “ 合 并 /继承 ”选项 卡 中 的 “完成 ”按钮 和 ， 完 成 将 主 控件 合并 到 该 空 零件 中 。 

步骤 3: 使 用 曲面 拆 分 出 项 壳 实体 部 分 。 

1) 在 模型 树 上 方 单 击 “ 显 示 ” 按 钮 写 "， 从 “显示 ”下 拉 菜 单 中 选择 “ 层 树 ” 命 令 ， 从 

2) 在 层 树 上 方 的 活动 层 列 表 框 中 ， 指 定 活动 模型 为 TSM_SJC_3.PRT， 并 在 层 树 上 右 击 
SURF 层 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “取消 隐藏 ”命令 。 

3) 单 击 “ 图 形 ” 工 具 栏 中 的 “ 重 画 当前 视图 ”按钮 4 。 

4) 在 层 树 上 方 单 击 “ 显 示 ” 按 钮 习 4， 从 “显示 ”下 拉 菜 单 中 选择 “模型 树 ”， 返 回 到 
模型 树 显示 状态 。 

































































































































































































































































































































































































































































5) 在 选择 过 滤器 中 选择 “ 面 组 ”选项 ， 然 后 单 击 图 7-176 所 示 的 分 型 曲面 。 

6) 在 功能 区 “模型 ”选项 卡 的 “编辑 ”组 中 单 击 “ 实 体 化 ”按钮 位 。 

7) 在 “实体 化 ”选项 卡 上 单 击 ee a 按钮 为， 并 单 击 未 
刀具 操作 方向 ”按钮 扩 执 行 拆 分 出 顶 壳 部 分 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 池 ， 结 果 如 图 7-177 所 示 。 


gg 


图 7-176 选择 曲面 图 7-177 初步 拆 分 









































8) 选择 图 7-178 所 示 的 曲面 。 

9) 在 “编辑 ”组 中 单 击 “实体 化 ”按钮 八 ， 打 开 “ 实 体 化 ”选项 卡 。 

10) 在 “实体 化 ”选项 卡 上 依次 单 击 “ 移 除 面 组 内 侧 或 外 侧 的 材料 ”按钮 加 一“ 更 改 刀 
具 操 作 方向 ”按钮 和 一 “完成 ”按钮 ， 最 终 拆 分 出 的 顶 过 部 分 如 图 7-179 所 示 。 


何 @ 


图 7-178 选择 曲面 图 7-179 拆 分 结果 









































11) 将 选择 过 滤器 的 选项 设置 为 “智能 ”选项 。 

步骤 4: 创建 拉 伸 特征 。 

1) 在 “形状 ”组 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 四 ， 默 认 将 创建 拉 伸 实体 特征 。 

2) 进入 “放置 ” 滑 出 面板 ， 单 击 “定义 ”按钮 ， 打 开 “ 草 绘 ” 对 话 框 。 

3) 单 击 图 7-180 所 示 的 零件 面 作 为 草 绘 平面 ， 以 DTM1 基准 平面 作为 “上 ( 顶 )” 方 
向 参考 ， 单 击 “ 草 绘 ”按钮 ， 进 入 草 绘 模式 。 

) 绘制 图 7-181 所 示 的 图 形 ， 单 击 “确定 ”按钮 。 
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图 7-180 ”指定 草 绘 平面 图 7-181 草 绘 


5) 输入 侧 1 的 深度 值 为 6。 

6) 单 击 “ 完 成 ”按钮 。 

步骤 5: 抽 壳 。 

1) 单 击 “ 壳 ”按钮 加 ， 打 开 “ 壳 ”选项 卡 。 

2) 在 “ 壳 ” 选 项 卡 上 输入 厚度 值 为 1.57。 

3) 选择 图 7-182 所 示 的 零件 面 作为 要 移 除 的 曲面 。 

4) 打开 “参考 ” 面板， 激活 “ 非 默认 厚度 ”收集 器 ， 选 择 图 7-183 所 示 的 实体 面 ， 将 
该 面 的 抽 壳 厚度 设置 为 1。 
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图 7-182 指定 要 移 除 的 曲 理 图 7-183 ”创建 过 特征 

5) 单 击 “ 完 成 ”按钮 科 。 

步骤 6: 切除 材料 。 

1) 在 “形状 ”组 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 月 。 

2) 默认 时 ,“ 拉 伸 ” 选 项 卡 上 的 “实体 ”按钮 口 处 于 被 选中 的 状态 ， 单 击 “ 去 除 材料 ” 
按钮 着 。 

3) 进入 “放置 ” 滑 出 面板 ， 单 击 “ 定 义 ”按钮 ， 打 开 “ 草 绘 ” 对 话 框 。 

4) 选择 图 7-184 所 示 的 项 壳 面 盖 零 件 表面 作为 草 绘 平面 ， 以 DTMI1 基准 平面 作为 “上 
( 顶 )” 方 向 参考 ， 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 ， 进 入 草 绘 模式 。 

5) 绘制 图 7-185 所 示 的 图 形 ， 单 击 “确定 ”按钮 y 。 

6) 在 “ 拉 伸 ”选项 卡 上 输入 侧 1 的 拉 伸 深度 为 6。 

7) 单 击 “完成 ”按钮 法 ， 如 图 7-186 所 示 。 
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图 7-184 ” 草 绘 平 面 









































图 7-185 ”绘制 图 形 
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图 7-186 切除 材料 的 结果 
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步骤 7: 创建 定位 用 的 拉 伸 特征 。 
1) 在 “形状 ”组 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 尝 ， 打 开 “ 拉 伸 ” 选 项 卡 。 

2) 进入 “放置 ” 滑 出 面板 ， 单 击 “ 定 义 ” 按 钮 ， 系 统 弹 出 “ 草 绘 ”对 话 框 。 

3) 选择 图 7-187 所 示 的 零件 表面 作为 草 绘 平面 ， 以 DTMI 基准 平面 为 “上 ( 顶 )” 方 






































向 参考 ， 单 击 对 话 框 中 的 “ 草 绘 ” 按 钮 ， 进 入 草 绘 器 中 。 





4) 指定 绘图 参考 ， 绘 制图 7-188 所 示 的 图 形 ， 单 击 “ 确 定 ”按钮 Y 。 
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图 7-187 选 定 草 绘 平面 图 7-188 ” 草 绘 
5) 在 “ 拉 伸 ”选项 卡 的 深度 选项 下 拉 列 表 框 中 选择 “到 选 定 的 ”选项 共 ， 接 着 在 顶 过 











面 盖 零 件 中 单 击 图 7-189 所 示 的 边线 。 


6) 单 击 “完成 ”按钮 交 ， 如 图 7-190 所 示 。 















































图 7-189 ”选择 要 拉 伸 到 的 对 象 图 7-190 ”完成 定位 用 的 拉 伸 特征 


步 又 8: 创建 另 一 处 辅助 定位 用 的 拉 伸 特征 。 
1) 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 ， 打 开 “ 拉 伸 ” 选 项 卡 。 
2) 进入 “放置 ” 滑 出 面板 ， 单 击 “ 定 义 ”按钮 ， 接 着 在 弹出 的 “ 草 绘 ” 对 话 框 中 单 击 







































































“使 用 先前 的 ”按钮 ， 进 入 草 绘 模式 。 




















角 定 ”按钮 。 
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图 7-191 草 绘 





4) 输入 侧 1 的 拉 伸 深度 为 1.2。 
5) 单 击 “ 完 成 ”按钮 。 
步 又 9: 创建 基准 平面 。 














1) 在 “基准 ”组 中 单 击 “ 平 面 ”按钮 ， 打 开 “ 基 准 平面 ”对 话 框 。 
2) 选择 图 7-192 所 示 的 狭小 平整 表面 作为 偏 移 参 考 ， 设 置 偏 移 距 离 为 3.5。 
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图 7-192 ”创建 基准 平面 














3) 单 击 “基准 平面 ”对 话 框 中 的 “确定 ”按钮 ， 创 建 基 准 平面 DTM4。 





步骤 10: 创建 一 侧 的 紧 固 结构 。 
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1) 确保 刚 创建 的 基准 平面 DTM4 处 于 被 选中 的 状态 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 六， 系统 快速 


进入 草 绘 器 。 





2) 指定 绘图 参考 ， 绘 制图 7-193 所 示 的 草图 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 Y 。 
3) 在 “ 拉 伸 ” 选 项 卡 中 单 击 “加 厚 草 绘 ”按钮 握 ， 输 入 加 厚 值 为 1.2。 
4) 单 击 “ 在 草 绘 的 一 侧 、 另 一 侧 或 两 侧 间 更 改 拉 伸 方 向 ”按钮 入， 直到 将 加 厚 的 材料 


























侧 指 定 为 朝 外 侧 。 


























5) 在 “ 拉 伸 ”选项 卡 的 侧 1 深度 选项 下 拉 列 表 框 中 选择 “对 称 ” 选 项 日 ， 输 入 侧 1 的 
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深度 值 为 5。 
6) 单 击 “ 完 成 ”按钮 半 ， 完 成 该 特征 的 效果 如 图 7-194 所 示 。 
T|--+ 
i 
+ 














TIM3 











ArMa 
图 7-193 ” 草 绘 图 7-194 零件 效果 


步骤 11: 镜像 特征 。 

1) 在 “编辑 ”组 中 单 击 “ 镜 像 ” 按 钮 必 ， 打 开 “ 镜 像 ”选项 卡 。 

2) 选择 DTMI1 基准 平面 作为 镜像 平面 。 

3) 单 击 “ 完 成 ”按钮 半 ， 从 而 完成 了 用 来 紧 固 锂 电池 的 结构 ， 如 图 7-195 所 示 。 

步骤 12: 创建 与 顶 壳 基 体 相 匹配 的 卡 位 。 

1) 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 时， 指定 要 创建 的 特征 为 “实体 ” 口 。 

2) 在 “ 拉 伸 ”选项 卡 中 打开 “放置 ” 滑 出 面板 ， 单 击 其 上 的 “定义 ”按钮 ， 打 开 “ 草 
绘 ” 对 话 框 。 

3) 单 击 图 7-196 中 箭头 所 指 的 零件 平面 作为 草 给 平面 ， 选 择 DTM1 基准 平面 作为 
“ 右 ” 方 向 参考 ， 单 击 “ 草 绘 ”按钮 ， 进 入 草 绘 模式 。 



















































































图 7-195 ”镜像 特征 图 7-196 ”定义 草 绘 平面 





电器 设计 





4) 指定 绘图 参考 ， 绘 制图 7-197 所 示 的 图 形 ， 单 击 “确定 ”按钮 Y 。 


DIM3 




















DIM4 





























5) 输入 拉 伸 深度 为 1.5。 
6) 单 击 “ 完 成 ”按钮 科 。 


步骤 13: 





创建 卡 扣 。 


图 7-197 草 绘 








1) 取消 隐藏 TSM_SJC 2.PRT 零件 ， 接 着 将 该 零件 的 内 部 基准 特征 设置 为 隐藏 状态 。 
“ 拉 伸 ” 按 钮 四 ， 指 定 要 创建 的 特征 为 “实体 ” 口 











2) 单 击 























3) 单 击 “ 拉 











义 ” 按 钮 ， 打 开 “ 草 绘 ” 对 话 杠 。 
4) 选择 DTM1 基准 平面 作为 草 绘 平 面 ， 以 DTM2 基准 平面 作为 “ 左 ” 方 向 参考 ， 单 击 
“ 草 绘 ”按钮 ， 进 入 草 绘 模式 。 
5) 草 绘图 7-198 所 示 的 封闭 剖面 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 VY。 




















”选项 卡 上 的 “放置 ”标签 以 打开 “放置 ” 沿 出 面板 ， 单 击 其 上 的 “ 定 




















DINM2 


















































图 7-198 ”绘制 封闭 剖 本 

















[| 

















6) 在 “ 拉 伸 ”选项 卡 中 ， 选 择 “ 对 称 ” 选 项 口 ， 输 入 侧 1 的 深度 值 为 6。 





7) 单 击 











“完成 ” 按钮 六 ， 创建 的 特 得 





E 如 图 7-199 所 示 (图 中 隐藏 了 其 他 元 件 )。 
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步骤 14， 创 建 方形 支撑 柱 。 

1) 确保 显示 TSM_SJC 2.PRT， 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 四， 指定 要 创建 的 特征 为 “ 实 
体 ” 口 ] 

2) 打开 “放置 ” 滑 出 面板 ， 单 击 其 上 的 “定义 ”按钮 ， 打 开 “ 草 绘 ” 对 话 框 。 

3) 单 击 图 7-200 箭头 所 指 的 零件 面 作为 草 绘 平面 ， 以 DTMI 基准 平面 作为 “上 
( 顶 )” 方 向 参考 ， 单 击 “ 草 绘 ”按钮 ， 进 入 草 绘 模式 。 




































































2 
7 创建 的 特征 











图 7-199 创建 特征 图 7-200 ”指定 草 绘 平 而 
4) 指定 参考 ， 草 绘图 7-201 所 示 的 拉 伸 剖面 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 VW 。 
































局 部 详 图 





























图 7-201 绘制 拉 伸 剖面 




















5) 输入 侧 1 的 深度 值 为 5.6。 

6) 单 击 “ 完 成 ”按钮 半 。 

7) 隐藏 TSM_SJC 2.PRT 零件 。 

步骤 15: 创建 “火箭 头 ” 结 构 。 

1) 单 击 “ 拉 伸 ” 按钮 [ 置 ， 打 开 “ 拉 伸 ” 选 项 卡 。 

2) 打开 “放置 ” 滑 出 面板 ， 单 击 其 上 的 “定义 ”按钮 ， 弹 出 “ 草 绘 ” 对 话 框 。 
3) 单 击 “ 草 绘 ” 对 话 框 中 的 “使 用 先前 的 ”按钮 ， 进 入 草 绘 器 中 。 

4) 指定 参考 ， 草 绘图 7-202 所 示 的 剖面 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 Y 。 

5) 输入 侧 1 的 拉 伸 深度 值 为 2.5。 
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图 7-202 ” 草 绘 剖面 





6) 单 击 “ 完 成 ”按钮 习 。 
步骤 16: 以 镜像 的 方式 生成 另 一 处 “火箭 头 ” 结 构 。 

1) 在 “编辑 ”组 中 单 击 “ 镜 像 ” 按 钮 LC， 打开 “镜像 ”选项 卡 。 
2) 选择 DTMI1 基准 平面 作为 镜像 平面 。 
3) 单 击 “ 完 成 ”按钮 委 ， 如 网 7-203 所 示 。 
步骤 17: 倒 圆 角 。 
1) 单 击 “ 倒 圆 角 ”按钮 ”。 









































2) 输入 圆 角 半径 为 0.5。 / / 
3) 使 用 (Ctrl〉 刍 在 模型 中 选择 图 7-204 所 示 / 
i 图 7-203 完成 的 “ 火 第 头 ”结构 








4) 单 击 “ 完 成 ”按钮 交 。 
5) 使 用 同样 的 方法 ， 创 建 图 7-205 所 示 的 倒 圆 角 特征 。 




















图 7-204 倒 圆 角 图 7-205 倒 圆 角 























6) 使 用 同样 的 方法 ， 在 其 他 边 链 处 创建 适宜 的 倒 圆 角 特征 ， 直 到 满意 为 止 。 

步 又 18: 创建 用 来 标识 正 负 极 的 偏 移 特征 。 

1) 选择 欲 放置 偏 移 特征 的 曲面 ， 如 图 7-206 所 示 。 

2) 在 “编辑 ”组 中 单 击 “ 偏 移 ” 按钮 习 1。 

3) 在 “ 偏 移 ” 选 项 卡 中 选择 “展开 特征 ”类 型 选项 贺 。 

4) 打开 “选项 ” 滑 出 面板 ， 在 “展开 区 域 ” 选 项 组 中 选中 “ 草 绘 区 域 ” 单 选 按 钮 ， 在 
“ 侧 曲面 垂直 于 ”选项 组 中 选中 “ 草 绘 ” 单 选 按钮 。 

5) 单 击 “ 定 义 ” 按 钮 ， 选 择 DTM2 基准 平面 作为 草 绘 平 面 ， 以 DTMI1 基准 平面 为 “上 
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8) 音量 


步骤 1: 新 


1) 碳 也 














如 = 














图 7-206 ”选择 | 














”| 滋 [ 内 部 截面 |] 0. 1 


参考 | 选项 | 属性 








BR | 


建 零件 文件 。 
5 模型 树 中 的 TSM_SJC_MAIN.ASM， 从 快捷 菜单 中 选择 “激活 ”命令 。 

2) 从 “元 件 ” 组 中 单 击 “ 创 建 ”按钮 中 ， 打 开 “ 创 建 元 件 ” 对 话 框 。 

3) 从 “类 型 ”选项 组 中 选择 “零件 ” 单 选 按钮 ， 从 “ 子 类 型 ”选项 组 中 选择 “实体 ” 
单 选 按钮 ， 在 “名 称 ” 文 本 框 中 输入 实体 零件 的 名 称 为 TSM_SJC 4。 单 击 “ 元 件 创建 ”对 
话 框 中 的 “确定 ”按钮 ， 弹 出 “创建 选项 ”对 话 框 。 

4) 在 “创建 方法 ”选项 组 中 选择 “定位 默认 基准 ” 单 选 按钮 ， 在 “定位 基准 的 方法 




















( 顶 )” 方 向 参考 ， 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 ， 进 入 草 绘 器 中 。 
6) 草 绘图 7-207 所 示 的 剖面 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 VV 。 



























































7) 输入 偏 移 距离 为 0.15， 如 图 7-208 所 示 。 
文件 -| 模型 ”分析 注释 演 染 工具 视图 柔性 建 模 应 用 程序 ， 众 殉 


jh 1 加 太 如 co 恩 x 


图 7-208 ”输入 偏 移 距离 





Ff“ 完成 ”按钮 尖 ， 创 建 的 偏 移 特 征 如 图 7-209 所 示 。 














图 7-209 ”完成 偏 移 特 征 
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口号 a 、\ 
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选项 组 中 选择 “对 齐 坐 标 系 与 坐标 系 ” 单 选 按 钮 ， 然 后 单 击 对 话 框 中 的 “确定 ”按钮 。 
5) 系统 提示 选择 坐标 系 。 在 模型 树 中 选择 装配 坐标 系 ASM_DEF_CSYS。 


此 时 ， 可 以 将 TSM_SJC_3.PRT 零件 隐藏 起 来 ， 而 取消 隐藏 TSM_SJC_2.PRT 零件 。 
步骤 2: 创建 拉 伸 特征 。 


1) 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 罚 ， 打 开 “ 拉 伸 ” 选 项 卡 ， 指 定 要 创建 的 特征 为 “实体 ” 口 。 > 
2) 打开 “放置 ” 滑 出 面板 ， 单 击 其 上 的 “定义 ”按钮 ， 打开“ 草 绘 ” 对 话 框 。 


3) 单 击 图 7-210 的 第 头 所 指 的 平面 作为 草 绘 平面 ， 选 择 DTM1 基准 平面 作为 “上 
( 顶 )” 方 向 参考 ， 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 ， 进 入 草 绘 器 中 。 


4) 指定 参考 ， 草 绘图 7-211 所 示 的 剖面 ， 单 击 “ 确 定 ”按钮 。 
































































































































图 7-210 ”指定 草 绘 平面 

















图 7-211 绘制 剖面 〈1) 
5) 选择 “到 选 定 的 ”选项 并 ， 接 着 选择 要 拉 伸 到 的 曲面 ， 如 图 7-212 所 示 。 
6) 单 击 “ 完 成 ”按钮 科 。 
步骤 3: 创建 拉 伸 特征 。 
1) 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 “时 ， 指 定 要 创建 的 特征 为 “实体 ” 口 。 
2) 单 击 “ 拉 伸 ” 选 项 卡 上 的 “放置 ”标签 以 打开 “放置 ” 滑 出 面板 ， 单 
义 ” 按 钮 ， 打 开 “ 草 绘 ” 对 话 框 。 
3) 单 击 “ 草 绘 ” 对 话 框 中 的 “使 用 先前 的 ”按钮 ， 进 入 草 绘 模式 。 
4) 指定 绘图 参考 ， 草 绘图 7-213 所 示 的 剖面 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 Y。 




























































































Et 
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上 的 “ 害 






































图 7-212 ”选择 曲面 图 7-213 ”绘制 剖面 (2) 
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5) 选择 “到 选 定 的 ”选项 共 ， 接 着 选择 要 拉 伸 到 的 曲面 ， 如 图 7-214 所 示 。 
6) 单 击 “ 完 成 ”按钮 。 

步骤 4: 创建 壳 特 征 。 

1) 单 击 “ 壳 ” 按 钮 加 。 

2) 在 “过 ”选项 卡 上 输入 厚度 值 为 1.2。 

3) 选择 图 7-215 所 示 的 零件 面 作为 要 移 除 的 曲面 。 






































图 7-214 选择 曲面 图 7-215 ”指定 要 移 除 的 曲面 


4) 单 击 “完成 ”按钮 交 。 

步骤 5: 创建 偏 移 特征 。 

1) 选择 如 图 7-216 所 示 的 零件 表面 。 

2) 在 “编辑 ”组 中 单 击 “ 偏 移 ” 按钮 习 ， 打 开 “ 偏 移 ” 选 项 卡 。 

3) 在 “ 偏 移 ” 选项 卡 中 选择 “展开 特征 ”选项 图 ， 输 入 偏 移 距离 为 03， 如 图 7-217 
所 示 。 





















































图 7-216 选择 零件 表面 图 7-217 定义 偏 移 类 型 和 参数 








4) 单 击 “ 完 成 ”按钮 。 

步骤 6: 倒 圆 角 。 

1) 在 “工程 ”组 中 单 击 “ 倒 圆 角 ”按钮 ”。 
2) 在 “ 倒 圆 角 ” 选 项 卡 上 输入 圆 角 半径 为 0.6。 
3) 在 模型 中 选择 图 7-218 所 示 的 边线 。 



















































































第 7 章 充电 器 设计 
ps 一 0.60 
图 7-218 倒 医 
4) 单 击 “ 完 成 ”按钮 交 。 
人 风 大 插头 组 件 
步骤 1: 新 建 零件 文件 。 
1) 右 击 模型 树 中 的 TSM_SJC_MAIN.ASM， 从 快捷 菜单 中 选择 “激活 ”命令 。 
2) 在 “元 件 ” 组 中 单 击 “创建 ”按钮 品 ， 打 开 “ 创 建 元 件 ” 对 话 框 。 


























3) 在 “类 型 ”选项 组 ， 
“实体 ” 单 选 按钮 ， 在 “名 称 ” 
建 ” 对 话 框 中 的 “确定 ”按钮 ， 























4) 在 “创建 方法 ”选项 组 中 选择 “定位 默认 基准 ” 单 选 按 钮 ， 在 “定位 基准 的 方法 ” 
选项 组 中 选择 “对 齐 坐 标 系 与 坐标 系 ” 单 选 按钮 ， 然 后 单 击 对 话 框 ! 
在 模型 树 中 选择 装配 坐标 系 ASM_DEF CSYS。 
和 显示 TSM SJC _ 





5) 系统 提示 选择 坐标 系 。 





此 时 ， 可 以 将 TSM_SJC 2.PRT、TSM_SJC 4.PRT 等 零件 隐藏 起 来 ，j 


1.PRTI。 


默认 选择 “零件 ” 单 

















选 按钮 ， 在 “ 子 类 型 ”选项 组 默认 选择 





文本 框 中 输入 实体 零件 的 名 称 为 TSM_SJC_5。 单 击 “ 元 件 创 








舌 框 。 








打开 “创建 选项 ”对 
















































































的 [24 全 


定 ”按钮 。 

















步骤 2: 以 拉 伸 的 方式 创建 插头 组 件 主体 。 











1) 在 “形状 ”组 中 单 击 














TE 
2 








“ 拉 伸 ”按钮 了， 指定 








创建 的 特征 为 “实体 ”0 中。 


2) 进入 “放置 ” 滑 出 面板 ， 单 击 “ 定 义 ”按钮 ， 打 开 “ 草 绘 ”对 话 框 。 









































3) 选择 DTM1 基准 平面 
“ 草 绘 ”按钮 ， 进 入 草 绘 模式 。 






































4) 绘制 图 7-219 所 示 的 





分 别 与 底 亮 零件 的 两 轮廓 边 相 切 。 


5) 选择 “对 称 ” 选 项 十 ， 





































































































图 形 ， 图 中 直径 为 3.8 的 圆 
单 击 “ 确 定 ” 按 钮 VY 。 
输入 深度 值 为 17。 






































作为 草 绘 平面 ， 以 DTM2 基准 平面 作为 “ 左 ” 方 向 参考 ， 单 击 


转换 为 构造 线 ， 尘 
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FE 意 设置 该 构造 























6) 单 击 “ 完 成 ”按钮 次。 

步 又 3: 以 拉 伸 的 方式 创建 轴 。 

1) 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 地 ， 指 定 要 创建 的 特征 为 “实体 ” 口 |。 

2) 进入 “放置 ”上 滑 面 板 ， 单 击 “ 定 义 ”按钮 ， 打 开 “ 草 绘 ” 对 话 框 。 

3) 在 “ 草 绘 ”对 话 框 中 ， 单 击 “ 使 用 先前 的 ”按钮 ， 进 入 草 绘 模式 。 

4) 绘制 图 7-220 所 示 的 图 形 ， 单 击 “确定 ”按钮 。 

5) 确保 取消 选中 “去 除 材料 ”按钮 加 ， 选 择 “对 称 ” 选 项 日 ， 输 入 深度 值 为 22.5。 
6) 单 击 “完成 ”按钮 咎 。 
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图 7-219 ” 草 绘 

步骤 4: 创建 插头 。 

此 时 ， 可 以 临时 隐藏 TSM_SJC_1.PRT。 

1) 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 情 ， 指 定 要 创建 的 特征 为 “实体 ” 口 。 
2) 进入 “放置 ” 滑 出 面板 ， 单 击 “ 定 义 ” 按 钮 ， 弹 出 “ 草 绘 ” 对 话 框 。 

3) 选择 图 7-221 所 示 的 零件 面 作为 草 绘 平面 ， 并 选择 DTM1 基准 平面 作为 “ 右 ” 方 向 
参考 ， 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 ， 进 入 草 绘 模式 。 


























































































































Fr 
> 草 绘 X 
放置 
3.80 十 | 草 绘 平 面 
平面 | 曲 画 :F5( 拉 停 || 使 用 先前 的 
| 草 给 方向 
草 绘 视 图 方向 | 反 向 
参考 | ”DTM] :Fl (基准 平面 ) :TSM_S. . . 
方向 [ 右 - 
TM1 We 
草 给 取消 | 
图 7-220 ” 草 绘 








图 7-221 ”指定 草 绘 平 而 
4) 绘制 图 7-222 所 示 的 图 形 ， 单 击 “确定 ”按钮 wy 。 
5) 在 “ 拉 伸 ”选项 卡 上 进入 “选项 ” 滑 出 面板 。 在 “ 侧 1” 深 度 选项 下 拉 列 表 框 中 选 
择 “ 盲 孔 ” 选 项 冀 ， 并 在 其 右 侧 的 深度 尺寸 框 中 输入 16; 在 “ 侧 2” 深 度 选 项 下 拉 列 表 框 中 

















器 设 ; 





选择 “到 下 一 个 ”选项 上 























3.55 


图 7-222 草 绘 








6) 单 击 “ 完 成 ”按钮 。 

步骤 5: 倒 圆 角 。 

1) 在 “工程 ”组 中 单 击 “ 倒 圆 角 工具 ”按钮 了 。 

2) 在 “ 倒 圆 角 ” 选 项 卡 上 输入 圆 角 半径 为 2。 

3) 在 模型 中 选择 图 7-223 所 示 的 4 条 短 边 线 。 

4) 单 击 “ 完 成 ”按钮 和 。 

步骤 6: 创建 拉 伸 特征 。 

1) 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 "四 ， 打 开 “ 拉 伸 ” 选 项 卡 。 

2) 进入 “放置 ” 滑 出 面板 ， 单 击 “ 定 义 ” 按 钮 ， 打 开 “ 草 绘 ”对 话 框 。 

3) 选择 图 7-224 所 示 的 零件 面 作 为 草 绘 平 面 ， 并 选择 DTM1 基准 平面 作为 “ 右 ” 方 向 
参考 ， 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 ， 进 入 草 绘 模式 。 
















































































一 TM1 一 一 








图 7-223 倒 辆 角 图 7-224 ”指定 草 给 平 


4) 绘制 图 7-225 所 示 的 图 形 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 VY 。 

5) 确保 取消 选中 “去 除 材料 ”按钮 妇 ， 单 击 “ 深 度 方向 ”按钮 扩 ， 在 深度 尺寸 框 中 输 
入 深度 值 为 11.5。 

6) 单 击 “ 完 成 ”按钮 由， 如 图 7-226 所 示 (默认 的 标准 方向 视角 )。 
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图 7-225” 草 绘 图 7-226 零件 效果 


步骤 7: 拉 伸 切除 材料 。 

1) 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 党， 打开 “ 拉 伸 ”选项 卡 。 

2) 默认 时 “ 拉 伸 ” 选 项 卡 上 的 “实体 ”按钮 口 处 于 被 选中 状态 ， 单 击 “去 除 材料 ”按钮 码 。 

3) 进入 “放置 ” 滑 出 面板 ， 单 击 “ 定 义 ” 按 钮 ， 打 开 “ 草 绘 ” 对 话 框 。 

4) 选择 DTM1 基准 平面 作为 草 绘 平面 ， 以 DTM2 基准 平面 作为 “ 左 ” 方 向 参考 ， 单 击 
“ 草 绘 ” 按 钮 ， 进 入 草 绘 模式 。 

5) 执行 “参考 ”按钮 口 来 指定 绘图 参考 ， 绘 制图 7-227 所 示 的 图 形 ， 单 击 “确定 ” 按 
钮 VV。 
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图 7-227 草 绘 


6) 选择 “对 称 ” 选 项 日 ， 输 入 拉 伸 深度 值 为 6.5， 设 置 的 两 个 方向 如 图 7-228 所 示 。 
7) 单 击 “ 完 成 ”按钮 委 。 

步骤 8: 倒 圆 角 。 

1) 在 “工程 ”组 中 单 击 “ 倒 圆 角 ”按钮 ”。 

2) 输入 圆 角 半径 为 0.5。 

3) 在 模型 中 选择 图 7-229 所 示 的 边线 。 
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图 7-228 ”零件 模型 


4) 单 击 “ 完 成 ”按钮 炙 。 
步骤 9: 以 拉 伸 方式 切除 材料 。 

















图 7-229 ” 倒 圆 角 





1) 单 击 “ 拉 1 99 按钮 下， 打开 6 立 伸 ” 选项 卡 。 
2) 默认 时 ,“ 拉 伸 ” 选 项 卡 上 的 “实体 ”按钮 口 处 于 被 选中 状态 ， 单 击 “ 去 除 材料 ” 按 














钮 双 。 


3) 进入 “放置 ”请 出 面板 ， 单 击 “ 定 义 ” 按 钮 ， 打 开 “ 草 绘 ” 对 话 框 。 




















4) 选择 DTM1 基准 平面 作为 草 绘 平 面 ， 以 DTM2 基准 平面 作为 “ 左 ” 方 向 参考 ， 单 击 


“ 草 绘 ” 按 钮 ， 进 入 草 绘 模式 。 





5) 绘制 图 7-230 所 示 的 图 形 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 W 。 
6) 选择 “对 称 ” 选 项 日 .， 输 入 拉 伸 深度 值 为 8.5。 




















7) 单 击 “完成 ”按钮 法 ， 如 图 7-231 所 示 。 



































DTM1 




















图 7-230” 草 绘 剖 玫 


才情 干涉 检查 及 修改 


步骤 1: 设置 产品 的 显示 状态 。 




















图 7-231 完成 的 插头 组 件 





电器 设计 











CregO 3.0 装配 与 产品 设计 从 入 门 到 精通 


右 击 模型 树 中 的 TSM _SJC_ MAIN.ASM， 从 快捷 菜单 中 选择 “激活 ”命令 。 
在 模型 树 中 ， 设 置 显示 各 个 零 部 件 ， 但 隐藏 主 控 件 ， 如 图 7-232 所 示 。 


le 
模型 树 由 四- 


加 TSM_SJC_MAIN.ASM 





p 

* 外 TSM_SJC_1.PRT 

* 国 TSM_SJC_2.PRT 

* 留 TSM_SJC_3.PRT 

> 加 TSM_SJC_4.PRT 

* 国 TSM_SJC_5.PRT 
中 在 此 插入 



































图 7-232 设置 显示 状态 











步骤 2: 全 局 干涉 检查 。 

1) 在 功能 区 中 切换 至 “分 析 ” 选 项 卡 ， 从 “检查 几何 ”组 中 单 击 “全 局 干涉 ”按钮 
型 ， 如 图 7-233 所 示 。 

2) 在 弹出 的 “全 局 干涉 ”对 话 框 中 单 击 “ 预 览 ” 按 钮 ， 计 算 结 果 如 图 7-234 所 示 。 


全 局 干涉 x 




















分 析 | 特征 
设置 : @ 仅 零 件 

O 〇 仅 子 装配 
口 包括 面 组 
口 包括 小 平面 
计算 : @ 精确 

〇 快速 








编号 零件 1 零件 2 体积 | 
de TSM_SJC_TEMP TSM_SJC_1 10642.9 | 
| 2: TSM_SJC_ITEMP TSM_SJC_2 6336. 97 | 
3 TSM_SJC_TEMP TSM_SJC_3 6192. 62 
= TEMP TSM_SJC_4 124. 565 
器 
6 
4 


TSM_SJC 





TSM_SJC_IEMP TSM_SJC_5 1141. 74 


TSM_SJC_1 TSM_SJC_5 0. 656636| 





» 


具 ”视图 ”应 用 程序 ”框架 | 



































性 ”日 几 报告 芍 网 格 化 曲面 全 近 星 四 
ts 了 仆 技 榜 斜 度 对 二 面 角 快速 “=| Global_Interference_l 
~ | 凶 全 局 干涉 |-| 闻 曲率 > 
告 * 测量 检查 几何 ~ 预览 (P) | 重复 (R) 确定 ， 取消 
图 7-233 单 击 工具 图 7-234 全 局 干涉 检查 


说 明 : 在 “结果 ”显示 框 中 ， 看 到 只 有 零件 TSM _SJC_1.PRT 和 零 部 件 TSM_SJC 5.PRT 
存在 着 相互 干涉 的 问题 。 而 各 零件 与 主 控件 的 干涉 情况 不 用 考虑 。 因 此 需要 对 零件 
TSM_SJC 1.PRT 或 者 TSM SJC 5.PRT 进行 必要 的 修改 ， 以 消除 干涉 情况 。 在 本 产品 中 ， 宜 
考虑 对 插头 组 件 TSM _SJC 5.PRT 进行 细节 修改 。 


电器 设计 





3) 单 击 “确定 ”按钮 。 

步骤 3: 修改 插头 组 件 TSM_SJC_5.PRT。 

1) 在 模型 树 中 ， 右 击 TSM_SJC_5.PRT， 从 快捷 菜单 中 选择 “激活 ”命令 。 

2) 右 击 TSM_SJC_5.PRT 中 的 “ 拉 伸 4” 特 征 ， 如 图 7-235 所 示 ， 从 快捷 3 
“编辑 定义 ”按钮 营 (“编辑 定义 ”命令 )。 

3) 在 深度 尺寸 框 中 将 尺寸 值 修改 为 11 ( 原 值 为 11.5)， 单 击 “ 完 成 ”按钮 立 。 

步骤 4: 再 次 进行 全 局 干涉 分 析 。 

1) 激活 顶级 装配 组 件 。 

2) 在 功能 区 中 切换 至 “分 析 ” 选 项 卡 ， 从 “检查 几何 ”组 中 单 击 “ 全 局 干涉 ”按钮 
型， 弹出 “全 局 干涉 ”对 话 框 。 

3) 接受 默认 设置 ， 单 击 “ 预 览 ” 按 钮 ， 计 算 结果 如 图 7-236 所 示 。 分 析 结 果 表明 零件 
TSM_SJC 1.PRT 和 零 部 件 TSM_SJC 5.PRT 已 经 没有 存在 干涉 情况 。 

































































lle 
模型 树 和 = 四 


是 TSM_SJC_MAIN.ASM 





























| 编辑 操作 : 
， OA 
> 名 TSM_SIG a 
» TSM-_SJO 全 局 干涉 x 
> 印 TSM_SJd 纪 复制 Ctrl+C 
* 加 TSM_SJd 国 粘贴 选项 : 分 机 I 
| pe 设置 : 图 仅 零 件 
v 尽 TSM_SJd 器 〇 仅 子 装配 
> [加 放置 口 包括 面 组 
[al DTM1 A 口 包括 小 平面 
加 阵列 和 
DDTIMI A 算 : @ 精确 
| 每 创建 注解 » O 〇 快速 
DDIM3 
:CsO 分 组 2 | 编号 零件 1 零件 2 体积 
> 人 刍 拉 伸 1 11: TSMSJC TEMP TSM_SJC_1 10642. 
i X 删除 Fh TSM_SJC_TEMP TSM_SJC_2 6336.! 
* 华 拉 伸 2 13: TSM_SJC_TEMP TSM_SJC_3 6192. 1 
国 拉 伸 3 参数 4: TSM_SJC_TEMP TSM_SJC_4 124. 5| 
人 5: TSM SJC_IEMP TSM SJC_5 1138.1 
》 倒 图 种。 全 | | 
全 茂生 和 可 
> 傅 拉 伸 5 全 部 显示 | 清除 ” 校 验 日 
7》 倒 国 角 2 快速 习 Global_Interference_l 
> [ 畏 拉 伸 6 
i 预览 (P) | | 重复 (本 确定 | | 取消 
中 在 此 插入 
图 7-235 ”选择 “编辑 定义 ”命令 图 7-236 全 局 干涉 分 析 

















4) 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 
至 此 ， 该 款 充 电器 的 设计 工作 基本 完成 。 当 然 还 有 很 多 细 贡 需要 设计 和 优化 。 例 如 ， 调 
整 该 产品 的 扣 位 ， 增 加 扣 位 以 使 产品 能 够 通过 跌落 测试 等 。 


















7.5 设计 总 结 
本 章 详 细 地 介绍 了 一 款 老 式 充电 器 的 设计 过 程 。 该 款 为 某 




















电器 结构 件 主 要 由 底 亮 、 顶 壳 面 盖 、 顶 壳 基 
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外 池 而 专门 设计 的 充 





ee 口 
已 本 广 吕 | 





本 、 按 键 和 插头 组 件 组 成 。 在 开始 设计 时 ， 需 要 











重点 考虑 到 相关 电子 技术 要 求 与 安全 要 求 ， 具 体 要 考虑 到 相关 电路 板 的 装配 情况 ， 从 而 预 留 








出 其 装配 空间 。 本 范例 侧重 于 设计 思路 和 方法 。 

本 章 产品 的 设计 重点 和 
TOP-DOWN ( 自 顶 而 下 ) 设计 思路 ， 即 先 胡 
相关 零 部 件 的 设计 工作 。 本 产品 大 部 分 建 模 工 作 都 在 装配 (组件 ) 设计 模式 下 














1) 采用 
后 才 是 进行 





























任 点 如 下 。 

















进行 。 


2) 重点 在 于 主 控件 的 设计 ， 以 及 如 何 | 
于 更 改 方便 ， 可 以 大 量 地 减少 
本 、 外 过 类 产品 ， 如 手机 、 和 鼠标 、 电 训 
-的 装配 关系 ， 并 合理 地 在 底 过 零 








3) 注意 各 零 伯 




































































主 控件 分 解 出 相关 的 零 部 件 。 
驳 改 设计 的 工作 量 。 
机、 显示 器 外 壳 等 。 























有 助 于 在 
4) 注 
过 3， 





否则 会 





使 用 产品 时 热量 的 散发 。 
意 零 件 壁 厚 的 选择 ， 一 般 情况 下 ， 壁 厚 定 在 1.5 以 上 ， 但 也 不 能 太 厚 ， 如 不 能 超 
F 中 的 某 些 支 撑 柱 ， 应 在 其 周围 
的 某 些 潜在 的 薄弱 环节 ， 可 适当 地 设计 加 强 筋 来 进 


兽 加 材料 成 本 等 。 对 于 零 人 
业 中 常 说 的 “火箭 头 ”结构 ， 对 于 零件 





零 人 





外 定 总 体 思 路 、 设 计 总 体 布局 ， 然 











采用 主 控件 设计 
适合 应 用 主 控件 设计 的 产品 











F 上 设计 一 些 方形 网 格 的 通风 结构 ， 这 









































行 加 回 ， 防 1 











HE 发 








生变 形 。 





7.6 





2) 什么 是 “火箭 头 ”结构 ? 在 什么 情况 下 应 





思考 题 


控件 在 产品 设计 中 的 应 用 特点 。 


1) 总 结 3 











3) 如 何 对 装配 组 件 进行 干涉 检查 ? 


4) 请 设计 一 两 款 U 盘 。 





























5) 请 尝试 设计 一 款 蓝牙 耳机 或 音箱 。 



































j 这 种 结构 ? 





设计 加 强 筋 ， 形 成 行 
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